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Dokumentacja API dostarczanego przez moduł AVUnit
[bookmark: _Toc62476156]Moduł AVUnit obsługuje sprzęt dostarczony na potrzeby rejestracji, zarządza nim oraz umożliwia rejestrację do pliku. Dodatkowo, moduł posiada możliwość strumieniowania na żywo podglądu rejestrowanego materiału, dzięki współpracy z modułem RemoteView.
Moduł posiada także obsługę dedykowanego sprzętu, takiego jak karty akwizycji audio, wzmacniacz audio czy odtwarzacz monitora wielkoformatowego.
Biblioteka jest wymagana przez projekt MediaServer. Wymaga on następujących plików:
na systemie Windows wymagany jest 64 bitowy plik DLL o nazwie AVUnit.dll
na systemie Linux wymagany jest 64 bitowy plik SO o nazwie libAVUnit.so 

Indeks grup
[bookmark: _Toc62476157]Moduły
Tutaj znajduje się lista wszystkich grup:
Wartości globalne	6
Typy	6
Funkcje inicjalizacyjne	14
Funkcje wpływające na podgląd zdalny	21
Funkcje modułu audio	22
Funkcje modułu wideo	29
Funkcje modułu kodującego	44
Funkcje modułu dekodującego	53
Funcje do przetwarzania plików multimedialnych	57
Funkcje ekstrakcji	64
Funkcje do przekonwertowania nagrania	66

Obsługa urządzeń zewnętrznych	70
Sterowanie kamerami poprzez interfejs PTZ	72
Komunikacja z kartami akwizycji dźwięku	74
Informacja o statusie zasilania kamer	81
Komunikacja ze wzmacniaczem	84
Komunikacja z zasilaczem awaryjnym UPS	89

Obsługa odtwarzacza monitora wielkoformatowego	94
Obsługa odczytywania tekstu	98
Obsługa kamer IP	100
Dostępne miejsce na dysku	101
Zarządzanie uruchamianiem/wyłączaniem urządzeń	104
Obsługa błędów krytycznych	107

Indeks struktur danych
[bookmark: _Toc62476158]Struktury danych
Tutaj znajdują się struktury danych wraz z ich krótkimi opisami:
AVUnitCrop (Struktura, która pozwala na ustawienie kadrowania klatki źródłowej w mikserze wideo ) 	pagenum
AVUnitParameterInteger (Struktura, która opisuje parametr typu liczbowego ) 	pagenum
AVUnitParameterList (Struktura, która opisuje parametr typu lista ) 	pagenum
AVUnitRect (Struktura, która pozwala na ustawienie położenia oraz rozmiaru klatek wideo w mikserze ) 	pagenum


Indeks plików
[bookmark: _Toc62476159]Lista plików
Tutaj znajduje się lista wszystkich udokumentowanych plików z ich krótkimi opisami:
AVUnit.h (Plik zawierający publiczne API dla modułu AVUnit ) 	pagenum


[bookmark: _Toc62476160]Dokumentacja grup
Wartości globalne
[bookmark: _Toc62476161][bookmark: AAAAAAAAMG]
Wartości globalne wykorzystywane w module. 
Definicje
[bookmark: AAAAAAAAEQ]#define RE_API
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece *.dll / *.so. 
#define AVUNIT_API_VERSION  23
Zmienna określająca wersję API. 

Opis szczegółowy
Wartości globalne wykorzystywane w module. 


Dokumentacja definicji
#define AVUNIT_API_VERSION  23
[bookmark: AAAAAAAAME]
Zmienna określająca wersję API. 
Wersję tę należy porównać z wartością zwracaną przez funkcję avunit_api_version(). Jeśli wartości te różnią się, nie należy używać tego modułu.
Zobacz również:
avunit_api_version 
Definicja w linii 248 pliku AVUnit.h.

Typy
[bookmark: _Toc62476162][bookmark: AAAAAAAAMI]
Typy wykorzystywane w module. 
Struktury danych
struct AVUnitRect
Struktura, która pozwala na ustawienie położenia oraz rozmiaru klatek wideo w mikserze. struct AVUnitCrop
Struktura, która pozwala na ustawienie kadrowania klatki źródłowej w mikserze wideo. struct AVUnitParameterList
Struktura, która opisuje parametr typu lista. struct AVUnitParameterInteger
Struktura, która opisuje parametr typu liczbowego. Definicje typów
[bookmark: AAAAAAAADD]typedef struct _AVUnitHandle * AVUnitHandle
Uchwyt do głównego obiektu AVUnit. 
[bookmark: AAAAAAAADE]typedef struct _AVUnitEncoderControlHandle * AVUnitEncoderControlHandle
Uchwyt do kontroli procesu enkodowania. 
[bookmark: AAAAAAAADF]typedef struct _AVUnitDecoderControlHandle * AVUnitDecoderControlHandle
Uchwyt do kontroli procesu dekodowania. 
[bookmark: AAAAAAAADG]typedef struct _AVUnitMediaProcessingControlHandle * AVUnitMediaProcessingControlHandle
Uchwyt do obiektu umozliwiającego przetwarzanie plików nagrań 
[bookmark: AAAAAAAADH]typedef struct _AVUnitAudioDriverControlHandle * AVUnitAudioDriverControlHandle
Uchwyt do kontroli oraz odczytu stanu przetwarzania danych audio. 
[bookmark: AAAAAAAADI]typedef struct _AVUnitVideoDriverControlHandle * AVUnitVideoDriverControlHandle
Uchwyt do kontroli oraz odczytu stanu przetwarzania danych wideo. 
[bookmark: AAAAAAAADJ]typedef struct _AVUnitFreeSpaceControlHandle * AVUnitFreeSpaceControlHandle
Uchwyt do modułu umożliwiającego uzyskanie informacji o dostępnym miejscu na dysku. 
typedef struct _AVUnitTVControlHandle * AVUnitTVControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie zewnętrznym odtwarzaczem. 
[bookmark: AAAAAAAADL]typedef struct _AVUnitSpeechSynthesisControlHandle * AVUnitSpeechSynthesisControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie syntezą mowy. 
[bookmark: AAAAAAAADM]typedef struct _AVUnitIPCameraControlHandle * AVUnitIPCameraControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami IP. 
[bookmark: AAAAAAAADN]typedef struct _AVUnitPowerControlHandle * AVUnitPowerControlHandle
Uchwyt umożliwiający zarządzaniem uruchamianiem/wyłączaniem urządzeń. 
[bookmark: AAAAAAAADO]typedef struct _AVUnitExternalDevicesControlHandle * AVUnitExternalDevicesControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi. 
[bookmark: AAAAAAAADP]typedef struct _AVUnitPTZControlHandle * AVUnitPTZControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami poprzez interfejs PTZ. 
[bookmark: AAAAAAAADQ]typedef struct _AVUnitCarecMicControlHandle * AVUnitCarecMicControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie dodatkowych informacji z karty akwizycji danych audio. 
[bookmark: AAAAAAAADR]typedef struct _AVUnitCameraPowerStateControlHandle * AVUnitCameraPowerStateControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie informacji o stanie zasilania kamer. 
[bookmark: AAAAAAAADS]typedef struct _AVUnitAmplifierControlHandle * AVUnitAmplifierControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie wzmacniaczem dźwięku. 
[bookmark: AAAAAAAADT]typedef struct _AVUnitUPSControlHandle * AVUnitUPSControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie zasilaczem awaryjnym UPS. 
typedef void(* AVUnitStateChangedCallback) (int32_t state)
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu. 
typedef void(* AVUnitProgressCallback) (float progress)
Callback, który jest wykorzystywany do informowania o postępie procesu długotrwałego. 
typedef void(* AVUnitCameraPowerStateChanged) (const char *code, int32_t state)
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu zasilania kamery. 
typedef void(* AVUnitCarecMicrophoneStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu mikrofonu podłączonego do karty akwizycji dźwięku. 
typedef void(* AVUnitVideoSourceStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu źródła wideo. 
typedef void(* AVUnitDeviceConnectedChanged) (int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku lub do zasilacza awaryjnego. 
Wyliczenia
enum AVUnitStatus { AVUNIT_SUCCESS = 0, AVUNIT_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1, AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2, AVUNIT_ERROR_INTERNAL = -3, AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4, AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5, AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE = -6, AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE = -7, AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED = -8, AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE = -9, AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN = -100, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX = -200, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE = -201, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_INDEX = -202, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE = -203, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX = -300, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE = -301, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_INDEX = -302, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE = -303, AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE = -400, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC = -401, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC = -402, AVUNIT_ERROR_SERIALIZATION_FAILED = -403, AVUNIT_ERROR_DESERIALIZATION_FAILED = -404, AVUNIT_ERROR_INVALID_CONTAINER = -405, AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX = -600, AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE = -601, AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED = -602, AVUNIT_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000, AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL = -10000 }Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 
enum AVUnitPTZCommand { AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_START = 0, AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_START = 1, AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_START = 2, AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_START = 3, AVUNIT_PTZ_STOP = 4, AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_STEP = 5, AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_STEP = 6, AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_STEP = 7, AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_STEP = 8 }Wartość dla komendy wysyłanej przez interfejs PTZ. 
enum AVUnitStreamingIcons { AVUNIT_STREAMING_ICON_LIVE_STREAMING = (1u << 0) }Wartości dla ikon wyświetlanych w podglądzie zdalnym. 
enum AVUnitAmplifierSource { AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_COMMON = 0, AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_DEDICATED = 1 }Wartości dla źródła dźwięku we wzmacniaczu audio. 
enum AVUnitCameraPowerSourceState { AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_UNKNOWN = 0, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NO_VOLTAGE = 1, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NOT_POWERED = 2, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_POWERED = 3, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_OVERLOAD = 4, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_SHORT_CIRCUIT = 5 }Wartości dla stanu zasilania kamer. 
enum AVUnitUPSPowerSource { AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_MAINS = 0, AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY = 1, AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY_LOW = 2 }Wartości dla źródła zasilania w zasilaczu awaryjnym UPS. 
enum AVUnitParameterType { AVUNIT_PARAMETER_TYPE_BOOL = 0, AVUNIT_PARAMETER_TYPE_INTEGER = 1, AVUNIT_PARAMETER_TYPE_LIST = 2 }Wartości dla typu parametrów obsługiwanych przez urządzenia. 
enum AVUnitEncoderState { AVUNIT_ENCODER_STATE_CLOSED = 0, AVUNIT_ENCODER_STATE_OPENED = 1, AVUNIT_ENCODER_STATE_RECORDING = 2, AVUNIT_ENCODER_STATE_PAUSED = 3 }Stan enkodera. 
enum AVUnitDecoderState { AVUNIT_DECODER_STATE_CLOSED = 0, AVUNIT_DECODER_STATE_PLAYING = 1, AVUNIT_DECODER_STATE_RECORDING = 2, AVUNIT_DECODER_STATE_PAUSED = 3 }Stan dekodera. 

Opis szczegółowy
Typy wykorzystywane w module. 


Dokumentacja definicji typów
typedef struct _AVUnitTVControlHandle* AVUnitTVControlHandle
[bookmark: AAAAAAAADK]
Uchwyt umożliwiający sterowanie zewnętrznym odtwarzaczem. 
Odtwarzacz jest podłączony do monitora wielkoformatowego i umożliwia wyświetlanie na żywo podglądu rejestrowanego obrazu i dźwięku. 
Definicja w linii 697 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitStateChangedCallback) (int32_t state)
[bookmark: AAAAAAAADU]
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu. 
Callback jest wykorzystywany między innymi przez proces enkodera oraz dekodera. 
Parametry:
	state 
	aktualny stan 


Definicja w linii 750 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitProgressCallback) (float progress)
[bookmark: AAAAAAAADV]
Callback, który jest wykorzystywany do informowania o postępie procesu długotrwałego. 

Parametry:
	progress 
	aktualny postęp, wyrażony jako liczba z przedziału [0.0, 1.0] 


Definicja w linii 756 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitCameraPowerStateChanged) (const char *code, int32_t state)
[bookmark: AAAAAAAADW]
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu zasilania kamery. 

Parametry:
	code 
	kod źródła wideo, dla którego stan zasilania kamery zmienił stan 

	state 
	aktualny stan, który jest identyczny z wartością enumeracji AVUnitCameraPowerSourceState 


Zobacz również:
AVUnitCameraPowerSourceState 
Definicja w linii 765 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitCarecMicrophoneStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
[bookmark: AAAAAAAADX]
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu mikrofonu podłączonego do karty akwizycji dźwięku. 

Parametry:
	code 
	kod kanału audio, którego mikrofon zmienił stan 

	connected 
	wartość logiczna (true = 1, false = 0) informująca, czy mikrofon jest podłączony 


Definicja w linii 772 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitVideoSourceStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
[bookmark: AAAAAAAADY]
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu źródła wideo. 

Parametry:
	code 
	kod klatki wideo, dla której stan podłączenia źródła został zmieniony 

	connected 
	wartość logiczna (true = 1, false = 0) informująca, czy źródło jest podłączone 


Definicja w linii 779 pliku AVUnit.h.
typedef void(* AVUnitDeviceConnectedChanged) (int32_t connected)
[bookmark: AAAAAAAADZ]
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku lub do zasilacza awaryjnego. 

Parametry:
	connected 
	wartość logiczna (true = 1, false = 0) informująca, czy nawiązano lub utracono połączenie z urządzeniem 


Definicja w linii 786 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja typów wyliczanych
enum AVUnitStatus
[bookmark: AAAAAAAAAK]
Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 
Wartości błędów zawsze są mniejsze od 0, dzięki czemu możliwe jest odróżnienie wystąpienia błędu od poprawej wartości. W opisie każdej z funkcji jest dostępna lista błędów możliwych do wystąpienia. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAAAL]AVUNIT_SUCCESS  Funkcja zakończyła się poprawnie. 
Wartość zwracana jest, jeśli funkcja nie zwraca innej wartości dodatniej 
[bookmark: AAAAAAAAAM]AVUNIT_ERROR_INITIALIZATION_FAILED  Inicjalizacja biblioteki nie powiodła się 
[bookmark: AAAAAAAAAN]AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED  Próbowano użyć funkcji bez inicjalizacji biblioteki. 
[bookmark: AAAAAAAAAO]AVUNIT_ERROR_INTERNAL  Wewnętrzny błąd biblioteki. 
[bookmark: AAAAAAAAAP]AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY  Nie można zaalokować wystarczającej ilości pamięci, aby wykonać operację 
[bookmark: AAAAAAAAAQ]AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER  Przekazany parametr jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAR]AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE  Przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAS]AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE  Obiekt znajduje się w stanie uniemożliwiającym wykonanie akcji. 
[bookmark: AAAAAAAAAT]AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED  Żądana operaja zakończyła się niepowodzeniem. 
[bookmark: AAAAAAAAAU]AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE  Wykonana akcja jest niepoprawna dla tego typu danych. 
[bookmark: AAAAAAAAAV]AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN  Otwarcie obiektu AVUnit nie powiodło się 
W celu ustalenia przyczyny awarii, należy przeanalizować logi. Prawdopodobną przyczyną niepowodzenia jest zła konfiguracja lub awaria jednego z urządzeń. 
[bookmark: AAAAAAAAAW]AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX  Przekazany indeks kanału audio jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAX]AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE  Przekazany kod kanału audio jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAY]AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_INDEX  Przekazany indeks miksera audio jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAZ]AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE  Przekazany kod miksera audio jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABA]AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX  Przakazany indeks klatki video jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABB]AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE  Przekazany kod klatki wideo jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABC]AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_INDEX  Przekazany indeks miksera wideo jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABD]AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE  Przekazany kod miksera wideo jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABE]AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE  Otwarcie pliku nie powiodło się. 
Przyczyną błędu jest brak pliku o podanej ścieżce lub niewystarczające uprawnienia do jego otwarcia. 
[bookmark: AAAAAAAABF]AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC  Przekazany kodek audio jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABG]AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC  Przekazany kodek wideo jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABH]AVUNIT_ERROR_SERIALIZATION_FAILED  Proces serializacji stanu enkodera zakończył się niepowodzeniem. 
[bookmark: AAAAAAAABI]AVUNIT_ERROR_DESERIALIZATION_FAILED  Proces deserializacji stanu enkodera zakończył się niepowodzeniem. 
[bookmark: AAAAAAAABJ]AVUNIT_ERROR_INVALID_CONTAINER  Przekazany kontener jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABK]AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX  Przekazany indeks strumienia jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAABL]AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE  Wykonana akcja jest niepoprawna dla tego typu strumienia. 
Wartość ta zwracana jest wtedy, gdy zostanie wykonana akcja dla strumienia wideo na strumieniu audio (i odwrotnie). 
[bookmark: AAAAAAAABM]AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED  Operacja przetwarzania została przerwana. 
[bookmark: AAAAAAAABN]AVUNIT_ERROR_INVALID_LICENSE  Brak ważnej licencji na produkt. 
Aplikacja nie może kontynuować. 
[bookmark: AAAAAAAABO]AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL  Aplikacja nie udostępnia w tej chwili wymaganej kontrolki. 
Brak kontrolki jest spowodowany brakiem konfiguracji i/lub sprzętu dla danego elementu. 

Definicja w linii 425 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitPTZCommand
[bookmark: AAAAAAAABP]
Wartość dla komendy wysyłanej przez interfejs PTZ. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAABQ]AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_START  Rozpoczęcie operacji przybliżania obrazu. 
[bookmark: AAAAAAAABR]AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_START  Rozpoczęcie operacji oddalania obrazu. 
[bookmark: AAAAAAAABS]AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_START  Rozpoczęcie operacji zmiany ostrości obrazu na obiekt bliżej kamery. 
[bookmark: AAAAAAAABT]AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_START  Rozpoczęcie operacji zmiany ostrości obrazu na obiekt dalej od kamery. 
[bookmark: AAAAAAAABU]AVUNIT_PTZ_STOP  Zatrzymanie zmian ostrości oraz przybliżania. 
[bookmark: AAAAAAAABV]AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_STEP  Przybliżenie obrazu o jeden krok. 
[bookmark: AAAAAAAABW]AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_STEP  Oddalenie obrazu o jeden krok. 
[bookmark: AAAAAAAABX]AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_STEP  Zmiana ostrości obrazu na obiekt bliżej kamery o jeden krok. 
[bookmark: AAAAAAAABY]AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_STEP  Zmiana ostrości obrazu na obiekt dalej od kamery o jeden krok. 

Definicja w linii 498 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitStreamingIcons
[bookmark: AAAAAAAABZ]
Wartości dla ikon wyświetlanych w podglądzie zdalnym. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACA]AVUNIT_STREAMING_ICON_LIVE_STREAMING  Wyświetlenie ikony informującej o streamingu na żywo. 

Definicja w linii 517 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitAmplifierSource
[bookmark: AAAAAAAACB]
Wartości dla źródła dźwięku we wzmacniaczu audio. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACC]AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_COMMON  Źródło wspólne wzmacniacza. 
Wzmacniacz odtwarza na tym kanale dźwięk ze wspólnego wejścia audio. 
[bookmark: AAAAAAAACD]AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_DEDICATED  Źródło dedykowane wzmacniacza. 
Wzmacniacz odtwarza na tym kanale dźwięk z dedykowanego dla tego kanału wejścia audio. 

Definicja w linii 535 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitCameraPowerSourceState
[bookmark: AAAAAAAACE]
Wartości dla stanu zasilania kamer. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACF]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_UNKNOWN  Stan zasilania kamery jest nieznany. 
[bookmark: AAAAAAAACG]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NO_VOLTAGE  Brak napięcia wejściowego. 
[bookmark: AAAAAAAACH]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NOT_POWERED  Wystąpił błąd zasilania kamery. 
[bookmark: AAAAAAAACI]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_POWERED  Kamera zasilona poprawnie. 
[bookmark: AAAAAAAACJ]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_OVERLOAD  Kamera pobiera za dużo prądu. 
[bookmark: AAAAAAAACK]AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_SHORT_CIRCUIT  Wykryto zwarcie w układzie zasilania kamery. 

Definicja w linii 562 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitUPSPowerSource
[bookmark: AAAAAAAACL]
Wartości dla źródła zasilania w zasilaczu awaryjnym UPS. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACM]AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_MAINS  Zasilacz korzysta z zasilania sieciowego. 
[bookmark: AAAAAAAACN]AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY  Zasilacz korzysta z zasilania akumulatorowego. 
[bookmark: AAAAAAAACO]AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY_LOW  Zasilacz korzysta z zasilania akumulatorowego; bateria jest na wyczerpaniu. 

Definicja w linii 585 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitParameterType
[bookmark: AAAAAAAACP]
Wartości dla typu parametrów obsługiwanych przez urządzenia. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACQ]AVUNIT_PARAMETER_TYPE_BOOL  Parametr jest typu logicznego i przyjmuje wartości 0 (fałsz) lub 1 (prawda) 
[bookmark: AAAAAAAACR]AVUNIT_PARAMETER_TYPE_INTEGER  Parametr jest typu liczbowego i przyjmuje wartość z podanego przedziału. 
[bookmark: AAAAAAAACS]AVUNIT_PARAMETER_TYPE_LIST  Parametr jest listą wyboru i przyjmuje indeks wybranej opcji. 

Definicja w linii 604 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitEncoderState
[bookmark: AAAAAAAACT]
Stan enkodera. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACU]AVUNIT_ENCODER_STATE_CLOSED  Proces zapisu do pliku jest zamknięty. 
[bookmark: AAAAAAAACV]AVUNIT_ENCODER_STATE_OPENED  Plik został otwarty do zapisu. 
[bookmark: AAAAAAAACW]AVUNIT_ENCODER_STATE_RECORDING  Zapis do pliku jest aktywny. 
[bookmark: AAAAAAAACX]AVUNIT_ENCODER_STATE_PAUSED  Zapis do pliku jest wstrzymany. 

Definicja w linii 626 pliku AVUnit.h.
enum AVUnitDecoderState
[bookmark: AAAAAAAACY]
Stan dekodera. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAACZ]AVUNIT_DECODER_STATE_CLOSED  Nie jest odtwarzany żaden plik. 
[bookmark: AAAAAAAADA]AVUNIT_DECODER_STATE_PLAYING  Plik jest odtwarzany. 
[bookmark: AAAAAAAADB]AVUNIT_DECODER_STATE_RECORDING  Odtwarzany plik jest jednocześnie rejestrowany. 
[bookmark: AAAAAAAADC]AVUNIT_DECODER_STATE_PAUSED  Odtwarzanie pliku jest zatrzymane. 

Definicja w linii 649 pliku AVUnit.h.

Funkcje inicjalizacyjne
[bookmark: _Toc62476163][bookmark: AAAAAAAAMZ]
Podstawowe funcje służące do inicjalizacji modułu oraz obiektu AVUnit. 
Funkcje
RE_API void avunit_version (uint32_t *major, uint32_t *minor, uint32_t *patch, uint32_t *build)
Zwrócenie wersji AVUnit. 
RE_API uint32_t avunit_api_version (void)
Zwrócenie aktualnej wersji API, używanej przez moduł. 
RE_API int32_t avunit_module_initialize (const char *data_dir)
Zainicjalizowanie biblioteki. 
RE_API int32_t avunit_module_shutdown (void)
Zamknięcie modułu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_create (AVUnitHandle *handle)
Utworzenie głównego obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_destroy (AVUnitHandle handle)
Zniszczenie obiektu utworzonego przez funkcję avunit_create(). 
RE_API int32_t avunit_open (AVUnitHandle handle)
Otwarcie oraz inicjalizacja obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_close (AVUnitHandle handle)
Zamknięcie obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_get_encoder_control (AVUnitHandle handle, AVUnitEncoderControlHandle *encoder_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli procesu enkodowania. 
RE_API int32_t avunit_get_decoder_control (AVUnitHandle handle, AVUnitDecoderControlHandle *decoder_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli procesu dekodowania. 
RE_API int32_t avunit_get_audio_driver_control (AVUnitHandle handle, AVUnitAudioDriverControlHandle *audio_driver_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych audio. 
RE_API int32_t avunit_get_video_driver_control (AVUnitHandle handle, AVUnitVideoDriverControlHandle *video_driver_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych wideo. 
RE_API int32_t avunit_get_free_space_control (AVUnitHandle handle, AVUnitFreeSpaceControlHandle *free_space_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o dostępnośći miejsca na dysku. 
RE_API int32_t avunit_get_tv_control (AVUnitHandle handle, AVUnitTVControlHandle *tv_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli odtwarzacza znajdującego się przy monitorze wielkoformatowym. 
RE_API int32_t avunit_get_speech_synthesis_control (AVUnitHandle handle, AVUnitSpeechSynthesisControlHandle *speech_synthesis_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli syntezy mowy. 
RE_API int32_t avunit_get_ip_camera_control (AVUnitHandle handle, AVUnitIPCameraControlHandle *ip_camera_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania kamerami IP. 
RE_API int32_t avunit_get_external_devices_control (AVUnitHandle handle, AVUnitExternalDevicesControlHandle *external_devices_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli urządzeń zewnętrznych. 

Opis szczegółowy
Podstawowe funcje służące do inicjalizacji modułu oraz obiektu AVUnit. 
Funkcje te umożliwiają także pobranie uchwytów do kontroli całego procesu rejestracji oraz sprzętu zewnętrznego. Funkcje inicjalizujące i alokujące obiekty mają w grupie odpowiadające im funkcjonalności odpowiedzialne za zamykanie biblioteki i sprzątanie pamięci. 

Dokumentacja funkcji
RE_API void avunit_version (uint32_t *  major, uint32_t *  minor, uint32_t *  patch, uint32_t *  build)
[bookmark: AAAAAAAAER]
Zwrócenie wersji AVUnit. 

Parametry:
	out
	major 
	Główny numer wersji 

	out
	minor 
	Mniejszy numer wersj 

	out
	patch 
	Numer poprawkowy 

	out
	build 
	Numer kompilacji


Zwraca:

RE_API uint32_t avunit_api_version (void )
[bookmark: AAAAAAAAES]
Zwrócenie aktualnej wersji API, używanej przez moduł. 
Funkcja pozwala na wczesne wykrycie zmian w API i odmowę działania, jeśli aplikacja obsługuje API w wersji innej niż moduł.
Zwraca:
Aktualna wartość stałej AVUNIT_API_VERSION (w chwili kompilacji) 
Zobacz również:
AVUNIT_API_VERSION 
RE_API int32_t avunit_module_initialize (const char *  data_dir)
[bookmark: AAAAAAAAET]
Zainicjalizowanie biblioteki. 

Parametry:
	in
	data_dir 
	Pełna ścieżka do katalogu, w którym zostaną zapisane dane aplikacji. Do danych aplikacji należą między innymi logi oraz ewentualne zrzuty pamięci. Przekazanie wartości NULL spowoduje wykorzystanie domyślnej ścieżki.


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - inicjalizacja przebiegła pomyślnie 
AVUNIT_ERROR_INITIALIZATION_FAILED - inicjalizacja nie powiodła się 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka jest niepoprawna 
AVUNIT_ERROR_INVALID_LICENSE - brak ważnej licencji na produkt
Spostrzeżenia:
Funkcja musi być wywołana przed wywołaniem dowolnej innej funkcji. Po zawołaniu avunit_module_shutdown() funkcja musi być wywołana ponownie. Funkcja może być wywołana więcej niż raz. Aby poprawnie zakończyć pracę należy wywołać funkcję avunit_module_shutdown() dokładnie tyle samo razy. 
Zobacz również:
avunit_module_shutdown 
RE_API int32_t avunit_module_shutdown (void )
[bookmark: AAAAAAAAEU]
Zamknięcie modułu AVUnit. 

Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - zamknięcie przebiegło pomyślnie 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany
Spostrzeżenia:
Funkcja musi być wywołana jeden raz dla każdego poprawnego wywołania funkcji avunit_module_initialize(), Przed wywołaniem funkcji należy zniszczyć wszystkie utworzone obiekty. 
Zobacz również:
avunit_module_initialize 
RE_API int32_t avunit_create (AVUnitHandle *  handle)
[bookmark: AAAAAAAAEV]
Utworzenie głównego obiektu AVUnit. 
Funkcja ta jedynie alokuje obiekt. Aby przeprowadzić inicjalizację należy wywołać funkcję avunit_open().
Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik na uchwyt do obiektu AVUnit


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie utworzono nowy obiekt AVUnit 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację
Spostrzeżenia:
W przypadku pomyślnego wywołania tej funkcji obiekt należy zniszczyć za pomocą funkcji avunit_destroy(). 
Zobacz również:
avunit_open, avunit_destroy 
RE_API int32_t avunit_destroy (AVUnitHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAEW]
Zniszczenie obiektu utworzonego przez funkcję avunit_create(). 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit, który zostanie zniszczony. 


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zniszczono obiekt AVUnit 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany
Zobacz również:
avunit_create 
RE_API int32_t avunit_open (AVUnitHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAEX]
Otwarcie oraz inicjalizacja obiektu AVUnit. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit, który ma zostać zainicjalizowany


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zainicjalizowano obiekt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN - inicjalizacja nie powiodła się 
RE_API int32_t avunit_close (AVUnitHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAEY]
Zamknięcie obiektu AVUnit. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit, który zostanie zamknięty.


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zamknięto obiekt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Po pomyślnym wykonaniu tej funkcji obiekt może zostać ponownie otwarty za pomocą funkcji avunit_open(). 
Zobacz również:
avunit_open 
RE_API int32_t avunit_get_encoder_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitEncoderControlHandle *  encoder_handle)
[bookmark: AAAAAAAAEZ]
Pobranie uchwytu do kontroli procesu enkodowania. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	encoder_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_decoder_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitDecoderControlHandle *  decoder_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFA]
Pobranie uchwytu do kontroli procesu dekodowania. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	decoder_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli dekodowania


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_audio_driver_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitAudioDriverControlHandle *  audio_driver_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFB]
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	audio_driver_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_video_driver_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitVideoDriverControlHandle *  video_driver_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFC]
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	video_driver_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_free_space_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitFreeSpaceControlHandle *  free_space_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFD]
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o dostępnośći miejsca na dysku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	free_space_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli miejsca na dysku


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_tv_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitTVControlHandle *  tv_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFE]
Pobranie uchwytu do kontroli odtwarzacza znajdującego się przy monitorze wielkoformatowym. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	tv_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli odtwarzacza monitora wielkoformatowego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_speech_synthesis_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitSpeechSynthesisControlHandle *  speech_synthesis_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFF]
Pobranie uchwytu do kontroli syntezy mowy. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	speech_synthesis_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli syntezy mowy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL - synteza mowy nie jest obsługiwana
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać dopiero po zawołaniu funkcji avunit_open() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_close(). Próba pobrania uchwytu przed wywołaniem funkcji avunit_open() zawsze zwróci wartość AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL. 
RE_API int32_t avunit_get_ip_camera_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitIPCameraControlHandle *  ip_camera_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFG]
Pobranie uchwytu do sterowania kamerami IP. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	ip_camera_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do storowania kamerami IP


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 
RE_API int32_t avunit_get_external_devices_control (AVUnitHandle  handle, AVUnitExternalDevicesControlHandle *  external_devices_handle)
[bookmark: AAAAAAAAFH]
Pobranie uchwytu do kontroli urządzeń zewnętrznych. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	out
	external_devices_handle 
	Wskaźnik na uchwyt do kontroli urządzeń zewnętrznych


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zwrócono uchwyt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Uchwyt można pobrać juz po zawołaniu funkcji avunit_create() i jest on ważny do momentu zawołania funkcji avunit_destroy(). Używanie uchwytu przed zawołaniem funkcji avunit_open() jest zachowaniem niezdefiniowanym. 

Funkcje wpływające na podgląd zdalny
[bookmark: _Toc62476164][bookmark: AAAAAAAANA]
Funkcje służące do zmiany zachowania podłączonych urządzeń, które wyświetlają zdalny podgląd. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_streaming_set_icons_enabled (AVUnitHandle handle, uint64_t icons_enabled)
Ustawienie ikon do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń, a także do urządzeń, które podłączą się w przyszłości. 
RE_API int32_t avunit_streaming_send_text_message (AVUnitHandle handle, const char *text_message)
Wysłanie komunikatu do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do zmiany zachowania podłączonych urządzeń, które wyświetlają zdalny podgląd. 
Moduł podglądu zdalnego umożliwia wysyłanie obrazu i dźwięku poprzez interfejs sieciowy do podłączonych urządzeń. Funkcje dostępne w tym module pozwalają na zmianę zachowania i wysłanie dodatkowych informacji do podłączonych urządzeń. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_streaming_set_icons_enabled (AVUnitHandle  handle, uint64_t  icons_enabled)
[bookmark: AAAAAAAAFI]
Ustawienie ikon do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń, a także do urządzeń, które podłączą się w przyszłości. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	in
	icons_enabled 
	Maska bitowa będąca sumą bitową flag zdefiniowanych w wyliczeniu AVUnitStreamingIcons


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zmieniono wyświetlane ikony 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - zmiana wyświetlanych ikon nie powiodła się 
RE_API int32_t avunit_streaming_send_text_message (AVUnitHandle  handle, const char *  text_message)
[bookmark: AAAAAAAAFJ]
Wysłanie komunikatu do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu AVUnit 

	in
	text_message 
	Wiadomość tekstowa w formacie UTF-8, która zostanie wysłana do wszystkich podłączonych urządzeń


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie wysłano tekst do podłączonych urządzeń 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu AVUnit jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - wysłanie tekstu do podłączonych urządzeń nie powiodło się 

Funkcje modułu audio
[bookmark: _Toc62476165][bookmark: AAAAAAAANB]
Funkcje służące do pobierania informacji o konfiguracji modułu audio oraz umożliwiające sterowanie parametrami rejestracji audio. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych kanałów audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_index (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie indeksu kanału audio na podstawie jego kodu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char **channel_code)
Pobranie kodu kanału audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char **mixer_code)
Pobranie kodu miksera audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, const char **channel_name)
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego kodu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_index (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char **channel_name)
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *mixer_code)
Pobranie ilości kanałów audio miksowanych w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_does_mixer_contain_channel (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t channel_index)
Sprawdzenie, czy dany kanał audio jest miksowany w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float *volume)
Pobranie wartości głośności dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, float *volume)
Pobranie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float volume)
Ustawienie wartości głośności dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, float volume)
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channels_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float *volume, uint32_t volume_count)
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla wszystkich kanałów audio jednocześnie. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do pobierania informacji o konfiguracji modułu audio oraz umożliwiające sterowanie parametrami rejestracji audio. 
Moduł audio odpowiada za obsługę rejestracji dźwięku z dostępnych źródeł, wstępne przetwarzanie oraz miksowanie kanałów audio. Funkcje dostępne w tym module pozwalają na dostęp do informacji o kanałach audio, ich kodach i głośności oraz konfiguracji mikserów. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAFK]
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych kanałów audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość skonfigurowanych kanałów audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_count (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAFL]
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość skonfigurowanych mikserów audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_index (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  channel_code)
[bookmark: AAAAAAAAFM]
Pobranie indeksu kanału audio na podstawie jego kodu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy pobrać indeks


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to indeks kanału audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - przekazany kod kanału audio nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_code (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, uint32_t  channel_index, const char **  channel_code)
[bookmark: AAAAAAAAFN]
Pobranie kodu kanału audio na podstawie jego indeksu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_index 
	Indeks kanału audio, dla którego chcemy pobrać kod 

	out
	channel_code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod kanału audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano kod kanału audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod kanału ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX - przekazany indeks kanału audio nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy kanałów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_audio_driver_control_get_channel_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu kanału audio jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close().
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_get_channel_count 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_code (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, uint32_t  mixer_index, const char **  mixer_code)
[bookmark: AAAAAAAAFO]
Pobranie kodu miksera audio na podstawie jego indeksu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	mixer_index 
	Indeks miksera audio, dla którego chcemy pobrać kod 

	out
	mixer_code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod miksera audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano kod miksera audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_INDEX - przekazany indeks miksera audio nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy mikserów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_audio_driver_control_get_mixer_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu miksera audio jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close().
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_get_mixer_count 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_code (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  channel_code, const char **  channel_name)
[bookmark: AAAAAAAAFP]
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego kodu. 
Nazwa ta zostaje wyświetlona użytkownikowi w celu identyfikacji źródła dźwięku.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy pobrać nazwę 

	out
	channel_name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana nazwą kanału audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano nazwę kanału audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę kanału ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - kanał audio o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Pamięć, w której zapisana jest wartość nazwy kanału audio jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_index (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, uint32_t  channel_index, const char **  channel_name)
[bookmark: AAAAAAAAFQ]
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego indeksu. 
Nazwa ta zostaje wyświetlona użytkownikowi w celu identyfikacji źródła dźwięku.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_index 
	Indeks kanału audio, dla którego chcemy pobrać nazwę 

	out
	channel_name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana nazwa kanału audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano nazwę kanału audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę kanału ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX - kanał audio o przekazanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy kanałów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_audio_driver_control_get_channel_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu kanału audio jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close().
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_get_channel_count 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code)
[bookmark: AAAAAAAAFR]
Pobranie ilości kanałów audio miksowanych w danym mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera audio, dla którego chcemy pobrać ilość miksowanych przez niego kanałów


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość kanałów audio miksowanych w danym mikserze. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE - mikser audio o przekazanym kodzie nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_does_mixer_contain_channel (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t  channel_index)
[bookmark: AAAAAAAAFS]
Sprawdzenie, czy dany kanał audio jest miksowany w danym mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera audio, dla którego chcemy sprawdzić, czy dany kanał do niego należy 

	in
	channel_index 
	Indeks kanału audio


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że kanał należy do miksera. 
Wartość 0 oznacza, że kanał nie należy do miksera. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX - kanał audio o przekazanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE - mikser audio o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy kanałów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_audio_driver_control_get_channel_count() - 1. 
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_get_channel_count 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, float *  volume)
[bookmark: AAAAAAAAFT]
Pobranie wartości głośności dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	out
	volume 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana wartość głośności dźwięku


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość głośności audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Poziom głośności jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] 
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_set_master_volume 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  channel_code, float *  volume)
[bookmark: AAAAAAAAFU]
Pobranie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy pobrać głośność dźwięku 

	out
	volume 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana wartość głośności dźwięku


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość głośności audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - kanał audio o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Poziom głośności jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] 
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_set_channel_volume 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, float  volume)
[bookmark: AAAAAAAAFV]
Ustawienie wartości głośności dźwięku. 
Główna głośność audio jest przemnażana przez głośności poszczególnych kanałów, przez co umożliwia jednoczesne przyciszenie wszystkich rejestrowanych dźwięków.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	volume 
	Nowa wartość dla głównej głośności dźwięku


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość głośności audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Poziom głośności jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, const char *  channel_code, float  volume)
[bookmark: AAAAAAAAFW]
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 
Głośność kanału audio pozwala na obniżenie poziomu dźwięku rejestrowanego na jednym kanale audio.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy zmienić głośność dźwięku 

	in
	volume 
	Nowa wartość głośności dźwięku dla kanału


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość głośności audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - kanał audio o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Poziom głośności jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channels_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle  handle, float *  volume, uint32_t  volume_count)
[bookmark: AAAAAAAAFX]
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla wszystkich kanałów audio jednocześnie. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych audio 

	in
	volume 
	Tablica wartości głośności dźwięku dla wszystkich kanałów audio 

	in
	volume_count 
	Ilość przekazanych argumentów w tablicy volume


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość głośności audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica z głośnością kanałów ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość kanałów audio nie zgadza się z ilością zwróconą przez avunit_audio_driver_control_get_channel_count()
Spostrzeżenia:
Poziom głośności jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] 
Zobacz również:
avunit_audio_driver_control_get_channel_count 

Funkcje modułu wideo
[bookmark: _Toc62476166][bookmark: AAAAAAAANC]
Funkcje służące do pobierania informacji o konfiguracji modułu wideo oraz umożliwiające sterowanie parametrami rejestracji wideo. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, AVUnitVideoSourceStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu źródła wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_remove_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych klatek wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_index (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code)
Pobranie indeksu klatki wideo na podstawie jej kodu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char **frame_code)
Pobranie kodu klatki wideo na podstawie jej indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code, const char **frame_name)
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej kodu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_index (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char **frame_name)
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_state (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code)
Pobranie stanu podłączenia źródła wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char **mixer_code)
Pobranie kodu miksera wideo na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code)
Pobranie ilości klatek wideo miksowanych w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_supported_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t *min_width, uint32_t *min_height, uint32_t *max_width, uint32_t *max_height)
Pobranie zakresu rozdzielczości wyjściowych obsługiwanych przez mikser wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *width, uint32_t *height)
Pobranie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t width, uint32_t height)
Ustawienie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t frame_index, uint32_t *internal_index)
Sprawdzenie, czy dana klatka wideo jest miksowana w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *order, uint32_t order_count)
Ustawienie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *order, uint32_t order_count)
Pobranie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_frame_enabled_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania klatki w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_enable_frames_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const int8_t *enabled, uint32_t enabled_count)
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania dla wszystkich klatek w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitRect *area)
Ustawienie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitRect *areas, uint32_t areas_count)
Ustawienie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitRect *area)
Pobranie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitRect *areas, uint32_t areas_count)
Pobranie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, const AVUnitCrop *crop)
Ustawienie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const AVUnitCrop *crops, uint32_t crop_count)
Ustawienie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitCrop *crop)
Pobranie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitCrop *crops, uint32_t crop_count)
Pobranie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do pobierania informacji o konfiguracji modułu wideo oraz umożliwiające sterowanie parametrami rejestracji wideo. 
Moduł obsługi wideo odpowiada za akwizycję danych wideo z dostępnych źródeł oraz za miksowanie klatek z różnych źródeł zgodnie z konfiguracją mikserów wideo. Dostępne funkcje pozwalają na pobranie informacji dotyczących klatek: ich liczby, kodu, nazwy opisowej, a także informacji dotyczących mikserów i miksowanych przez dany mikser klatek. Sterowanie parametrami rejestracji pozwala na włączanie i wyłączanie poszczególnych klatek w mikserze a także daje możliwość ustawiania położenia klatek źródłowych w obrazie wynikowym miksera. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, AVUnitVideoSourceStateChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAAFY]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu źródła wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_remove_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAFZ]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAGA]
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych klatek wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość skonfigurowanych klatek wideo. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_count (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAGB]
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość skonfigurowanych mikserów wideo. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_index (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  frame_code)
[bookmark: AAAAAAAAGC]
Pobranie indeksu klatki wideo na podstawie jej kodu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy pobrać indeks


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to indeks klatki wideo. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki wideo ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - przekazany kod klatki wideo nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_code (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, uint32_t  frame_index, const char **  frame_code)
[bookmark: AAAAAAAAGD]
Pobranie kodu klatki wideo na podstawie jej indeksu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	frame_index 
	Indeks klatki wideo, dla której chcemy pobrać kod 

	out
	frame_code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod klatki wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano kod klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX - przekazany indeks klatki wideo nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy klatek są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_video_driver_control_get_frame_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu klatki wideo jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close().
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_frame_count 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_code (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  frame_code, const char **  frame_name)
[bookmark: AAAAAAAAGE]
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej kodu. 
Nazwa ta zostaje wyświetlona użytkownikowi w celu identyfikacji źródła obrazu.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy pobrać nazwę 

	out
	frame_name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana nazwa klatki wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano nazwę klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - klatka wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Pamięć, w której zapisana jest wartość nazwy klatki wideo jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_index (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, uint32_t  frame_index, const char **  frame_name)
[bookmark: AAAAAAAAGF]
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej indeksu. 
Nazwa ta zostaje wyświetlona użytkownikowi w celu identyfikacji źródła obrazu.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	frame_index 
	Indeks klatki wideo, dla której chcemy pobrać nazwę 

	out
	frame_name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana nazwa klatki wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano nazwę klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX - klatka wideo o przekazanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy klatek są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_video_driver_control_get_frame_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość nazwy klatki wideo jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_state (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  frame_code)
[bookmark: AAAAAAAAGG]
Pobranie stanu podłączenia źródła wideo. 
Funkcja pozwala na pobranie aktualnej informacji, czy źródło wideo produkujące obraz dla podanej klatki jest podłączone.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy pobrać stan


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że źródło produkujące dane dla podanej klatki wideo jest podłączone. 
Wartość 0 oznacza, że źródło produkujące dane dla podanej klatki wideo jest odłączone. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - klatka wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_code (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, uint32_t  mixer_index, const char **  mixer_code)
[bookmark: AAAAAAAAGH]
Pobranie kodu miksera wideo na podstawie jego indeksu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_index 
	Indeks miksera wideo, dla którego chcemy pobrać kod 

	out
	mixer_code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod miksera wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano kod miksera wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_INDEX - przekazany indeks miksera wideo nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy mikserów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_video_driver_control_get_mixer_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu miksera wideo jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close().
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_mixer_count 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code)
[bookmark: AAAAAAAAGI]
Pobranie ilości klatek wideo miksowanych w danym mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać ilość miksowanych przez niego klatek


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość klatek wideo miksowanych w danym mikserze. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_supported_size (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, uint32_t *  min_width, uint32_t *  min_height, uint32_t *  max_width, uint32_t *  max_height)
[bookmark: AAAAAAAAGJ]
Pobranie zakresu rozdzielczości wyjściowych obsługiwanych przez mikser wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	out
	min_width 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana minimalna szerokość klatki 

	out
	min_height 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana minimalna wysokość klatki 

	out
	max_width 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana maksymalna szerokość klatki 

	out
	max_height 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana maksymalna wysokość klatki


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wielkość wynikowej klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na minimalną szerokość klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na minimalną wysokość klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na maksymalną szerokość klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na maksymalną wysokość klatki ma wartość NULL 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t *  width, uint32_t *  height)
[bookmark: AAAAAAAAGK]
Pobranie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać wielkość wynikowej klatki 

	out
	width 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana szerokość klatki 

	out
	height 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana wysokość klatki


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wielkość wynikowej klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na szerokość klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na wysokość klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t  width, uint32_t  height)
[bookmark: AAAAAAAAGL]
Ustawienie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać wielkość wynikowej klatki 

	in
	width 
	Nowa szerokość klatki; musi być wielokrotnością 16 

	in
	height 
	Nowa wysokość klatki; musi być wielokrotnością 8


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wielkość wynikowej klatki wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana szerokość jest spoza obsługiwanego zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana wysokość jest spoza obsługiwanego zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana szerokość nie jest wielokrotnością 16 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana wysokość nie jest wielokrotnością 8 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Przekazany rozmiar wyjścia musi zawierać się w przedziale zwróconym przez funkcję avunit_video_driver_control_get_mixer_supported_size(). 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t  frame_index, uint32_t *  internal_index)
[bookmark: AAAAAAAAGM]
Sprawdzenie, czy dana klatka wideo jest miksowana w danym mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy sprawdzić, czy dana klatka do niego należy 

	in
	frame_index 
	Indeks klatki wideo 

	out
	internal_index 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany wewnętrzny indeks danej klatki w mikserze. Wartość jest uzupełniana tylko wtedy, gdy klatka należy do miksera.


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że klatka należy do miksera. 
Wartość 0 oznacza, że klatka nie należy do miksera. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na wewnętrzny indeks ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX - klatka wideo o przekazanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy klatek są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_video_driver_control_get_frame_count() - 1. 
Wewnętrzny indeks klatki w mikserze jest ważny przy określaniu kolejności klatek w mikserze (użycie funkcji avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order()) a także przy ustawianiu obszaru wszystkich klatek w mikserze (funkcja avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas()). Indeks ten jest numerowany od 0 do wartości zwróconej przez avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count() - 1. Parametry dla poszczególnych klatek do powyższych funkcji należy podawać według kolejności wskazywanej przez ten parametr.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_frame_count, avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order, avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas, avunit_video_driver_control_enable_frames_in_mixer 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t *  order, uint32_t  order_count)
[bookmark: AAAAAAAAGN]
Ustawienie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić kolejność 

	in
	order 
	Tablica, zawierająca wartość indeksu kolejności (w zakresie od 0 do avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count() - 1). Wartość 0 oznacza, że klatka będzie się znajdować na samym spodzie i zostanie zasłonięta przez dowolną inną klatkę z wyższym indeksem. Indeksy muszą być unikalne. 

	in
	order_count 
	Ilość elementów w tablicy order


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono kolejność klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica wartości indeksu ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość przekazanych wartości nie zgadza się z ilością klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - indeksy są nieprawidłowe 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek należy przekazywać według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, uint32_t *  order, uint32_t  order_count)
[bookmark: AAAAAAAAGO]
Pobranie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić kolejność 

	out
	order 
	Tablica, w której zostaną zapisane aktualne wartości indeksu kolejności 

	in
	order_count 
	Ilość elementów w tablicy order


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie odczytano kolejność klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica wartości indeksu ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość przekazanych wartości nie zgadza się z ilością klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order, avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_frame_enabled_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const char *  frame_code, int32_t  enabled)
[bookmark: AAAAAAAAGP]
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania klatki w mikserze. 
Funkcja umożliwia włączenie lub wyłączenie przetwarzania klatki należącej do miksera. Umożliwia to ukrycie nieaktywnych źródeł oraz włączenie ich, gdy będą potrzebne na obrazie wynikowym.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić włączyć/wyłączyć ramkę 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, którą chcemy włączyć/wyłączyć w mikserze 

	in
	enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy daną klatkę chcemy włączyć (1) czy też wyłączyć (0)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie włączono/wyłączono klatkę 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - mikser nie posiada klatki o przekazanym kodzie
Spostrzeżenia:
Klatka musi należeć do danego miksera, aby móc nią sterować - nie ma możliwości dodania do miksera klatek, których on nie posiada. Domyślnie wszystkie klatki są włączone. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_enable_frames_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const int8_t *  enabled, uint32_t  enabled_count)
[bookmark: AAAAAAAAGQ]
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania dla wszystkich klatek w mikserze. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić włączyć/wyłączyć ramkę 

	in
	enabled 
	Tablica wartości logicznych, czy daną klatkę chcemy włączyć (1) czy też wyłączyć (0) 

	in
	enabled_count 
	Ilość elementów tablicy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie włączono/wyłączono klatki w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość elementów w tablicy jest różna od ilości klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_frame_enabled_in_mixer 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const char *  frame_code, AVUnitRect *  area)
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Ustawienie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy zmienić ustawienia klatki 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy zmienić obszar 

	in,out
	area 
	Na wejściu jest to obszar klatki, który chcemy ustawić; na wyjściu znajduje się tu obszar klatki, który został ustawiony


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono obszar klatki w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany obszar klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - mikser nie posiada klatki o przekazanym kodzie
Spostrzeżenia:
Klatka musi należeć do danego miksera, aby móc nią sterować - nie ma możliwości dodania do miksera klatek, których on nie posiada. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, AVUnitRect *  areas, uint32_t  areas_count)
[bookmark: AAAAAAAAGS]
Ustawienie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy zmienić ustawienia klatek 

	in,out
	areas 
	Tablica, w której na wejściu znajdują się obszary klatek, które chcemy ustawić; na wyjściu zostaną w niej zapisane ustawione obszary klatek 

	in
	areas_count 
	Ilość elementów w tablicy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zmieniono obszary klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość elementów w tablicy jest różna od ilości klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const char *  frame_code, AVUnitRect *  area)
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Pobranie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać ustawienia klatki 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy pobrać obszar 

	out
	area 
	Aktualnie ustawiony obszar klatki


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano obszar klatki w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany obszar klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - mikser nie posiada klatki o przekazanym kodzie
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, AVUnitRect *  areas, uint32_t  areas_count)
[bookmark: AAAAAAAAGU]
Pobranie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać ustawienia klatek 

	out
	areas 
	Tablica, do której zostaną zapisane obszary wszystkich klatek w mikserze 

	in
	areas_count 
	Ilość elementów w tablicy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano obszary klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość elementów w tablicy jest różna od ilości klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_area 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const char *  frame_code, const AVUnitCrop *  crop)
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Ustawienie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić parametry kadrowania klatki 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy ustawić parametry kadrowania klatki 

	out
	crop 
	Parametry kadrowania klatki, które chcemy ustawić


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono parametry kadrowania klatki w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany parametr kadrowania ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - wartości w przekazanym parametrze kadrowania są spoza dopuszczalnego zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - mikser nie posiada klatki o przekazanym kodzie
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const AVUnitCrop *  crops, uint32_t  crop_count)
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Ustawienie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy ustawić parametry kadrowania klatek 

	out
	crops 
	Tablica zawierająca parametry kadrowania wszystkich klatek w mikserze, które chcemy ustawić 

	in
	crop_count 
	Ilość elementów w tablicy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono parametry kadrowania klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość elementów w tablicy jest różna od ilości klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - wartości w przekazanych parametrach kadrowania są spoza dopuszczalnego zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, const char *  frame_code, AVUnitCrop *  crop)
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Pobranie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać parametry kadrowania klatki 

	in
	frame_code 
	Kod klatki wideo, dla której chcemy pobrać parametry kadrowania klatki 

	out
	crop 
	Aktualnie ustawione parametry kadrowania klatki


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano parametry kadrowania klatki w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod klatki ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany parametr kadrowania ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - mikser nie posiada klatki o przekazanym kodzie
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle  handle, const char *  mixer_code, AVUnitCrop *  crops, uint32_t  crop_count)
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Pobranie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania danych wideo 

	in
	mixer_code 
	Kod miksera wideo, dla którego chcemy pobrać parametry kadrowania klatek 

	out
	crops 
	Tablica, do której zostaną zapisane parametry kadrowania wszystkich klatek w mikserze 

	in
	crop_count 
	Ilość elementów w tablicy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano parametry kadrowania klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod miksera ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - ilość elementów w tablicy jest różna od ilości klatek w mikserze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE - mikser wideo o przekazanym kodzie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Wartości dla poszczególnych klatek przekazywane są według kolejności wskazywanej przez parametr internal_index otrzymany w funkcji avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame.
Zobacz również:
avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop 

Funkcje modułu kodującego
[bookmark: _Toc62476167][bookmark: AAAAAAAAND]
Funkcje służące do zarządzania procesem zapisu nagrania do pliku. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_encoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu nagrywania. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_encoder_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_open (AVUnitEncoderControlHandle handle, const char *file_name, const char *audio_codec, const char *video_codec, float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled)
Otwarcie procesu nagrywania z podanymi parametrami. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_finalize_and_close (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Finalizacja pliku, zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_close (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_count (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Pobranie ilości plików do których zostaje zapisane nagranie. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_tag (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, const char **tag)
Pobranie dodatkowego taga przypisanego do pliku, umożliwiającego indektyfikację jego przeznaczenia. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index)
Pobranie informacji czy zapis do danego pliku jest aktualnie aktywny. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_set_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, int32_t enabled)
Włączenie/wyłączenie zapisu do danego pliku. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_is_empty (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index)
Sprawdzenie, czy do danego pliku zostały zapisane jakieś dane (rozpoczęto rejestrację). 
RE_API int32_t avunit_encoder_audio_channel_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t channel_index)
Pobranie informacji, czy dany kanał audio jest przetwarzany przez moduł nagrywający. 
RE_API int32_t avunit_encoder_video_frame_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t frame_index)
Pobranie informacji, czy dana klatka wideo jest przetwarzana przez moduł nagrywający. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_deserialize_state (AVUnitEncoderControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie procesu nagrywania wykorzystując do tego zapisany wcześniej stan serializacji. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialize_state (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Zapis stanu nagrywania, umożliwiający późniejsze wznowienie nagrywania z tymi samymi parametrami oraz stanem. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialization_supported (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Sprawdzenie, czy serializacja jest obsługiwana dla parametrów podanych przy otwarciu pliku do nagrywania. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_start (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Wystartowanie procesu nagrywania ze stanu otwartego pliku lub pauzy. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_pause (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Tymczasowe zatrzymanie procesu nagrywania. 
RE_API int64_t avunit_encoder_control_recording_time (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Pobranie aktualnego czasu nagrywania w milisekundach. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do zarządzania procesem zapisu nagrania do pliku. 
Moduł ten odpowiada za zakodowanie i zapis do pliku zarejestrowanego dźwięku i obrazu z wykorzystaniem dostępnych kodeków. Obsługuje także mechanizm przerywania i wznowienia nagrywania. Dostępne funkcje pozwalają monitorować stan nagrywania, uzyskać informacje o tym czy dany kanał audio lub dana klatka wideo są przetwarzane przez moduł, a także pobrać czas nagrania. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_encoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle  handle, AVUnitStateChangedCallback  callback)
[bookmark: AAAAAAAAGZ]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu nagrywania. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Wartością przekazaną do funkcji jest wartość wyliczenia AVUnitEncoderState. 
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHA]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_encoder_control_set_state_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Zobacz również:
avunit_encoder_control_set_state_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_open (AVUnitEncoderControlHandle  handle, const char *  file_name, const char *  audio_codec, const char *  video_codec, float  audio_quality, float  video_quality, int32_t  video_enabled)
[bookmark: AAAAAAAAHB]
Otwarcie procesu nagrywania z podanymi parametrami. 
Funkcja ta jedynie otwiera plik oraz inicjalizuje cały proces nagrywający, lecz nie startuje go. Aby wystartować proces nagrywający wymagane jest zawołanie funkcji avunit_encoder_control_start.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_name 
	Pełna ścieżka do pliku, do którego zostaną zapisane dane audio/video 

	in
	audio_codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu dźwięku. Dostępne wartości:


"speex"
"vorbis"
"opus" 
	

	in
	video_codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu obrazu. Dostępne wartości:


"theora"
"dirac" 
	

	in
	audio_quality 
	Jakość zapisywanego dźwięku jako wartość z przedziału [0.0, 1.0] 

	in
	video_quality 
	Jakość zapisywanego obrazu jako wartość z przedziału [0.0, 1.0] 

	in
	video_enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy zapisywać do pliku obraz i dźwięk (wartość 1) czy tylko sam dźwięk (wartość 0).


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik do zapisu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka do pliku ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek wideo ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder nie znajduje się w stanie umożliwiającym otwarcie nagrywania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC - przekazany kodek audio jest nieobsługiwany 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC - przekazany kodek wideo jest nieobsługiwany 
AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE - otwarcie podanego pliku do zapisu nie powiodło się
Zobacz również:
avunit_encoder_control_deserialize_state 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_finalize_and_close (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHC]
Finalizacja pliku, zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
Funkcja ta kończy proces nagrywania, oraz zamyka plik, zapisując jednocześnie wszystkie potrzebne struktury, które są wymagane przez kontener multimedialny. Funkcja ta powoduje także zapis wszystkich danych, które zostały zbuforowane i które nie zostały wcześniej zapisane.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zamknięto otwarty plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder został już wcześniej zamknięty 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - proces finalizacji pliku nie powiódł się; encoder zostaje jednak zamknięty
Spostrzeżenia:
Po użyciu tej funkcji kontynuacja nagrywania do tego samego pliku nie jest już możliwa. W celu zamknięcia nagrania z umożliwieniem późniejszej kontynuacji (po wcześniejszym zapisie stanu nagrywania) należy użyć funkcji avunit_encoder_control_close(). 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_close (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHD]
Zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
Funkcja ta w przeciwieństwie do funckji avunit_encoder_control_finalize_and_close() nie finalizuje pliku, a jedynie zamyka proces rejestracji. Funkcjonalność taka jest przydatna, jeśli wcześniej zapisaliśmy stan nagrywania za pomocą funkcji avunit_encoder_control_serialize_state(). Samo zamknięcie procesu nagrywania nie modyfikuje pliku, dzięki czemu możliwe jest wznowienie nagrywania od momentu serializacji.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zamknięto otwarty plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder został już wcześniej zamknięty
Spostrzeżenia:
W celu zakończenia procesu nagrywania, w którym chcemy uzyskać finalny plik, należy użyć funkcji avunit_encoder_control_finalize_and_close(). 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_count (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHE]
Pobranie ilości plików do których zostaje zapisane nagranie. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to jest to ilość skonfigurowanych kanałów audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_tag (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  file_index, const char **  tag)
[bookmark: AAAAAAAAHF]
Pobranie dodatkowego taga przypisanego do pliku, umożliwiającego indektyfikację jego przeznaczenia. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_index 
	Indeks pliku 

	out
	tag 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany tag


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano tag 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks pliku jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na tag ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Indeksy plików są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_encoder_control_file_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość taga jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_enabled (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  file_index)
[bookmark: AAAAAAAAHG]
Pobranie informacji czy zapis do danego pliku jest aktualnie aktywny. 
Zapis do głównego pliku (indeks 0) jest zawsze aktywny.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_index 
	Indeks pliku


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że zapis do danego pliku jest aktualnie aktywny. 
Wartość 0 oznacza, że zapis do danego pliku jest aktualnie wyłączony. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks pliku jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nagrywanie nie jest aktualnie aktywne
Spostrzeżenia:
Indeksy plików są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_encoder_control_file_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_set_enabled (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  file_index, int32_t  enabled)
[bookmark: AAAAAAAAHH]
Włączenie/wyłączenie zapisu do danego pliku. 
Zapis do głównego pliku (indeks 0) jest zawsze aktywny i nie można go wyłączyć.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_index 
	Indeks pliku 

	in
	enabled 
	Wartość oznaczająca czy zapis do danego pliku jest aktywny (=1) lub wyłączony (=0)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie włączono/wyłączono zapis do pliku 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks pliku jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - próbowano wyłączyć plik główny (indeks 0) 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nagrywanie nie jest aktualnie aktywne
Spostrzeżenia:
Indeksy plików są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_encoder_control_file_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_is_empty (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  file_index)
[bookmark: AAAAAAAAHI]
Sprawdzenie, czy do danego pliku zostały zapisane jakieś dane (rozpoczęto rejestrację). 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_index 
	Indeks pliku


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że do danego pliku nie zostały zapisane żadne dane multimedialne. 
Wartość 0 oznacza, że do danego pliku zostały zapisane dane multimedialne. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks pliku jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nagrywanie nie jest w stanie otwartym lub zapauzowanym
Spostrzeżenia:
Indeksy plików są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_encoder_control_file_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_encoder_audio_channel_enabled (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  channel_index)
[bookmark: AAAAAAAAHJ]
Pobranie informacji, czy dany kanał audio jest przetwarzany przez moduł nagrywający. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	channel_index 
	Poprawny indeks kanału audio


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że dany kanał audio jest przetwarzany przez moduł kodujący. 
Wartość 0 oznacza, że dany kanał audio nie jest przetwarzany przez moduł kodujący. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX - przekazany indeks kanału audio jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_encoder_video_frame_enabled (AVUnitEncoderControlHandle  handle, uint32_t  frame_index)
[bookmark: AAAAAAAAHK]
Pobranie informacji, czy dana klatka wideo jest przetwarzana przez moduł nagrywający. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	frame_index 
	Poprawny indeks klatki wideo


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że dana klatka wideo jest przetwarzana przez moduł kodujący. 
Wartość 0 oznacza, że dana klatka wideo nie jest przetwarzana przez moduł kodujący. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX - przekazany indeks klatki wideo jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_deserialize_state (AVUnitEncoderControlHandle  handle, const char *  file_name)
[bookmark: AAAAAAAAHL]
Otwarcie procesu nagrywania wykorzystując do tego zapisany wcześniej stan serializacji. 
Funkcja ta umożliwia wznowienie nagrywania z wykorzystaniem takich samych parametrów, jak ustawione wcześniej. W trakcie nagrywania (podczas pauzy) można wywołać funkcję avunit_encoder_control_serialize_state, która zapisze aktualny stan całego procesu nagrywania w plikach na dysku. Zapis stanu nagrywania odbywa się również automatycznie w określonych przedziałach czasowych, co umożliwia szybkie wznowienie nagrywania po awarii sprzętu lub aplikacji.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera 

	in
	file_name 
	Pełna ścieżka do pliku, do którego zostaną zapisane dane audio/wideo. Plik powinien już istnieć oraz powinny być do niego zapisane dane z wcześniejszej sesji nagrywania. Aplikacja powinna znaleźć dane umożliwiające wczytanie stanu nagrywania dla przekazanego pliku.


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik do zapisu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder nie znajduje się w stanie umożliwiającym otwarcie nagrywania 
AVUNIT_ERROR_DESERIALIZATION_FAILED - proces wznowienia nagrywania dla określonego pliku nie powiódł się
Zobacz również:
avunit_encoder_control_serialize_state 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialize_state (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHM]
Zapis stanu nagrywania, umożliwiający późniejsze wznowienie nagrywania z tymi samymi parametrami oraz stanem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano aktualny stan nagrywania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder nie znajduje się w stanie pauzy 
AVUNIT_ERROR_SERIALIZATION_FAILED - proces zapisu stanu nagrywania nie powiódł się
Spostrzeżenia:
Proces nagrywający musi znajdować się w stanie pauzy, aby móc użyć tej funkcji. 
Zobacz również:
avunit_encoder_control_deserialize_state 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialization_supported (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHN]
Sprawdzenie, czy serializacja jest obsługiwana dla parametrów podanych przy otwarciu pliku do nagrywania. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy otwarty jest plik do nagrywania (włączając w to stan nagrywania i pauzy). Jeśli dana kombinacja kodeków nie obsługuje serializacji, funkcja zwróci stosowną informację.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że serializacja jest obsługiwana. 
Wartość 0 oznacza, że serializacja nie jest obsługiwana. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder nie posiada otwartego pliku
Zobacz również:
avunit_encoder_control_deserialize_state 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_start (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHO]
Wystartowanie procesu nagrywania ze stanu otwartego pliku lub pauzy. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wystartowano nagrywanie 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - enkoder nie znajduje się w stanie umożliwiającym wystartowanie nagrywania 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_pause (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHP]
Tymczasowe zatrzymanie procesu nagrywania. 
Po pomyślnym zatrzymaniu procesu nagrywania można go ponownie wystartować używając do tego celu funkcji avunit_encoder_control_start.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli encodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zatrzymano nagrywanie 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - encoder nie znajduje się w stanie umożliwiającym zatrzymanie nagrywania 
RE_API int64_t avunit_encoder_control_recording_time (AVUnitEncoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHQ]
Pobranie aktualnego czasu nagrywania w milisekundach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli enkodera


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest czasem nagrania w milisekundach. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 

Funkcje modułu dekodującego
[bookmark: _Toc62476168][bookmark: AAAAAAAANE]
Funkcje służące do zarządzania procesem odczytu nagrań z plików. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_decoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu odtwarzania. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_decoder_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_open (AVUnitDecoderControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie pliku do odtwarzania. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_close (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zamknięcie odtwarzanego pliku. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_beginning (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie początkowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_duration (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie końcowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Rozpoczęcie odtwarzania wcześniej otwartego pliku lub wznowienie odtwarzania po jego zatrzymaniu. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_pause (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zatrzymanie odtwarzania wcześniej otwartego pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_seek (AVUnitDecoderControlHandle handle, uint64_t position)
Przeskok do wybranej pozycji we wcześniej otwartym pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start_recording (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Rozpoczęcie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_stop_recording (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zakończenie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_position (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie aktualnej pozycji w odtwarzanym pliku wyrażonej w milisekundach. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do zarządzania procesem odczytu nagrań z plików. 
Ten moduł odpowiada za odczyt nagrania z pliku, jego dekodowanie i odtwarzanie. Pozwala również na pobranie informacji dotyczących czasu nagrania oraz na kontrolę odtwarzania, w tym kontrolę nagrywania odczytywanego pliku do wynikowego nagrania. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_decoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle  handle, AVUnitStateChangedCallback  callback)
[bookmark: AAAAAAAAHR]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu odtwarzania. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Wartością przekazaną do funkcji jest wartość wyliczenia AVUnitDecoderState. 
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHS]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_decoder_control_set_state_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Zobacz również:
avunit_decoder_control_set_state_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_open (AVUnitDecoderControlHandle  handle, const char *  file_name)
[bookmark: AAAAAAAAHT]
Otwarcie pliku do odtwarzania. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera 

	in
	file_name 
	Pełna ścieżka do pliku, który zostanie otwarty


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka do pliku ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE - nie udało się otworzyć pliku do odtwarzania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - dekoder znajduje się w stanie, który nie umożliwia otwarcia pliku 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_close (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHU]
Zamknięcie odtwarzanego pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_beginning (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHV]
Pobranie początkowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku
Spostrzeżenia:
Jeśli otwierane nagranie jest fragmentem, wartość ta będzie większa od 0. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_duration (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHW]
Pobranie końcowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku
Spostrzeżenia:
Jeśli otwierane nagranie jest fragmentem, wartość ta będzie odzwierciedlać długość oryginalnego nagrania (nie fragmentu). 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHX]
Rozpoczęcie odtwarzania wcześniej otwartego pliku lub wznowienie odtwarzania po jego zatrzymaniu. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_pause (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAHY]
Zatrzymanie odtwarzania wcześniej otwartego pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_seek (AVUnitDecoderControlHandle  handle, uint64_t  position)
[bookmark: AAAAAAAAHZ]
Przeskok do wybranej pozycji we wcześniej otwartym pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera 

	in
	position 
	Pozycja w milisekundach, do której chcemy przeskoczyć


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana pozycja znajduje się za końcem nagrania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - przeskok do wybranej pozycji nie powiódł się 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start_recording (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIA]
Rozpoczęcie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie rozpoczęto rejestrację 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku
Spostrzeżenia:
Funkcja włącza rejestrację odtwarzanego materiału w wynikowym obrazie oraz w wynikowym pliku dźwiękowym. Do momentu zawołania tej funkcji ani obraz ani dźwięk z dekodera nie są rejestrowane w wynikowym pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_stop_recording (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIB]
Zakończenie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zakończono rejestrację 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak otwartego pliku
Zobacz również:
avunit_decoder_control_start_recording 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_position (AVUnitDecoderControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIC]
Pobranie aktualnej pozycji w odtwarzanym pliku wyrażonej w milisekundach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli dekodera


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest pozycją w odtwarzanym pliku w milisekundach. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 

Funcje do przetwarzania plików multimedialnych
[bookmark: _Toc62476169][bookmark: AAAAAAAANF]
Funcje służące do obsługi wszystkich procesów przetwarzania plików multimedialnych. 
Moduły
Funkcje ekstrakcji
Funkcje służące do ekstrakcji strumieni z plików nagrań. Funkcje do przekonwertowania nagrania
Funkcje służące do przekonwertowania nagrania na inny format. Funkcje
RE_API int32_t avunit_media_processing_open (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_close (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zamknięcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów strumieni oraz zwolnienie wszystkich związanych z nim zasobów. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_count (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Pobranie ilości strumieni w pliku źródłowym. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_codec (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index, const char **codec)
Pobranie kodeka użytego do zakodowania ścieżki o podanym indeksie. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_internal_index (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie wewnętrznego indeksu strumienia dla ścieżki o podanym indeksie. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_is_audio (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie typu strumienia. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_sampling_rate (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie częstotliwości próbkowania strumienia audio. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_num_channels (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie ilości kanałów w strumieniu audio. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_width (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie szerokości klatki w ścieżce wideo. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_height (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie wysokości klatki w ścieżce wideo. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_numerator (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie licznika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_denominator (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie mianownika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_enable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Włączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_disable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Wyłączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 

Opis szczegółowy
Funcje służące do obsługi wszystkich procesów przetwarzania plików multimedialnych. 
Zadaniem modułu przetwarzania plików multimedialnych jest obsługa pobierania informacji dotyczących strumieni audio i wideo z plików z nagraniami oraz dokonanie wyboru konkretnych strumieni w celu ich przetworzenia. Informacje udostępniane dotyczą ilości i typu strumieni a także ich parametrów. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_media_processing_open (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  file_name)
[bookmark: AAAAAAAAIO]
Otwarcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	file_name 
	Pełna ścieżka do źródłowego pliku, który ma zostać otwarty


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie otwarto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka do pliku ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE - nie udało się otworzyć pliku w ekstraktorze. - 
RE_API int32_t avunit_media_processing_close (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIP]
Zamknięcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów strumieni oraz zwolnienie wszystkich związanych z nim zasobów. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie zamknięto plik 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_count (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIQ]
Pobranie ilości strumieni w pliku źródłowym. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością strumieni w pliku źródłowym. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_codec (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index, const char **  codec)
[bookmark: AAAAAAAAIR]
Pobranie kodeka użytego do zakodowania ścieżki o podanym indeksie. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację 

	out
	codec 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kodek


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie odczytano kodek strumienia 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kodek ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Pamięć, w której zapisany jest kod kodeka jest zarządzana przez obiekt i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_media_processing_close. 
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_internal_index (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIS]
Pobranie wewnętrznego indeksu strumienia dla ścieżki o podanym indeksie. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest wewnętrznym indeksem strumienia. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_is_audio (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIT]
Pobranie typu strumienia. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że strumień zawiera ścieżkę dźwiękową. 
Wartość 0 oznacza, że strumień zawiera obraz. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_sampling_rate (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIU]
Pobranie częstotliwości próbkowania strumienia audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest częstotliwością próbkowania ścieżki audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych audio
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera ścieżkę dźwiękową. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_num_channels (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIV]
Pobranie ilości kanałów w strumieniu audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością kanałów w ścieżce audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych audio
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera ścieżkę dźwiękową. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_width (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIW]
Pobranie szerokości klatki w ścieżce wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest szerokością klatki ścieżki wideo. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych wideo
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera obraz. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_height (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIX]
Pobranie wysokości klatki w ścieżce wideo. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest wysokością klatki ścieżki wideo. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych wideo
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera obraz. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_numerator (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIY]
Pobranie licznika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest licznikiem ułamka określającego ilość klatek na sekundę. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych wideo
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera obraz. 
Ilość klatek na sekundę w strumieniu określona jest wzorem (numerator/denominator). 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_denominator (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAIZ]
Pobranie mianownika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks, dla którego chcemy pobrać informację


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest mianownikiem ułamka określającego ilość klatek na sekundę. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE - ścieżka nie zawiera danych wideo
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
Funkcja jest dostępna tylko wtedy, gdy strumień zawiera obraz. 
Ilość klatek na sekundę w strumieniu określona jest wzorem (numerator/denominator). 
RE_API int32_t avunit_media_processing_enable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAJA]
Włączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks strumienia, który chcemy wypakować


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - włączono strumień do wypakowania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_disable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, uint32_t  stream_index)
[bookmark: AAAAAAAAJB]
Wyłączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przetwarzania multimediów 

	in
	stream_index 
	Indeks strumienia, którego nie chcemy wypakować


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - wyłączono strumień do wypakowania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX - ścieżka o podanym indeksie nie istnieje
Spostrzeżenia:
Indeksy strumieni są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_media_processing_stream_count() - 1. 

Funkcje ekstrakcji
[bookmark: _Toc62476170][bookmark: AAAAAAAANG]
Funkcje służące do ekstrakcji strumieni z plików nagrań. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_extractor_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *handle)
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 
RE_API int32_t avunit_extractor_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback)
Wypakowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Przerwanie procesu ekstrakcji wykonywanego w innym wątku. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do ekstrakcji strumieni z plików nagrań. 
Zadaniem modułu ekstrakcji jest możliwość wyboru strumieni z pliku źródłowego oraz zgrania ich do nowego pliku. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_extractor_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *  handle)
[bookmark: AAAAAAAAID]
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 

Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do ekstraktora


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - utworzono nowy obiekt ekstraktora 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację
Spostrzeżenia:
W przypadku pomyślnego wykonania tej funkcji obiekt ekstraktora należy zniszczyć za pomocą funkcji avunit_extractor_destroy. 
Uchwyt utworzony za pomocą tej funkcji można używać w funcjach z grup Funkcje ekstrakcji oraz Funcje do przetwarzania plików multimedialnych 
RE_API int32_t avunit_extractor_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIE]
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli ekstrakcji


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - zwolniono obiekt ekstraktora 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  output_file, AVUnitProgressCallback  progress_callback)
[bookmark: AAAAAAAAIF]
Wypakowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
Ekstraktor utworzy nowy plik o podanej nazwie, który będzie posiadał identyczny format, jak plik źródłowy. Plik będzie zawierał wybrane strumienie, które zostały włączone do ekstrakcji. W trakcie procesu wykonywana jest kopia danych strumienia - nie następuje przekodowanie jego danych od nowa. Dzięki takiemu zachowaniu jakość danych nie ulega zmianie.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli ekstrakcji 

	in
	output_file 
	Pełna ścieżka do pliku, do którego zostaną zapisane wyekstraktowane ścieżki 

	in
	progress_callback 
	Jeśli wartość nie jest NULL, to jest to poprawny callback, który będzie wywoływany w trakcie ekstrakcji, informując o postępnie prac


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wypakowano wybrane strumienie do pliku wyjściowego 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - operacja nie powiodła się 
AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED - operacja została przerwana przez funkcję avunit_extractor_extract_cancel()
Spostrzeżenia:
Aby móc wywołać tę funkcję, należy wcześniej włączyć przynajmniej jeden strumień za pomocą funkcji avunit_media_processing_enable_stream(). 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIG]
Przerwanie procesu ekstrakcji wykonywanego w innym wątku. 
Funkcja ta umożliwia przerwanie długotrwałeg procesu ekstrakcji strumieni, wykonywanego w innym wątku. Po wywołaniu tej funkcji zadanie ekstrakcji zostanie przerwane z kodem błędu AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli ekstrakcji


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zlecono przerwanie procesu ektrakcji 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty
Spostrzeżenia:
Funkcja ta nie będzie miała żadnego efektu, jeśli aktualnie proces ekstrakcji nie jest aktywny. 

Funkcje do przekonwertowania nagrania
[bookmark: _Toc62476171][bookmark: AAAAAAAANH]
Funkcje służące do przekonwertowania nagrania na inny format. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_reencoder_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *handle)
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_audio_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *codec, float quality)
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek audio. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_video_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *codec, float quality)
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek wideo. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_container (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *container)
Ustawienie kontenera dla wyjściowego pliku. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback)
Przekodowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Przerwanie procesu przekodowania wykonywanego w innym wątku. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do przekonwertowania nagrania na inny format. 
Zadaniem modułu przekonwertowania nagrania jest możliwość wyboru strmieni źródłowych oraz przekodowanie ich do nowego kontenera multimedialnego. 
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RE_API int32_t avunit_reencoder_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIH]
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 

Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do kontroli przekodowywania


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - utworzono nowy obiekt przekodowywania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację
Spostrzeżenia:
W przypadku pomyślnego wykonania tej funkcji obiekt przekodowywania należy zniszczyć za pomocą funkcji avunit_reencoder_destroy. 
Uchwyt utworzony za pomocą tej funkcji można używać w funcjach z grup Funkcje do przekonwertowania nagrania oraz Funcje do przetwarzania plików multimedialnych 
RE_API int32_t avunit_reencoder_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAII]
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - zwolniono obiekt przekodowywania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_audio_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  codec, float  quality)
[bookmark: AAAAAAAAIJ]
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek audio. 
Funkcja pozwala wybrać kodek oraz jakość dla wszystkich wyjściowych ścieżek audio. Jeśli funkcja ta nie zostanie zawołana, to zostanie użyty taki sam kodek jak w pliku źródłowym, a jakość zostanie ustawiona na 0.8.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania 

	in
	codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu dźwięku. Dostępne wartości:


"speex"
"vorbis"
"opus" 
	

	in
	quality 
	Jakość zapisywanego dźwięku jako wartość z przedziału [0.0, 1.0]


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono wybrane parametry audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC - przekazany kodek audio jest nieobsługiwany 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_video_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  codec, float  quality)
[bookmark: AAAAAAAAIK]
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek wideo. 
Funkcja pozwala wybrać kodek oraz jakość dla wszystkich wyjściowych ścieżek wideo. Jeśli funkcja ta nie zostanie zawołana, to zostanie użyty taki sam kodek jak w pliku źródłowym, a jakość zostanie ustawiona na 0.4.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania 

	in
	codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu obrazu. Dostępne wartości:


"theora"
"dirac"
"vp8" 
	

	in
	quality 
	Jakość zapisywanego obrazu jako wartość z przedziału [0.0, 1.0]


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono wybrane parametry wideo 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC - przekazany kodek wideo jest nieobsługiwany 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_container (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  container)
[bookmark: AAAAAAAAIL]
Ustawienie kontenera dla wyjściowego pliku. 
Funkcja ta pozwala wybrać kontener, w jakim zostaną zapisane przekodowane ścieżki. Jeśli funkcja ta nie zostanie zawołana, to zostanie użyty taki sam kontener jak w pliku źródłowym.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania 

	in
	container 
	Nazwa kontenera, w którym zostaną zapisane przekodowane ścieżki. Dostępne wartości:


"ogg"
"webm"
	


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono wybrany kontener 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kontener ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_CONTAINER - przekazany kontener jest nieobsługiwany 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle, const char *  output_file, AVUnitProgressCallback  progress_callback)
[bookmark: AAAAAAAAIM]
Przekodowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
Reencoder utworzy nowy plik o podanej nazwie, który będzie posiadał format przekazany wcześniej. Jeśli parametry formatu nie zostaną przekazane, zostaną użyte takie same wartości (kontener, kodeki) jak w pliku źródłowym. Plik będzie zawierał wybrane strumienie, które zostały włączone do procesu przetwarzania.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania 

	in
	output_file 
	Pełna ścieżka do pliku wyjściowego 

	in
	progress_callback 
	Jeśli wartość nie jest NULL, to jest to poprawny callback, który będzie wywoływany w trakcie ekstrakcji, informując o postępnie prac


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie przekodowano wybrane strumienie do pliku wyjściowego 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - operacja nie powiodła się 
AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED - operacja została przerwana przez funkcję avunit_reencoder_reencode_cancel()
Spostrzeżenia:
Aby móc wywołać tę funkcję, należy wcześniej włączyć przynajmniej jeden strumień za pomocą funkcji avunit_media_processing_enable_stream(). 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAIN]
Przerwanie procesu przekodowania wykonywanego w innym wątku. 
Funkcja ta umożliwia przerwanie długotrwałeg procesu przekodowania nagrania, wykonywanego w innym wątku. Po wywołaniu tej funkcji zadanie przekodowanie zostanie przerwane z kodem błędu AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do kontroli przekodowywania


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zlecono przerwanie procesu przekodowania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - plik źródłowy nie jest otwarty
Spostrzeżenia:
Funkcja ta nie będzie miała żadnego efektu, jeśli aktualnie proces przekodowania nie jest aktywny. 

Obsługa urządzeń zewnętrznych
[bookmark: _Toc62476172][bookmark: AAAAAAAANI]
Funkcje służące do obsługi zewnętrznych urzadzeń, asystujących w procesie rejestracji. 
Moduły
Sterowanie kamerami poprzez interfejs PTZ
Funkcje służące do sterowania kamerami poprzez interfejs PTZ. Komunikacja z kartami akwizycji dźwięku
Funkcje służące do komunikacji z kartami akwizycji dźwięku. Informacja o statusie zasilania kamer
Funkcje służące do odczytu stanu zasilania kamer. Komunikacja ze wzmacniaczem
Funkcje służące do komunikacji ze wzmacniaczem mocy dźwięku. Komunikacja z zasilaczem awaryjnym UPS
Funkcje służące do komunikacji z zasilaczem awaryjnym UPS. Funkcje
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ptz_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitPTZControlHandle *ptz_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania ustawieniami kamer poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_camera_power_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateControlHandle *camera_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o stanie zasilania kamer. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_carec_mic_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCarecMicControlHandle *carec_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji z karty akwizycji danych audio. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_amplifier_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitAmplifierControlHandle *amplifier_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania wzmacniaczem dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ups_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitUPSControlHandle *ups_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania zasilaczem awaryjnym UPS. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do obsługi zewnętrznych urzadzeń, asystujących w procesie rejestracji. 


Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ptz_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle  handle, AVUnitPTZControlHandle *  ptz_handle)
[bookmark: AAAAAAAAJC]
Pobranie uchwytu do sterowania ustawieniami kamer poprzez interfejs PTZ. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi 

	out
	ptz_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do sterowania ustawieniami kamer


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano uchwyt do sterowania ustawieniami kamer 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt ma wartość NULL 
AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL - kontrola sterowania kamerami poprzez interfejs PTZ jest niedostępna
Spostrzeżenia:
Niedostępność kontrolki jest spowodowana brakiem konfiguracji i/lub sprzętu dla danego elementu. 
Funkcja może zostać zawołana po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_camera_power_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle  handle, AVUnitCameraPowerStateControlHandle *  camera_handle)
[bookmark: AAAAAAAAJD]
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o stanie zasilania kamer. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi 

	out
	camera_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do pobierania informacji o stanie zasilania kamer


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano uchwyt do pobierania informacji o stanie zasilania kamer 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_carec_mic_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle  handle, AVUnitCarecMicControlHandle *  carec_handle)
[bookmark: AAAAAAAAJE]
Pobranie uchwytu do pobierania informacji z karty akwizycji danych audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi 

	out
	carec_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do komunikacji z kartami audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano uchwyt do komunikacji z kartami akwizycji dźwięku 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt ma wartość NULL 
AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL - komunikacja z kartami audio jest niedostępna
Spostrzeżenia:
Niedostępność kontrolki jest spowodowana brakiem konfiguracji i/lub sprzętu dla danego elementu. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_amplifier_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle  handle, AVUnitAmplifierControlHandle *  amplifier_handle)
[bookmark: AAAAAAAAJF]
Pobranie uchwytu do sterowania wzmacniaczem dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi 

	out
	amplifier_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do sterowania wzmacniaczem.


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano uchwyt do sterowania wzmacniaczem dźwięku 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt ma wartość NULL 
AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL - sterowanie wzmacniaczem jest niedostępne
Spostrzeżenia:
Niedostępność kontrolki jest spowodowana brakiem konfiguracji i/lub sprzętu dla danego elementu. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ups_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle  handle, AVUnitUPSControlHandle *  ups_handle)
[bookmark: AAAAAAAAJG]
Pobranie uchwytu do sterowania zasilaczem awaryjnym UPS. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi 

	out
	ups_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do sterowania zasilaczem awaryjnym.


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano uchwyt do sterowania zasilaczem awaryjnym 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt ma wartość NULL 
AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL - sterowanie zasilaczem awaryjnym jest niedostępne
Spostrzeżenia:
Niedostępność kontrolki jest spowodowana brakiem konfiguracji i/lub sprzętu dla danego elementu. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 

Sterowanie kamerami poprzez interfejs PTZ
[bookmark: _Toc62476173][bookmark: AAAAAAAANJ]
Funkcje służące do sterowania kamerami poprzez interfejs PTZ. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_ptz_control_count (AVUnitPTZControlHandle handle)
Pobranie ilości kamer skonfigurowanych do obsługi poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_frame_code (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, const char **frame_code)
Pobranie kodu kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_is_command_supported (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t command)
Pobranie informacji, czy dana komenda PTZ jest obsługiwana przez podłączone kamery. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_send_command (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, uint32_t command)
Wysłanie komendy do kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do sterowania kamerami poprzez interfejs PTZ. 
Ta grupa funkcji obejmuje pobieranie informacji dotyczących liczby dostępnych kamer PTZ oraz kontrolę przybliżania obrazu i ustawień ostrości. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_ptz_control_count (AVUnitPTZControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJH]
Pobranie ilości kamer skonfigurowanych do obsługi poprzez interfejs PTZ. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością kamer skonfigurowanych do obsługi poprzez interfejs PTZ. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_frame_code (AVUnitPTZControlHandle  handle, uint32_t  id, const char **  frame_code)
[bookmark: AAAAAAAAJI]
Pobranie kodu kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami 

	in
	id 
	Indeks kamery, której kod chcemy pobrać 

	out
	frame_code 
	skaźnik, do którego zostanie zapisany kod klatki wideo


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano komendę do kamery 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kamery jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod klatki ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Indeksy kamer są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_ptz_control_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu klatki wideo jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_is_command_supported (AVUnitPTZControlHandle  handle, uint32_t  command)
[bookmark: AAAAAAAAJJ]
Pobranie informacji, czy dana komenda PTZ jest obsługiwana przez podłączone kamery. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami 

	in
	command 
	Komenda, która ma zostać sprawdzona (wartość wyliczenia AVUnitPTZCommand)


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że komenda jest obsługiwana. 
Wartość 0 oznacza, że komenda nie jest obsługiwana . 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana komenda jest niepoprawna 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_send_command (AVUnitPTZControlHandle  handle, uint32_t  id, uint32_t  command)
[bookmark: AAAAAAAAJK]
Wysłanie komendy do kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami 

	in
	id 
	Indeks kamery, do któ©ej chcemy wysłać komendę 

	in
	command 
	Komenda, która ma zostać wysłana (wartość wyliczenia AVUnitPTZCommand)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano komendę do kamery 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kamery jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana komenda jest niepoprawna lub nieobsługiwana
Spostrzeżenia:
Indeksy kamer są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_ptz_control_count() - 1. 

Komunikacja z kartami akwizycji dźwięku
[bookmark: _Toc62476174][bookmark: AAAAAAAANK]
Funkcje służące do komunikacji z kartami akwizycji dźwięku. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle handle, AVUnitCarecMicrophoneStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia mikrofonu do karty audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_count (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Pobranie ilości kanałów audio, które są skonfigurowane jako pochodzące z karty audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_has (AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie informacji, czy kanał audio z przekazanym kodem pochodzi z karty akwizycji audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_state (AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie informacji, czy do kanału audio z przekazanym kodem jest podłączony mikrofon. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_count (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Pobranie ilości parametrów obsługiwanych przez kartę akwizycji audio dla każdego z kanałów. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_type (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index)
Pobranie typu parametru pod wskazanym indeksem. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_name (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie nazwy parametru pod wskazanym indeksem. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_integer (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterInteger *parameter)
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu liczbowego. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_list (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterList *parameter)
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu lista. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_get_value (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t *value)
Pobranie wartości parametru. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_set_value (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t value)
Ustawienie wartości parametru. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_save (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Zapisanie obecnie ustawionych parametów na karcie akwizycji audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_restore (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Odrzucenie obecnie ustawionych parametrów na karcie akwizycji audio i przywrócenie ustawień na niej zapisanych. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do komunikacji z kartami akwizycji dźwięku. 
Obsługiwane karty audio posiadają możliwość wykrycia, czy jest do nich podłączony mikrofon. Podczas startu aplikacji należy odczytać, czy do danego kanału jest on podłączony, czy też nie. W trakcie pracy aplikacji po wykryciu odłączenia/podłączenia mikrofonu do jednego z kanałów moduł AVUnit zawoła przekazany przez aplikację callback, przekazując informację o tym zdarzeniu. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, AVUnitCarecMicrophoneStateChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAAJL]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia mikrofonu do karty audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji dźwięku 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJM]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji danych audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_count (AVUnitCarecMicControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJN]
Pobranie ilości kanałów audio, które są skonfigurowane jako pochodzące z karty audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji dźwięku


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością kanałów audio pochodzących z karty akwizycji danych audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_has (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, const char *  channel_code)
[bookmark: AAAAAAAAJO]
Pobranie informacji, czy kanał audio z przekazanym kodem pochodzi z karty akwizycji audio. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy sprawdzić, czy pochodzi z karty akwizycji dźwięku


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że kanał pochodzi z karty audio. 
Wartość 0 oznacza, że kanał nie pochodzi z karty audio. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - przekazany kod kanału audio jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_state (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, const char *  channel_code)
[bookmark: AAAAAAAAJP]
Pobranie informacji, czy do kanału audio z przekazanym kodem jest podłączony mikrofon. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	channel_code 
	Kod kanału audio, dla którego chcemy sprawdzić podłączenie mikrofonu


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że kanał posiada podłączony mikrofon. 
Wartość 0 oznacza, że kanał nie posiada podłączonego mikrofonu. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod kanału audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - kanał audio o przekazanym kodzie nie istnieje 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE - kanał audio o przekazanym kodzie nie jest podłączony do karty akwizycji dźwięku 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_count (AVUnitCarecMicControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJQ]
Pobranie ilości parametrów obsługiwanych przez kartę akwizycji audio dla każdego z kanałów. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością obsługiwanych parametrów. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Jeśli funkcja ta zwróci 0, to parametry nie są obsługiwane. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_type (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index)
[bookmark: AAAAAAAAJR]
Pobranie typu parametru pod wskazanym indeksem. 
Typ parametru służy do wyświetlenia poprawnej kontrolki do zarządzania tym parametrem w GUI dla użytkownika.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to należy ją zinterpretować jako wartość wyliczenia AVUnitParameterType. 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_name (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index, const char **  name)
[bookmark: AAAAAAAAJS]
Pobranie nazwy parametru pod wskazanym indeksem. 
Nazwa parametru służy do prezentacji jej w GUI dla użytkownika.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru 

	out
	name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana nazwa parametru


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano nazwę parametru 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę parametru ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest nazwa parametru jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_integer (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index, AVUnitParameterInteger *  parameter)
[bookmark: AAAAAAAAJT]
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu liczbowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru 

	out
	parameter 
	Wskaźnik na strukturę, do której zostaną zapisane informacje o parametrze


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano informacje o parametrze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na strukturę ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane 
AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE - parametr o podanym indeksie nie jest typu liczbowego
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_list (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index, AVUnitParameterList *  parameter)
[bookmark: AAAAAAAAJU]
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu lista. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru 

	out
	parameter 
	Wskaźnik na strukturę, do której zostaną zapisane informacje o parametrze


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano informacje o parametrze 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na strukturę ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane 
AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE - parametr o podanym indeksie nie jest listą
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_get_value (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index, int32_t *  value)
[bookmark: AAAAAAAAJV]
Pobranie wartości parametru. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru 

	out
	value 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana wartość parametru


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano wartość parametru 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na parametr ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_set_value (AVUnitCarecMicControlHandle  handle, uint32_t  index, int32_t  value)
[bookmark: AAAAAAAAJW]
Ustawienie wartości parametru. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio 

	in
	index 
	Indeks parametru 

	in
	value 
	Wartość parametru do ustawienia


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano wartość parametru 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks jest spoza zakresu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana wartość jest poza zakresem dla wskazanego parametru 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane
Spostrzeżenia:
Indeksy parametrów są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję avunit_carec_mic_control_parameter_count() - 1. 
Wartość parametru będzie zapisana na karcie akwizycji audio i użyta przy następnym uruchomieniu tylko w przypadku wywołania funkcji avunit_carec_mic_control_parameters_save(). W przypadku wywołania funkcji avunit_carec_mic_control_parameters_restore() przywrócona zostanie poprzednio zapisana wartość. 
Wartości przyjmowane przez funkce należy zinterpretować następująco:
dla parametrów typu logicznego (bool) należy podać wartość 0 (fałsz) lub 1 (prawda).
dla parametrów typu liczbowego (integer) należy podać wartość z obsługiwanego przedziału.
dla parametrów typu lista należy podać indeks wybranej wartości. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_save (AVUnitCarecMicControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJX]
Zapisanie obecnie ustawionych parametów na karcie akwizycji audio. 
Ustawienia po zapisie będą automatycznie ładowane i przywracane po ponownym uruchomieniu.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano ustawienia na karcie akwizycji audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_restore (AVUnitCarecMicControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJY]
Odrzucenie obecnie ustawionych parametrów na karcie akwizycji audio i przywrócenie ustawień na niej zapisanych. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z kartą akwizycji audio


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano ustawienia na karcie akwizycji audio 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - parametry nie są obsługiwane 

Informacja o statusie zasilania kamer
[bookmark: _Toc62476175][bookmark: AAAAAAAANL]
Funkcje służące do odczytu stanu zasilania kamer. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_count (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle)
Pobranie ilości źródeł wideo, które są skonfigurowane jako kamery. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_has (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char *code)
Pobranie informacji, czy dane źródło wideo jest skonfigurowane jako kamera. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_state (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char *code)
Pobranie informacji o stanie zasilania kamery. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu zasilania jednej z kamer. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do odczytu stanu zasilania kamer. 
Obsługiwane kamery mogą posiadać informacje o stanie ich zasilania oraz o wykrytych awariach. W trakcie pracy po wykryciu zmiany stanu zasilania kamer moduł AVUnit zawoła przekazany przez aplikację callback, przekazując informację o tym zdarzeniu. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_count (AVUnitCameraPowerStateControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAJZ]
Pobranie ilości źródeł wideo, które są skonfigurowane jako kamery. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z modułem do pobierania informacji o stanie zasilania kamer


Zwraca:
Jeśli wartość zwrócona >= 0, to otrzymana wartość jest ilością źródeł wideo skonfigurowanych jako kamery. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_has (AVUnitCameraPowerStateControlHandle  handle, const char *  code)
[bookmark: AAAAAAAAKA]
Pobranie informacji, czy dane źródło wideo jest skonfigurowane jako kamera. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z modułem do pobierania informacji o stanie zasilania kamer 

	in
	code 
	Kod źródła wideo, dla którego chcemy sprawdzić, czy jest skonfigurowane jako kamera


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że źródło jest skonfigurowane jako kamera. 
Wartość 0 oznacza, że źródło nie jest skonfigurowane jako kamera. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod źródła wideo ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - przekazany kod źródła wideo jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_state (AVUnitCameraPowerStateControlHandle  handle, const char *  code)
[bookmark: AAAAAAAAKB]
Pobranie informacji o stanie zasilania kamery. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z modułem do pobierania informacji o stanie zasilania kamer 

	in
	code 
	Kod źródła wideo, dla którego chcemy pobrać stan zasilania


Zwraca:
Jeżeli wartość jest nieujemna, to należy ją zinterpretować jako wartość wyliczenia AVUnitCameraPowerSourceState. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kod źródła wideo ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - przekazany kod źródła wideo jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE - przekazany kod źródła wideo nie jest skonfigurowany jako kamera 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle  handle, AVUnitCameraPowerStateChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAAKC]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu zasilania jednej z kamer. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z modułem do pobierania informacji o stanie zasilania kamer 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKD]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z modułem do pobierania informacji o stanie zasilania kamer


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback 

Komunikacja ze wzmacniaczem
[bookmark: _Toc62476176][bookmark: AAAAAAAANM]
Funkcje służące do komunikacji ze wzmacniaczem mocy dźwięku. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_is_connected (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacj, czy połączenie ze wzmacniaczem dźwięku jest aktywne. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_serial_number (AVUnitAmplifierControlHandle handle, const char **serial_number)
Pobranie numeru seryjnego podłączonego wzmacniacza. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_channel_count (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacj o maksymalnej ilości obsługiwanych przez wzmacniacz kanałów. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_mask (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacji o fizycznym istnieniu kolejnych kanałów wzmacniacza. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel)
Pobranie informacj, czy dany kanał wzmacniacza dźwięku jest włączony. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_source (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel)
Pobranie źródła sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_volume (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float *volume)
Pobranie ustawienia głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie kanału wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_source (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, uint32_t source)
Ustawienie źródła sygnału dla danego kanału wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_volume (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float volume)
Ustawienie głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do komunikacji ze wzmacniaczem mocy dźwięku. 
Obsługiwany wzmacniacz dźwięku posiada kilka kanałów wyjściowych, którymi można sterować niezależnie. Dla każdego z wyjść możemy ustawić jego głośność oraz źródło sygnału - wspólne lub dedykowane. Każde z wyjść można także włączać i wyłączać niezależnie od pozostałych. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, AVUnitDeviceConnectedChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAAKE]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKF]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem dźwięku


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_is_connected (AVUnitAmplifierControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKG]
Pobranie informacj, czy połączenie ze wzmacniaczem dźwięku jest aktywne. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że połączenie do wzmacniacza jest aktywne. 
Wartość 0 oznacza, że aktualnie brak połączenia ze wzmacniaczem. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_serial_number (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, const char **  serial_number)
[bookmark: AAAAAAAAKH]
Pobranie numeru seryjnego podłączonego wzmacniacza. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	out
	serial_number 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany numer seryjny wzmacniacza


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano numer seryjny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na numer seryjny ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Pamięć, w której zapisany jest numer seryjny jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_channel_count (AVUnitAmplifierControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKI]
Pobranie informacj o maksymalnej ilości obsługiwanych przez wzmacniacz kanałów. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem


Zwraca:
Wartość > 0 oznacza liczbę obsługiwanych kanałów. 
Wartość 0 oznacza, że aktualnie brak połączenia ze wzmacniaczem (informacji o ilości kanałów). 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_mask (AVUnitAmplifierControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKJ]
Pobranie informacji o fizycznym istnieniu kolejnych kanałów wzmacniacza. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem


Zwraca:
Wartość > 0 oznacza maskę bitową w której kanały zainstalowane są oznaczone zapalonym bitem (1). 
Wartość 0 oznacza brak informacji o zaistalowaniu kanałów (brak połączenia ze wzmacniaczem) lub brak kanałów. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel)
[bookmark: AAAAAAAAKK]
Pobranie informacj, czy dany kanał wzmacniacza dźwięku jest włączony. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że kanał wzmacniacza jest włączony. 
Wartość 0 oznacza, że kanał wzmacniacza jest wyłączony. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_source (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel)
[bookmark: AAAAAAAAKL]
Pobranie źródła sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza


Zwraca:
Jeżeli wartość jest nieujemna, to należy ją zinterpretować jako wartość wyliczenia AVUnitAmplifierSource. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_volume (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel, float *  volume)
[bookmark: AAAAAAAAKM]
Pobranie ustawienia głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza 

	out
	volume 
	Wskaźnik, pod który zostanie zapisana aktualna głośność kanału


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie odczytano głośność sygnału 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na głośność ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel, int32_t  enabled)
[bookmark: AAAAAAAAKN]
Włączenie lub wyłączenie kanału wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza 

	in
	enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy dany kanał chcemy włączyć (1) czy też wyłączyć (0)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie odczytano głośność sygnału 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - nie udało się włączyć/wyłączyć kanału
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_source (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel, uint32_t  source)
[bookmark: AAAAAAAAKO]
Ustawienie źródła sygnału dla danego kanału wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza 

	in
	source 
	Źródło sygnału jako wartość wyliczenia AVUnitAmplifierSource


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie odczytano głośność sygnału 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana wartość dla źródła sygnału jest niepoprawna 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - nie udało się ustawić źródła sygnału
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_volume (AVUnitAmplifierControlHandle  handle, uint32_t  channel, float  volume)
[bookmark: AAAAAAAAKP]
Ustawienie głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji ze wzmacniaczem 

	in
	channel 
	Indeks kanału wzmacniacza 

	in
	volume 
	Głośność sygnału, która ma zostać ustawiona jako wartość z przedziału [0.0, 1.0]


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono głośność sygnału 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia ze wzmacniaczem 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - nie udało się ustawić głośności
Spostrzeżenia:
Wzmacniacz posiada taką liczbę kanałów jaką zwraca funkcja avunit_amplifier_control_channel_count(). Numeracja kanałów zaczyna się od 0. 

Komunikacja z zasilaczem awaryjnym UPS
[bookmark: _Toc62476177][bookmark: AAAAAAAANN]
Funkcje służące do komunikacji z zasilaczem awaryjnym UPS. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany źródła zasilania zasilacza awaryjnego. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_is_connected (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie informacj, czy połączenie z zasilaczem awaryjnym UPS jest aktywne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_serial_number (AVUnitUPSControlHandle handle, const char **serial_number)
Pobranie numeru seryjnego podłączonego zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_power_source (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie aktualnego źródła zasilania zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie informacji, czy w zasilaczu awaryjnym UPS jest włączony sygnał dźwiękowy informujący o przejściu na zasilanie awaryjne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle handle, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie sygnału dźwiękowego informujego o przejściu zasilacza awaryjnego UPS na zasilanie awaryjne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_battery_charge (AVUnitUPSControlHandle handle, float *charge)
Pobranie aktualnego stanu naładowania baterii. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_run_time_estimate (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie aktualnej estymacji pozostałego czasu pracy na zasilaniu akumulatorowym. 

Opis szczegółowy
Funkcje służące do komunikacji z zasilaczem awaryjnym UPS. 
Obsługiwane urządzenie UPS posiada możliwość informowania o zaniku zasilania sieciowego oraz o parametrach pracy. Ta grupa funkcji obsługuje funkcjonalność udostępnianą przez zasilacz awaryjny. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle  handle, AVUnitDeviceConnectedChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAAKQ]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do zasilacza awaryjnego UPS. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKR]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_connected_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_ups_control_set_connected_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle  handle, AVUnitStateChangedCallback  callback)
[bookmark: AAAAAAAAKS]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany źródła zasilania zasilacza awaryjnego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Wartością przekazaną do funkcji jest wartość wyliczenia AVUnitUPSPowerSource. 
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKT]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_ups_control_is_connected (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKU]
Pobranie informacj, czy połączenie z zasilaczem awaryjnym UPS jest aktywne. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że połączenie do zasilacza awaryjnego jest aktywne. 
Wartość 0 oznacza, że aktualnie brak połączenia z zasilaczem awaryjnym. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_ups_control_serial_number (AVUnitUPSControlHandle  handle, const char **  serial_number)
[bookmark: AAAAAAAAKV]
Pobranie numeru seryjnego podłączonego zasilacza awaryjnego UPS. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym 

	out
	serial_number 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany numer seryjny zasilacza awaryjnego UPS


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zapisano numer seryjny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na numer seryjny ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Pamięć, w której zapisany jest numer seryjny jest zarządzana przez AVUnit i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania avunit_close(). 
RE_API int32_t avunit_ups_control_power_source (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKW]
Pobranie aktualnego źródła zasilania zasilacza awaryjnego UPS. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
Jeżeli wartość jest nieujemna, to należy ją zinterpretować jako wartość wyliczenia AVUnitUPSPowerSource. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia z zasilaczem 
RE_API int32_t avunit_ups_control_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAKX]
Pobranie informacji, czy w zasilaczu awaryjnym UPS jest włączony sygnał dźwiękowy informujący o przejściu na zasilanie awaryjne. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że sygnał dźwiękowy zasilacza awaryjnego jest włączony. 
Wartość 0 oznacza, że sygnał dźwiękowy zasilacza awaryjnego jest wyłączony. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia z zasilaczem 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle  handle, int32_t  enabled)
[bookmark: AAAAAAAAKY]
Włączenie lub wyłączenie sygnału dźwiękowego informujego o przejściu zasilacza awaryjnego UPS na zasilanie awaryjne. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym 

	in
	enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy sygnał dźwiękowy chcemy włączyć (1) czy też wyłączyć (0)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie ustawiono stan sygnału dźwiękowego 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia z zasilaczem 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_battery_charge (AVUnitUPSControlHandle  handle, float *  charge)
[bookmark: AAAAAAAAKZ]
Pobranie aktualnego stanu naładowania baterii. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym 

	in
	charge 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany aktualny stan naładowania baterii jako wartość z przedziału [0.0, 1.0]


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - poprawnie ustawiono stan sygnału dźwiękowego 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na stan naładowania baterii ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia z zasilaczem 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_run_time_estimate (AVUnitUPSControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALA]
Pobranie aktualnej estymacji pozostałego czasu pracy na zasilaniu akumulatorowym. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do komunikacji z zasilaczem awaryjnym


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to aktualna estymacja pozostałego czasu pracy na zasilaniu akumulatorowym wyrażona w sekundach. Jeśli aktualnie zasilacz awaryjny pracuje na zasilaniu sieciowym, to wartością zwracaną jest 0. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na stan naładowania baterii ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia z zasilaczem 

Obsługa odtwarzacza monitora wielkoformatowego
[bookmark: _Toc62476178][bookmark: AAAAAAAANO]
Funkcje umożliwiają zdalną obsługę wyświetlacza monitora wielkoformatowego. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_tv_control_set_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_tv_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connect (AVUnitTVControlHandle handle, const char *address, uint32_t port)
Podłączenie się do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_disconnect (AVUnitTVControlHandle handle)
Rozłączenie wcześniej nawiązanego połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connected (AVUnitTVControlHandle handle)
Zwrócenie statusu połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_version (AVUnitTVControlHandle handle, uint32_t *major, uint32_t *minor, uint32_t *patch)
Pobranie wersji odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming (AVUnitTVControlHandle handle)
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit wykonującym to żądanie. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming_to (AVUnitTVControlHandle handle, const char *address, uint32_t port)
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit znajdującym się pod podanym adresem i portem. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_close (AVUnitTVControlHandle handle)
Wysłanie komendy, która ma za zadanie wyłączyć odtwarzacz telewizyjny. 

Opis szczegółowy
Funkcje umożliwiają zdalną obsługę wyświetlacza monitora wielkoformatowego. 
Obsługa monitora wielkoformatowego obejmuje funkcjonalność Wake-on-LAN oraz nawiązywanie i zrywanie połączenia z odtwarzaczem. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_tv_control_set_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle  handle, AVUnitDeviceConnectedChanged  callback)
[bookmark: AAAAAAAALB]
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego 

	in
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie zmiany stanu


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Callback zostanie wywołany zawsze wtedy, gdy stan ulegnie zmianie. Zmiana stanu może nastąpić na skutek wywołania odpowiedniej funkcji przez użytkownika lub przez wewnętrzne procesy AVUnit. Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback. 
Funkcja może zostać zawołana tylko po wywołaniu funkcji avunit_open(). 
RE_API int32_t avunit_tv_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALC]
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_tv_control_set_connected_changed_callback. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie usunięto callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Funkcja musi zostać zawołana przed wywołaniem funkcji avunit_close(). 
Zobacz również:
avunit_tv_control_set_connected_changed_callback 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connect (AVUnitTVControlHandle  handle, const char *  address, uint32_t  port)
[bookmark: AAAAAAAALD]
Podłączenie się do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego 

	in
	address 
	Adres IP, pod którym odtwarzacz telewizyjny nasłuchuje połączeń 

	in
	port 
	Port, pod którym odtwarzacz telewizyjny nasłuchuje połączeń


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie połączono do odtwarzacza 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany port jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - połączenie do odtwarzacza nie powiodło się
Spostrzeżenia:
Obsługiwane są adresy IPv4 oraz adresy IPv6. 
Moduł po nawiązaniu połączenia stale je monitoruje i w wypadku jego zerwania automatycznie próbuje je wznowić. O zmianie stanu połączenia aplikacja jest informowana poprzez wywołanie zwrotne (callback). 
RE_API int32_t avunit_tv_control_disconnect (AVUnitTVControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALE]
Rozłączenie wcześniej nawiązanego połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie rozłączono z odtwarzaczem 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connected (AVUnitTVControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALF]
Zwrócenie statusu połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że połączenie z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego jest nawiązane. 
Wartość 0 oznacza, że połączenie z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego nie jest nawiązane. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_tv_control_version (AVUnitTVControlHandle  handle, uint32_t *  major, uint32_t *  minor, uint32_t *  patch)
[bookmark: AAAAAAAALG]
Pobranie wersji odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego 

	out
	major 
	Główny numer wersji 

	out
	minor 
	Mniejszy numer wersj 

	out
	patch 
	Numer poprawkowy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie pobrano wersję odtwarzacza 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na numer wersji głównej ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na mniejszy numer wersji ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na poprawkowy numer wersji ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia do odtwarzacza 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming (AVUnitTVControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALH]
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit wykonującym to żądanie. 
Po otrzymaniu tej komendy odtwarzacz na monitorze wielkoformatowym powinien zacząć wyświetlać na żywo podgląd obrazu i dźwięku rejestrowanego przez AVUnit.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano komendę 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - przesłanie komendy nie powiodło się 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia do odtwarzacza 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming_to (AVUnitTVControlHandle  handle, const char *  address, uint32_t  port)
[bookmark: AAAAAAAALI]
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit znajdującym się pod podanym adresem i portem. 
Po otrzymaniu tej komendy odtwarzacz na monitorze wielkoformatowym powinien zacząć wyświetlać na żywo podgląd obrazu i dźwięku rejestrowanego przez AVUnit znajdujący się pod podanym adresem i portem.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego 

	in
	address 
	Adres IP komputera, pod którym znajduje się AVUnit, z którego chcemy wyświetlić podgląd 

	in
	port 
	Port pod którym znajduje się AVUnit, z którego chcemy wyświetlić podgląd


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano komendę 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany port jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - przesłanie komendy nie powiodło się 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia do odtwarzacza
Spostrzeżenia:
Obsługiwane są adresy IPv4 oraz adresy IPv6. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_close (AVUnitTVControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALJ]
Wysłanie komendy, która ma za zadanie wyłączyć odtwarzacz telewizyjny. 
Po otrzymaniu tej komendy odtwarzacz na monitorze wielkoformatowym powinien się wyłączyć. Połączenie zostaje rozłączone, podobnie jak przy użyciu funkcji avunit_tv_control_disconnect.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania odtwarzaczem monitora wielkoformatowego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano komendę 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - przesłanie komendy nie powiodło się 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - brak połączenia do odtwarzacza 

Obsługa odczytywania tekstu
[bookmark: _Toc62476179][bookmark: AAAAAAAANP]
Funkcje umożliwiają odczyt przekazanego tekstu. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_read_text (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, const char *text)
Rozpoczęcie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_stop_reading (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle)
Zakończenie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle)
Pobranie informacji, czy odtwarzanie dźwięku gongu jest włączone. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_set_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie odtwarzania dźwięku gongu przed odczytanym tekstem. 

Opis szczegółowy
Funkcje umożliwiają odczyt przekazanego tekstu. 
Moduł syntezy mowy przyjmuje tekst w formacie UTF-8 i odczytuje jego treść. Moduł umożliwia także odtworzenie dźwięku gongu przed odczytem tekstu. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_read_text (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle  handle, const char *  text)
[bookmark: AAAAAAAALK]
Rozpoczęcie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
Po wywołaniu tej funkcji syntezator rozpocznie odczytywanie tekstu. Jeśli dźwięk gongu jest aktywny, zostanie on odegrany zaraz przed odczytanym tekstem.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania syntezą mowy 

	in
	text 
	Tekst, który zostanie odczytany (w formacie UTF-8)


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie rozpoczęto odczyt tekstu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany tekst ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - rozpoczęcie odczytu nie powiodło się
Spostrzeżenia:
Jeśli aktualnie jest odczytywany inny tekst, jego odczyt zostanie zakończony i rozpocznie się odczyt przekazanego tekstu. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_stop_reading (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALL]
Zakończenie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
Funkcja ta służy do przerwania odczytywania tekstu rozpoczętego za pomocą wcześniejszego wywołania funkcji avunit_speech_synthesis_control_read_text().
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania syntezą mowy


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie zakończono odczyt tekstu 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Jeśli aktualnie nie jest odczytywany żaden tekst, to funkcja ta nie zrobi nic. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALM]
Pobranie informacji, czy odtwarzanie dźwięku gongu jest włączone. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania syntezą mowy


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że odtwarzanie dźwięku gongu jest włączone. 
Wartość 0 oznacza, że odtwarzanie dźwięku gongu jest wyłączone. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_set_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle  handle, int32_t  enabled)
[bookmark: AAAAAAAALN]
Włączenie lub wyłączenie odtwarzania dźwięku gongu przed odczytanym tekstem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do zarządzania syntezą mowy 

	in
	enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy chcemy włączyć (1) czy też wyłączyć (0) odtwarzanie dźwięku gongu


Zwraca:
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 

Obsługa kamer IP
[bookmark: _Toc62476180][bookmark: AAAAAAAANQ]
Funkcje umożliwiają ustawienie i obsługę kamer IP. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_camera_count (AVUnitIPCameraControlHandle handle)
Pobranie informacji ile kamer IP jest obsługiwanych. 
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_set_camera_uri (AVUnitIPCameraControlHandle handle, uint32_t camera_id, const char *uri)
Ustawienie URI do kamery. 

Opis szczegółowy
Funkcje umożliwiają ustawienie i obsługę kamer IP. 
Moduł kamer IP obejmuje funkcjonalność ustawiania URI kamer, jeśli urządzenie jest skonfigurowane do obsługi tego typu kamer. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_camera_count (AVUnitIPCameraControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALO]
Pobranie informacji ile kamer IP jest obsługiwanych. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do sterowania kamerami IP


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość obsługiwanych kamer IP. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_set_camera_uri (AVUnitIPCameraControlHandle  handle, uint32_t  camera_id, const char *  uri)
[bookmark: AAAAAAAALP]
Ustawienie URI do kamery. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do sterowania kamerami IP 

	in
	camera_id 
	Indeks kamery 

	in
	uri 
	URI zawierające dane dostępowe do kamery IP


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono URI kamery 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kamery jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany URI jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Ilość obsługiwanych kamer można pobrać za pomocą funckji avunit_ip_camera_control_camera_count(). Numeracja kamer zaczyna się od 0. 
Zobacz również:
avunit_ip_camera_control_camera_count 

Dostępne miejsce na dysku
[bookmark: _Toc62476181][bookmark: AAAAAAAANR]
Funkcje umożliwiają uzyskanie informacji o ilości pozostałego miejsca na dysku. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_free_space_control_set_recording_parameters (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle, const char *recording_dir_path, const char *audio_codec, const char *video_codec, float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled)
Ustawienie parametrów nagrywania, które będą miały wpływ na obliczenia pozostałego miejsca na dysku. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w bajtach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w minutach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w bajtach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w minutach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_bytes_per_minute (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości bajtów nagrania na każdą minutę. 

Opis szczegółowy
Funkcje umożliwiają uzyskanie informacji o ilości pozostałego miejsca na dysku. 
Informacja ta może zostać zwrócona zarówno w postaci ilości wolnych bajtów, jak i również w postaci ilości minut pozostałych na nagrania. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_free_space_control_set_recording_parameters (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle, const char *  recording_dir_path, const char *  audio_codec, const char *  video_codec, float  audio_quality, float  video_quality, int32_t  video_enabled)
[bookmark: AAAAAAAALQ]
Ustawienie parametrów nagrywania, które będą miały wpływ na obliczenia pozostałego miejsca na dysku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu 

	in
	recording_dir_path 
	Pełna ścieżka do katalogu, w którym zapisane zostają nagrania; ścieżka użyta zostaje do odczytu dostępnego miejsca 

	in
	audio_codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu dźwięku. 

	in
	video_codec 
	Nazwa kodeka, który zostanie użyty do zapisu obrazu. 

	in
	audio_quality 
	Jakość zapisywanego dźwięku jako wartość z przedziału [0.0, 1.0] 

	in
	video_quality 
	Jakość zapisywanego obrazu jako wartość z przedziału [0.0, 1.0] 

	in
	video_enabled 
	Wartość logiczna określająca, czy zapisywać do pliku obraz i dźwięk (wartość 1) czy tylko sam dźwięk (wartość 0).


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie przekazano parametry nagrywania 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka do katalogu ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek audio ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany kodek wideo ma wartość NULL 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka do katalogu jest niepoprawna 
AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC - przekazany kodek audio jest nieobsługiwany 
AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC - przekazany kodek wideo jest nieobsługiwany
Spostrzeżenia:
Parametry nagrywania powinny być takie same jak te przekazywane do funkcji avunit_encoder_control_open. Ścieżka do katalogu powinna wskazywać do nadrzędnego katalogu, w którym zostają utworzone pliki nagrań. 
Funkcja ta musi zostać zawołana przed próbą wywołania innych funkcji pobierających informacje o dostępnym miejscu na dysku. 
Zobacz również:
avunit_encoder_control_open 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALR]
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w bajtach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to wielkość dysku w bajtach. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nie przekazano poprawnych parametrów nagrywania
Zobacz również:
avunit_free_space_control_set_recording_parameters 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALS]
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w minutach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość minut nagrania, na które pozwala cała pojemność dysku. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nie przekazano poprawnych parametrów nagrywania
Zobacz również:
avunit_free_space_control_set_recording_parameters 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALT]
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w bajtach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość pozostałych bajtów na dysku. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nie przekazano poprawnych parametrów nagrywania
Zobacz również:
avunit_free_space_control_set_recording_parameters 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALU]
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w minutach. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość minut nagrania, na które pozwala dostępne miejsce. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nie przekazano poprawnych parametrów nagrywania
Zobacz również:
avunit_free_space_control_set_recording_parameters 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_bytes_per_minute (AVUnitFreeSpaceControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALV]
Pobranie ilości bajtów nagrania na każdą minutę. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do pobierania informacji o dostępnym miejscu


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość bajtów, które zajęte będzie przez jedną minutę nagrania. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE - nie przekazano poprawnych parametrów nagrywania
Zobacz również:
avunit_free_space_control_set_recording_parameters 

Zarządzanie uruchamianiem/wyłączaniem urządzeń
[bookmark: _Toc62476182][bookmark: AAAAAAAANS]
Funkcje umożliwiające zdalne uruchamianie i wyłączanie urządzeń. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_power_control_create_generic_wol_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *mac)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie urządzenie poprzez wysłanie pakietu Wake On LAN. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_nec_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *ip_address, uint32_t port)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie monitora NEC. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_videoterminal_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *mac, const char *ip_address, uint32_t port)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie wideterminala. 
RE_API int32_t avunit_power_control_destroy (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem utworzonym za pomocą avunit_power_control_create_generic_wol_handle, avunit_power_control_create_nec_handle lub avunit_power_control_create_videoterminal_handle. 
RE_API int32_t avunit_power_control_wake (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zdalne uruchomienie urządzenia. 
RE_API int32_t avunit_power_control_shutdown (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zdalne wyłączenie urządzenia. 

Opis szczegółowy
Funkcje umożliwiające zdalne uruchamianie i wyłączanie urządzeń. 
Funkcjonalność ta obejmuje stworzenie obiektu, za pomocą którego można zdalnie włączyć i wyłączyć dodatkowe urządzenia. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_power_control_create_generic_wol_handle (AVUnitPowerControlHandle *  handle, const char *  mac)
[bookmark: AAAAAAAALW]
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie urządzenie poprzez wysłanie pakietu Wake On LAN. 

Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem 

	in
	mac 
	Adres MAC urządzenia, do którego ma zostać wysłany pakiet


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie utworzono obiekt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres MAC jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację
Spostrzeżenia:
Za pomocą tego obiektu nie można zdalnie wyłączyć urządzenia. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_nec_handle (AVUnitPowerControlHandle *  handle, const char *  ip_address, uint32_t  port)
[bookmark: AAAAAAAALX]
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie monitora NEC. 

Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem 

	in
	ip_address 
	Adres IP do zarządzania monitorem NEC 

	in
	port 
	Port sieciowy do zarządzania monitorem NEC


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie utworzono obiekt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany port jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_videoterminal_handle (AVUnitPowerControlHandle *  handle, const char *  mac, const char *  ip_address, uint32_t  port)
[bookmark: AAAAAAAALY]
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie wideterminala. 

Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem 

	in
	mac 
	Adres MAC wideoterminala 

	in
	ip_address 
	Adres IP wideoterminala 

	in
	port 
	Port sieciowy do zarządzania wideoterminalem


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie utworzono obiekt 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres MAC jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres IP jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany port jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację 
RE_API int32_t avunit_power_control_destroy (AVUnitPowerControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAALZ]
Zniszczenie obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem utworzonym za pomocą avunit_power_control_create_generic_wol_handle, avunit_power_control_create_nec_handle lub avunit_power_control_create_videoterminal_handle. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - zwolniono obiekt zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t avunit_power_control_wake (AVUnitPowerControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAMA]
Zdalne uruchomienie urządzenia. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano żądanie zdalnego uruchomienia 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - wysłanie żądania nie powiodło się 
RE_API int32_t avunit_power_control_shutdown (AVUnitPowerControlHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAMB]
Zdalne wyłączenie urządzenia. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie wysłano żądanie zdalnego wyłączenia 
AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED - wysłanie żądania nie powiodło się 

Obsługa błędów krytycznych
[bookmark: _Toc62476183][bookmark: AAAAAAAANT]
Funkcjonalność obsługująca błędy krytyczne. 
Definicje typów
typedef void(* AVUnitFatalErrorCallback) (int32_t fatal_error_code)
Callback, który jest wywoływany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 
Wyliczenia
enum AVUnitFatalError { AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_ENCODER_OVERLOADED = 0, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_ENCODER_OVERLOADED = 1, AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_MIXER_OVERLOADED = 2, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_OVERLOADED = 3, AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_NOT_RECORDING = 4, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_NOT_RECORDING = 5, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_FAILED = 6, AVUNIT_FATAL_ERROR_MEDIA_FILE_WRITE_FAILED = 7, AVUNIT_FATAL_ERROR_SERIALIZATION_FILE_WRITE_FAILED = 8 }Enumeracja możliwych wartości błędu krytycznego. 
Funkcje
RE_API int32_t avunit_fatal_error_set_callback (AVUnitFatalErrorCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie zawołany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 

Opis szczegółowy
Funkcjonalność obsługująca błędy krytyczne. 


Dokumentacja definicji typów
typedef void(* AVUnitFatalErrorCallback) (int32_t fatal_error_code)
[bookmark: AAAAAAAAEA]
Callback, który jest wywoływany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 

Parametry:
	fatal_error_code 
	kod, który jest identyczny z wartością enumeracji AVUnitFatalError 


Zobacz również:
AVUnitFatalError 
Definicja w linii 794 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja typów wyliczanych
enum AVUnitFatalError
[bookmark: AAAAAAAAAA]
Enumeracja możliwych wartości błędu krytycznego. 
Wartości te przekazywane są do callbacka wywoływanego w razie wystąpienia błędu krytycznego.
Zobacz również:
avunit_fatal_error_set_callback 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAAAB]AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_ENCODER_OVERLOADED  Enkoder audio nie nadąża z procesowaniem danych. 
[bookmark: AAAAAAAAAC]AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_ENCODER_OVERLOADED  Enkoder wideo nie nadąża z procesowaniem danych. 
[bookmark: AAAAAAAAAD]AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_MIXER_OVERLOADED  Mikser audio nie nadąża z procesowaniem danych. 
[bookmark: AAAAAAAAAE]AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_OVERLOADED  Mikser wideo nie nadąża z procesowaniem danych. 
[bookmark: AAAAAAAAAF]AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_NOT_RECORDING  Błąd pozyskiwania danych audio ze źródeł 
[bookmark: AAAAAAAAAG]AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_NOT_RECORDING  Błąd pozyskiwania danych wideo ze źródeł 
[bookmark: AAAAAAAAAH]AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_FAILED  Błąd miksowania danych wideo. 
[bookmark: AAAAAAAAAI]AVUNIT_FATAL_ERROR_MEDIA_FILE_WRITE_FAILED  Błąd zapisu danych multimedialnych na dysku. 
[bookmark: AAAAAAAAAJ]AVUNIT_FATAL_ERROR_SERIALIZATION_FILE_WRITE_FAILED  Błąd zapisu danych służących do odzyskiwania nagrania. 

Definicja w linii 291 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t avunit_fatal_error_set_callback (AVUnitFatalErrorCallback  callback)
[bookmark: AAAAAAAAMC]
Ustawienie callbacka, który zostanie zawołany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 
Callback jest globalny dla wszystkich instancji AVUnit i można go utworzyć przed utworzeniem jakiegokolwiek obiektu.
Parametry:
	callback 
	Poprawny callback, który zostanie zawołany w momencie wystąpienia błędu krytycznego


Zwraca:
AVUNIT_SUCCESS - pomyślnie ustawiono callback 
AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany callback ma wartość NULL
Spostrzeżenia:
Funkcja obsługująca callback musi być przygotowana na jej wywołanie w dowolnym momencie. Wątek na którym zostaje wywołany callback nie może zostać blokowany przez funkcję obsługującą callback.
Zobacz również:
FatalErrorCallback 

[bookmark: _Toc62476184]Dokumentacja struktur danych
Dokumentacja struktury AVUnitCrop
[bookmark: _Toc62476185][bookmark: AAAAAAAAEJ]
Struktura, która pozwala na ustawienie kadrowania klatki źródłowej w mikserze wideo. 
#include <AVUnit.h>
Pola danych
[bookmark: AAAAAAAAEG]float offset_x
położenie względem osi X jako ułamek szerokości klatki źródłowej (wartość z przedziału [0.0, 1.0]) 
[bookmark: AAAAAAAAEH]float offset_y
położenie względem osi Y jako ułamek wysokości klatki źródłowej (wartość z przedziału [0.0, 1.0]) 
[bookmark: AAAAAAAAEI]float zoom
powiększenie określone jako ułamek wysokości i szerokości klatki źródłowej (wartość z przedziału [0.0, 1.0]) 

Opis szczegółowy
Struktura, która pozwala na ustawienie kadrowania klatki źródłowej w mikserze wideo. 

Nota:
Punkt (0.0, 0.0) znajduje się w lewym górnym rogu ekranu. Offsety podane są jako wartości z przedziału [0.0, 1.0] i określają przesunięcie lewego górnego rogu widoku wewnątrz klatki źródłowej, jako ułamek jej wielkości. Powiększenie jest wartością z przedziału [0.0, 1.0] i określa ułamek wysokości i szerokości klatki źródłowej

Przykłady:
offset_x = 0.0, offset_y = 0,0, zoom = 1.0  – brak kadrowania, wyświetlenie klatki w całości
offset x = 0.5, offset_y = 0.5, zoom = 0.5  – w kadrze znajdzie się prostokąt mający swój lewy górny róg dokładnie w środku obrazu źródłowego oraz wysokość i szerokość równe połowie jego rozmiaru (czyli prawą dolną ćwiartkę klatki źródłowej) 
Definicja w linii 825 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
AVUnit.h


Dokumentacja struktury AVUnitParameterInteger
[bookmark: _Toc62476186][bookmark: AAAAAAAAEP]
Struktura, która opisuje parametr typu liczbowego. 
#include <AVUnit.h>
Pola danych
[bookmark: AAAAAAAAEN]int32_t min
minimalna wartość przyjmowana przez parametr 
[bookmark: AAAAAAAAEO]int32_t max
maksymalna wartość przyjmowana przez parametr 

Opis szczegółowy
Struktura, która opisuje parametr typu liczbowego. 
Definicja w linii 850 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
AVUnit.h


Dokumentacja struktury AVUnitParameterList
[bookmark: _Toc62476187][bookmark: AAAAAAAAEM]
Struktura, która opisuje parametr typu lista. 
#include <AVUnit.h>
Pola danych
const char ** values
[bookmark: AAAAAAAAEL]uint32_t value_count
ilość opcji do wyboru oraz ilość wpisów w tablicy AVUnitParameterList::values 

Opis szczegółowy
Struktura, która opisuje parametr typu lista. 

Spostrzeżenia:
Nie należy zwalniać pamięci zaalokowanej na pola tej struktury. Pamięć jest zarządzana przez AVUnit. Opcje są numerowane od 0 do wartości AVUnitParameterList::value_count - 1. 
Definicja w linii 839 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja pól
const char** AVUnitParameterList::values
[bookmark: AAAAAAAAEK]tablica nazw wartości parametru do wyświetlenia w GUI; tablica posiada AVUnitParameterList::value_count elementów 
Definicja w linii 842 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
AVUnit.h


Dokumentacja struktury AVUnitRect
[bookmark: _Toc62476188][bookmark: AAAAAAAAEF]
Struktura, która pozwala na ustawienie położenia oraz rozmiaru klatek wideo w mikserze. 
#include <AVUnit.h>
Pola danych
[bookmark: AAAAAAAAEB]uint32_t x
położenie względem osi X 
[bookmark: AAAAAAAAEC]uint32_t y
położenie względem osi Y 
[bookmark: AAAAAAAAED]uint32_t width
szerokość klatki video 
[bookmark: AAAAAAAAEE]uint32_t height
wysokość klatki video 

Opis szczegółowy
Struktura, która pozwala na ustawienie położenia oraz rozmiaru klatek wideo w mikserze. 

Nota:
Punkt (0, 0) znajduje się w lewym górnym rogu ekranu 
Definicja w linii 800 pliku AVUnit.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
AVUnit.h

[bookmark: _Toc62476189]Dokumentacja plików
Dokumentacja pliku AVUnit.h
[bookmark: _Toc62476190][bookmark: AAAAAAAAMD]
Plik zawierający publiczne API dla modułu AVUnit. 
#include <stdint.h>
Struktury danych
struct AVUnitRect
Struktura, która pozwala na ustawienie położenia oraz rozmiaru klatek wideo w mikserze. struct AVUnitCrop
Struktura, która pozwala na ustawienie kadrowania klatki źródłowej w mikserze wideo. struct AVUnitParameterList
Struktura, która opisuje parametr typu lista. struct AVUnitParameterInteger
Struktura, która opisuje parametr typu liczbowego. Definicje
#define RE_API
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece *.dll / *.so. 
#define AVUNIT_API_VERSION  23
Zmienna określająca wersję API. 
Definicje typów
typedef struct _AVUnitHandle * AVUnitHandle
Uchwyt do głównego obiektu AVUnit. 
typedef struct _AVUnitEncoderControlHandle * AVUnitEncoderControlHandle
Uchwyt do kontroli procesu enkodowania. 
typedef struct _AVUnitDecoderControlHandle * AVUnitDecoderControlHandle
Uchwyt do kontroli procesu dekodowania. 
typedef struct _AVUnitMediaProcessingControlHandle * AVUnitMediaProcessingControlHandle
Uchwyt do obiektu umozliwiającego przetwarzanie plików nagrań 
typedef struct _AVUnitAudioDriverControlHandle * AVUnitAudioDriverControlHandle
Uchwyt do kontroli oraz odczytu stanu przetwarzania danych audio. 
typedef struct _AVUnitVideoDriverControlHandle * AVUnitVideoDriverControlHandle
Uchwyt do kontroli oraz odczytu stanu przetwarzania danych wideo. 
typedef struct _AVUnitFreeSpaceControlHandle * AVUnitFreeSpaceControlHandle
Uchwyt do modułu umożliwiającego uzyskanie informacji o dostępnym miejscu na dysku. 
typedef struct _AVUnitTVControlHandle * AVUnitTVControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie zewnętrznym odtwarzaczem. 
typedef struct _AVUnitSpeechSynthesisControlHandle * AVUnitSpeechSynthesisControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie syntezą mowy. 
typedef struct _AVUnitIPCameraControlHandle * AVUnitIPCameraControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami IP. 
typedef struct _AVUnitPowerControlHandle * AVUnitPowerControlHandle
Uchwyt umożliwiający zarządzaniem uruchamianiem/wyłączaniem urządzeń. 
typedef struct _AVUnitExternalDevicesControlHandle * AVUnitExternalDevicesControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie obiektów do sterowania urządzeniami zewnętrznymi. 
typedef struct _AVUnitPTZControlHandle * AVUnitPTZControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie kamerami poprzez interfejs PTZ. 
typedef struct _AVUnitCarecMicControlHandle * AVUnitCarecMicControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie dodatkowych informacji z karty akwizycji danych audio. 
typedef struct _AVUnitCameraPowerStateControlHandle * AVUnitCameraPowerStateControlHandle
Uchwyt umożliwiający pobranie informacji o stanie zasilania kamer. 
typedef struct _AVUnitAmplifierControlHandle * AVUnitAmplifierControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie wzmacniaczem dźwięku. 
typedef struct _AVUnitUPSControlHandle * AVUnitUPSControlHandle
Uchwyt umożliwiający sterowanie zasilaczem awaryjnym UPS. 
typedef void(* AVUnitStateChangedCallback) (int32_t state)
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu. 
typedef void(* AVUnitProgressCallback) (float progress)
Callback, który jest wykorzystywany do informowania o postępie procesu długotrwałego. 
typedef void(* AVUnitCameraPowerStateChanged) (const char *code, int32_t state)
Callback, który jest wołany podczas każdej zmiany stanu zasilania kamery. 
typedef void(* AVUnitCarecMicrophoneStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu mikrofonu podłączonego do karty akwizycji dźwięku. 
typedef void(* AVUnitVideoSourceStateChanged) (const char *code, int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu źródła wideo. 
typedef void(* AVUnitDeviceConnectedChanged) (int32_t connected)
Callback, który jest wołany przy zmianie stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku lub do zasilacza awaryjnego. 
typedef void(* AVUnitFatalErrorCallback) (int32_t fatal_error_code)
Callback, który jest wywoływany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 
Wyliczenia
enum AVUnitFatalError { AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_ENCODER_OVERLOADED = 0, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_ENCODER_OVERLOADED = 1, AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_MIXER_OVERLOADED = 2, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_OVERLOADED = 3, AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_NOT_RECORDING = 4, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_NOT_RECORDING = 5, AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_FAILED = 6, AVUNIT_FATAL_ERROR_MEDIA_FILE_WRITE_FAILED = 7, AVUNIT_FATAL_ERROR_SERIALIZATION_FILE_WRITE_FAILED = 8 }Enumeracja możliwych wartości błędu krytycznego. 
enum AVUnitStatus { AVUNIT_SUCCESS = 0, AVUNIT_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1, AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2, AVUNIT_ERROR_INTERNAL = -3, AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4, AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5, AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE = -6, AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE = -7, AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED = -8, AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE = -9, AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN = -100, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX = -200, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE = -201, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_INDEX = -202, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE = -203, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX = -300, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE = -301, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_INDEX = -302, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE = -303, AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE = -400, AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC = -401, AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC = -402, AVUNIT_ERROR_SERIALIZATION_FAILED = -403, AVUNIT_ERROR_DESERIALIZATION_FAILED = -404, AVUNIT_ERROR_INVALID_CONTAINER = -405, AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX = -600, AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE = -601, AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED = -602, AVUNIT_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000, AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL = -10000 }Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 
enum AVUnitPTZCommand { AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_START = 0, AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_START = 1, AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_START = 2, AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_START = 3, AVUNIT_PTZ_STOP = 4, AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_STEP = 5, AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_STEP = 6, AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_STEP = 7, AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_STEP = 8 }Wartość dla komendy wysyłanej przez interfejs PTZ. 
enum AVUnitStreamingIcons { AVUNIT_STREAMING_ICON_LIVE_STREAMING = (1u << 0) }Wartości dla ikon wyświetlanych w podglądzie zdalnym. 
enum AVUnitAmplifierSource { AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_COMMON = 0, AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_DEDICATED = 1 }Wartości dla źródła dźwięku we wzmacniaczu audio. 
enum AVUnitCameraPowerSourceState { AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_UNKNOWN = 0, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NO_VOLTAGE = 1, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NOT_POWERED = 2, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_POWERED = 3, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_OVERLOAD = 4, AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_SHORT_CIRCUIT = 5 }Wartości dla stanu zasilania kamer. 
enum AVUnitUPSPowerSource { AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_MAINS = 0, AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY = 1, AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY_LOW = 2 }Wartości dla źródła zasilania w zasilaczu awaryjnym UPS. 
enum AVUnitParameterType { AVUNIT_PARAMETER_TYPE_BOOL = 0, AVUNIT_PARAMETER_TYPE_INTEGER = 1, AVUNIT_PARAMETER_TYPE_LIST = 2 }Wartości dla typu parametrów obsługiwanych przez urządzenia. 
enum AVUnitEncoderState { AVUNIT_ENCODER_STATE_CLOSED = 0, AVUNIT_ENCODER_STATE_OPENED = 1, AVUNIT_ENCODER_STATE_RECORDING = 2, AVUNIT_ENCODER_STATE_PAUSED = 3 }Stan enkodera. 
enum AVUnitDecoderState { AVUNIT_DECODER_STATE_CLOSED = 0, AVUNIT_DECODER_STATE_PLAYING = 1, AVUNIT_DECODER_STATE_RECORDING = 2, AVUNIT_DECODER_STATE_PAUSED = 3 }Stan dekodera. 
Funkcje
RE_API void avunit_version (uint32_t *major, uint32_t *minor, uint32_t *patch, uint32_t *build)
Zwrócenie wersji AVUnit. 
RE_API uint32_t avunit_api_version (void)
Zwrócenie aktualnej wersji API, używanej przez moduł. 
RE_API int32_t avunit_module_initialize (const char *data_dir)
Zainicjalizowanie biblioteki. 
RE_API int32_t avunit_module_shutdown (void)
Zamknięcie modułu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_create (AVUnitHandle *handle)
Utworzenie głównego obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_destroy (AVUnitHandle handle)
Zniszczenie obiektu utworzonego przez funkcję avunit_create(). 
RE_API int32_t avunit_open (AVUnitHandle handle)
Otwarcie oraz inicjalizacja obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_close (AVUnitHandle handle)
Zamknięcie obiektu AVUnit. 
RE_API int32_t avunit_get_encoder_control (AVUnitHandle handle, AVUnitEncoderControlHandle *encoder_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli procesu enkodowania. 
RE_API int32_t avunit_get_decoder_control (AVUnitHandle handle, AVUnitDecoderControlHandle *decoder_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli procesu dekodowania. 
RE_API int32_t avunit_get_audio_driver_control (AVUnitHandle handle, AVUnitAudioDriverControlHandle *audio_driver_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych audio. 
RE_API int32_t avunit_get_video_driver_control (AVUnitHandle handle, AVUnitVideoDriverControlHandle *video_driver_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli przetwarzania danych wideo. 
RE_API int32_t avunit_get_free_space_control (AVUnitHandle handle, AVUnitFreeSpaceControlHandle *free_space_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o dostępnośći miejsca na dysku. 
RE_API int32_t avunit_get_tv_control (AVUnitHandle handle, AVUnitTVControlHandle *tv_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli odtwarzacza znajdującego się przy monitorze wielkoformatowym. 
RE_API int32_t avunit_get_speech_synthesis_control (AVUnitHandle handle, AVUnitSpeechSynthesisControlHandle *speech_synthesis_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli syntezy mowy. 
RE_API int32_t avunit_get_ip_camera_control (AVUnitHandle handle, AVUnitIPCameraControlHandle *ip_camera_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania kamerami IP. 
RE_API int32_t avunit_get_external_devices_control (AVUnitHandle handle, AVUnitExternalDevicesControlHandle *external_devices_handle)
Pobranie uchwytu do kontroli urządzeń zewnętrznych. 
RE_API int32_t avunit_streaming_set_icons_enabled (AVUnitHandle handle, uint64_t icons_enabled)
Ustawienie ikon do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń, a także do urządzeń, które podłączą się w przyszłości. 
RE_API int32_t avunit_streaming_send_text_message (AVUnitHandle handle, const char *text_message)
Wysłanie komunikatu do wyświetlenia na podglądzie zdalnym do wszystkich podłączonych urządzeń. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych kanałów audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_index (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie indeksu kanału audio na podstawie jego kodu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char **channel_code)
Pobranie kodu kanału audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char **mixer_code)
Pobranie kodu miksera audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_code (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, const char **channel_name)
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego kodu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_index (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char **channel_name)
Pobranie opisowej nazwy kanału audio na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_channel_count (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *mixer_code)
Pobranie ilości kanałów audio miksowanych w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_does_mixer_contain_channel (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t channel_index)
Sprawdzenie, czy dany kanał audio jest miksowany w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float *volume)
Pobranie wartości głośności dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, float *volume)
Pobranie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_master_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float volume)
Ustawienie wartości głośności dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channel_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char *channel_code, float volume)
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla danego kanału audio. 
RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channels_volume (AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float *volume, uint32_t volume_count)
Ustawienie wartości głośności dźwięku dla wszystkich kanałów audio jednocześnie. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, AVUnitVideoSourceStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu źródła wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_remove_state_changed_callback (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych klatek wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle)
Pobranie ilości wszystkich obsługiwanych mikserów wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_index (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code)
Pobranie indeksu klatki wideo na podstawie jej kodu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char **frame_code)
Pobranie kodu klatki wideo na podstawie jej indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code, const char **frame_name)
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej kodu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_index (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char **frame_name)
Pobranie opisowej nazwy klatki wideo na podstawie jej indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_state (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *frame_code)
Pobranie stanu podłączenia źródła wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_code (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char **mixer_code)
Pobranie kodu miksera wideo na podstawie jego indeksu. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code)
Pobranie ilości klatek wideo miksowanych w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_supported_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t *min_width, uint32_t *min_height, uint32_t *max_width, uint32_t *max_height)
Pobranie zakresu rozdzielczości wyjściowych obsługiwanych przez mikser wideo. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *width, uint32_t *height)
Pobranie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_output_size (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t width, uint32_t height)
Ustawienie rozmiaru klatki wideo produkowanej przez dany mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t frame_index, uint32_t *internal_index)
Sprawdzenie, czy dana klatka wideo jest miksowana w danym mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *order, uint32_t order_count)
Ustawienie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_order (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, uint32_t *order, uint32_t order_count)
Pobranie kolejności klatek (z-indeks) w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_frame_enabled_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania klatki w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_enable_frames_in_mixer (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const int8_t *enabled, uint32_t enabled_count)
Włączenie lub wyłączenie przetwarzania dla wszystkich klatek w mikserze. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitRect *area)
Ustawienie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitRect *areas, uint32_t areas_count)
Ustawienie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_area (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitRect *area)
Pobranie obszaru klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_areas (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitRect *areas, uint32_t areas_count)
Pobranie obszarów wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, const AVUnitCrop *crop)
Ustawienie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const AVUnitCrop *crops, uint32_t crop_count)
Ustawienie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, const char *frame_code, AVUnitCrop *crop)
Pobranie parametrów kadrowania klatki w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crops (AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char *mixer_code, AVUnitCrop *crops, uint32_t crop_count)
Pobranie parametrów kadrowania wszystkich klatek w wynikowym obrazie produkowanym przez mikser. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu nagrywania. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_encoder_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_open (AVUnitEncoderControlHandle handle, const char *file_name, const char *audio_codec, const char *video_codec, float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled)
Otwarcie procesu nagrywania z podanymi parametrami. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_finalize_and_close (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Finalizacja pliku, zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_close (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Zamknięcie procesu nagrywania oraz zwolnienie zasobów. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_count (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Pobranie ilości plików do których zostaje zapisane nagranie. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_tag (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, const char **tag)
Pobranie dodatkowego taga przypisanego do pliku, umożliwiającego indektyfikację jego przeznaczenia. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index)
Pobranie informacji czy zapis do danego pliku jest aktualnie aktywny. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_set_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, int32_t enabled)
Włączenie/wyłączenie zapisu do danego pliku. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_is_empty (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index)
Sprawdzenie, czy do danego pliku zostały zapisane jakieś dane (rozpoczęto rejestrację). 
RE_API int32_t avunit_encoder_audio_channel_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t channel_index)
Pobranie informacji, czy dany kanał audio jest przetwarzany przez moduł nagrywający. 
RE_API int32_t avunit_encoder_video_frame_enabled (AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t frame_index)
Pobranie informacji, czy dana klatka wideo jest przetwarzana przez moduł nagrywający. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_deserialize_state (AVUnitEncoderControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie procesu nagrywania wykorzystując do tego zapisany wcześniej stan serializacji. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialize_state (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Zapis stanu nagrywania, umożliwiający późniejsze wznowienie nagrywania z tymi samymi parametrami oraz stanem. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialization_supported (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Sprawdzenie, czy serializacja jest obsługiwana dla parametrów podanych przy otwarciu pliku do nagrywania. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_start (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Wystartowanie procesu nagrywania ze stanu otwartego pliku lub pauzy. 
RE_API int32_t avunit_encoder_control_pause (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Tymczasowe zatrzymanie procesu nagrywania. 
RE_API int64_t avunit_encoder_control_recording_time (AVUnitEncoderControlHandle handle)
Pobranie aktualnego czasu nagrywania w milisekundach. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_set_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu odtwarzania. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_remove_state_changed_callback (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_decoder_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_open (AVUnitDecoderControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie pliku do odtwarzania. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_close (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zamknięcie odtwarzanego pliku. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_beginning (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie początkowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_duration (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie końcowej pozycji nagrania wyrażonej w milisekundach. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Rozpoczęcie odtwarzania wcześniej otwartego pliku lub wznowienie odtwarzania po jego zatrzymaniu. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_pause (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zatrzymanie odtwarzania wcześniej otwartego pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_seek (AVUnitDecoderControlHandle handle, uint64_t position)
Przeskok do wybranej pozycji we wcześniej otwartym pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_start_recording (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Rozpoczęcie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 
RE_API int32_t avunit_decoder_control_stop_recording (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Zakończenie rejestracji odtwarzanego nagrania w nagrywanym pliku. 
RE_API int64_t avunit_decoder_control_position (AVUnitDecoderControlHandle handle)
Pobranie aktualnej pozycji w odtwarzanym pliku wyrażonej w milisekundach. 
RE_API int32_t avunit_extractor_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *handle)
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 
RE_API int32_t avunit_extractor_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback)
Wypakowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
RE_API int32_t avunit_extractor_extract_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Przerwanie procesu ekstrakcji wykonywanego w innym wątku. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_create (AVUnitMediaProcessingControlHandle *handle)
Utworzenie obiektu ekstraktora strumieni. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_destroy (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu ekstraktora strumieni stworzonego za pomocą funkcji avunit_extractor_create. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_audio_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *codec, float quality)
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek audio. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_video_parameters (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *codec, float quality)
Ustawienie wybranych parametrów dla ścieżek wideo. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_container (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *container)
Ustawienie kontenera dla wyjściowego pliku. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_to (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback)
Przekodowanie wybranych strumieni do pliku wyjściowego. 
RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_cancel (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Przerwanie procesu przekodowania wykonywanego w innym wątku. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_open (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char *file_name)
Otwarcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_close (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Zamknięcie pliku źródłowego w obiekcie przetwarzania multimediów strumieni oraz zwolnienie wszystkich związanych z nim zasobów. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_count (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle)
Pobranie ilości strumieni w pliku źródłowym. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_codec (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index, const char **codec)
Pobranie kodeka użytego do zakodowania ścieżki o podanym indeksie. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_internal_index (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie wewnętrznego indeksu strumienia dla ścieżki o podanym indeksie. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_is_audio (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie typu strumienia. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_sampling_rate (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie częstotliwości próbkowania strumienia audio. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_num_channels (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie ilości kanałów w strumieniu audio. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_width (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie szerokości klatki w ścieżce wideo. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_height (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie wysokości klatki w ścieżce wideo. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_numerator (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie licznika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_denominator (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Pobranie mianownika ułamka określającego ilość klatek na sekundę. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_enable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Włączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 
RE_API int32_t avunit_media_processing_disable_stream (AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index)
Wyłączenie wypakowania strumienia do wyjściowego pliku. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ptz_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitPTZControlHandle *ptz_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania ustawieniami kamer poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_camera_power_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateControlHandle *camera_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji o stanie zasilania kamer. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_carec_mic_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCarecMicControlHandle *carec_handle)
Pobranie uchwytu do pobierania informacji z karty akwizycji danych audio. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_amplifier_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitAmplifierControlHandle *amplifier_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania wzmacniaczem dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ups_control (AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitUPSControlHandle *ups_handle)
Pobranie uchwytu do sterowania zasilaczem awaryjnym UPS. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_count (AVUnitPTZControlHandle handle)
Pobranie ilości kamer skonfigurowanych do obsługi poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_frame_code (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, const char **frame_code)
Pobranie kodu kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_is_command_supported (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t command)
Pobranie informacji, czy dana komenda PTZ jest obsługiwana przez podłączone kamery. 
RE_API int32_t avunit_ptz_control_send_command (AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, uint32_t command)
Wysłanie komendy do kamery skonfigurowanej do obsługi poprzez interfejs PTZ. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle handle, AVUnitCarecMicrophoneStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia mikrofonu do karty audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_count (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Pobranie ilości kanałów audio, które są skonfigurowane jako pochodzące z karty audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_has (AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie informacji, czy kanał audio z przekazanym kodem pochodzi z karty akwizycji audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_state (AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char *channel_code)
Pobranie informacji, czy do kanału audio z przekazanym kodem jest podłączony mikrofon. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_count (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Pobranie ilości parametrów obsługiwanych przez kartę akwizycji audio dla każdego z kanałów. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_type (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index)
Pobranie typu parametru pod wskazanym indeksem. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_name (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie nazwy parametru pod wskazanym indeksem. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_integer (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterInteger *parameter)
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu liczbowego. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_list (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterList *parameter)
Pobranie dodatkowych informacji o parametrze typu lista. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_get_value (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t *value)
Pobranie wartości parametru. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_set_value (AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t value)
Ustawienie wartości parametru. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_save (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Zapisanie obecnie ustawionych parametów na karcie akwizycji audio. 
RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_restore (AVUnitCarecMicControlHandle handle)
Odrzucenie obecnie ustawionych parametrów na karcie akwizycji audio i przywrócenie ustawień na niej zapisanych. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_count (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle)
Pobranie ilości źródeł wideo, które są skonfigurowane jako kamery. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_has (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char *code)
Pobranie informacji, czy dane źródło wideo jest skonfigurowane jako kamera. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_state (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char *code)
Pobranie informacji o stanie zasilania kamery. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu zasilania jednej z kamer. 
RE_API int32_t avunit_camera_power_control_remove_state_changed_callback (AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_is_connected (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacj, czy połączenie ze wzmacniaczem dźwięku jest aktywne. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_serial_number (AVUnitAmplifierControlHandle handle, const char **serial_number)
Pobranie numeru seryjnego podłączonego wzmacniacza. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_channel_count (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacj o maksymalnej ilości obsługiwanych przez wzmacniacz kanałów. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_mask (AVUnitAmplifierControlHandle handle)
Pobranie informacji o fizycznym istnieniu kolejnych kanałów wzmacniacza. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel)
Pobranie informacj, czy dany kanał wzmacniacza dźwięku jest włączony. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_source (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel)
Pobranie źródła sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_volume (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float *volume)
Pobranie ustawienia głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_enabled (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie kanału wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_source (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, uint32_t source)
Ustawienie źródła sygnału dla danego kanału wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_volume (AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float volume)
Ustawienie głośności sygnału na danym kanale wzmacniacza dźwięku. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany źródła zasilania zasilacza awaryjnego. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_power_source_changed_callback (AVUnitUPSControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_is_connected (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie informacj, czy połączenie z zasilaczem awaryjnym UPS jest aktywne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_serial_number (AVUnitUPSControlHandle handle, const char **serial_number)
Pobranie numeru seryjnego podłączonego zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_power_source (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie aktualnego źródła zasilania zasilacza awaryjnego UPS. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie informacji, czy w zasilaczu awaryjnym UPS jest włączony sygnał dźwiękowy informujący o przejściu na zasilanie awaryjne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_set_beeper_enabled (AVUnitUPSControlHandle handle, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie sygnału dźwiękowego informujego o przejściu zasilacza awaryjnego UPS na zasilanie awaryjne. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_battery_charge (AVUnitUPSControlHandle handle, float *charge)
Pobranie aktualnego stanu naładowania baterii. 
RE_API int32_t avunit_ups_control_get_run_time_estimate (AVUnitUPSControlHandle handle)
Pobranie aktualnej estymacji pozostałego czasu pracy na zasilaniu akumulatorowym. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_set_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie wywołany przez aplikację w momencie zmiany stanu podłączenia do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_remove_connected_changed_callback (AVUnitTVControlHandle handle)
Usunięcie callbacka ustawionego wcześniej za pomocą funkcji avunit_tv_control_set_connected_changed_callback. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connect (AVUnitTVControlHandle handle, const char *address, uint32_t port)
Podłączenie się do odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_disconnect (AVUnitTVControlHandle handle)
Rozłączenie wcześniej nawiązanego połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_connected (AVUnitTVControlHandle handle)
Zwrócenie statusu połączenia z odtwarzaczem monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_version (AVUnitTVControlHandle handle, uint32_t *major, uint32_t *minor, uint32_t *patch)
Pobranie wersji odtwarzacza monitora wielkoformatowego. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming (AVUnitTVControlHandle handle)
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit wykonującym to żądanie. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming_to (AVUnitTVControlHandle handle, const char *address, uint32_t port)
Wysłanie komendy do odtwarzacza monitora wielkoformatowego, aby połączył się z modułem AVUnit znajdującym się pod podanym adresem i portem. 
RE_API int32_t avunit_tv_control_close (AVUnitTVControlHandle handle)
Wysłanie komendy, która ma za zadanie wyłączyć odtwarzacz telewizyjny. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_read_text (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, const char *text)
Rozpoczęcie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_stop_reading (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle)
Zakończenie odczytywania tekstu przez syntezator mowy. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle)
Pobranie informacji, czy odtwarzanie dźwięku gongu jest włączone. 
RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_set_gong_enabled (AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, int32_t enabled)
Włączenie lub wyłączenie odtwarzania dźwięku gongu przed odczytanym tekstem. 
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_camera_count (AVUnitIPCameraControlHandle handle)
Pobranie informacji ile kamer IP jest obsługiwanych. 
RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_set_camera_uri (AVUnitIPCameraControlHandle handle, uint32_t camera_id, const char *uri)
Ustawienie URI do kamery. 
RE_API int32_t avunit_free_space_control_set_recording_parameters (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle, const char *recording_dir_path, const char *audio_codec, const char *video_codec, float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled)
Ustawienie parametrów nagrywania, które będą miały wpływ na obliczenia pozostałego miejsca na dysku. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w bajtach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie całkowitego rozmiaru dysku w minutach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_bytes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w bajtach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_minutes (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości pozostałego miejsca na dysku wyrażonego w minutach. 
RE_API int64_t avunit_free_space_control_bytes_per_minute (AVUnitFreeSpaceControlHandle handle)
Pobranie ilości bajtów nagrania na każdą minutę. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_generic_wol_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *mac)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie urządzenie poprzez wysłanie pakietu Wake On LAN. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_nec_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *ip_address, uint32_t port)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie monitora NEC. 
RE_API int32_t avunit_power_control_create_videoterminal_handle (AVUnitPowerControlHandle *handle, const char *mac, const char *ip_address, uint32_t port)
Utworzenie obiektu umożliwiającego uruchomienie/wyłączenie wideterminala. 
RE_API int32_t avunit_power_control_destroy (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zniszczenie obiektu zarządzania uruchamianiem/wyłączaniem utworzonym za pomocą avunit_power_control_create_generic_wol_handle, avunit_power_control_create_nec_handle lub avunit_power_control_create_videoterminal_handle. 
RE_API int32_t avunit_power_control_wake (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zdalne uruchomienie urządzenia. 
RE_API int32_t avunit_power_control_shutdown (AVUnitPowerControlHandle handle)
Zdalne wyłączenie urządzenia. 
RE_API int32_t avunit_fatal_error_set_callback (AVUnitFatalErrorCallback callback)
Ustawienie callbacka, który zostanie zawołany w przypadku wystąpienia błędu krytycznego. 

Opis szczegółowy
Plik zawierający publiczne API dla modułu AVUnit. 

Definicja w pliku AVUnit.h.

AVUnit.h
    1 #pragma once
    2 
    3 #include <stdint.h>
    4 
  215 #if defined(_DOXYGEN)
  216     #define RE_API
  217 #elif defined(_WIN32) || defined(WIN32)
  218     #if defined(AVUNIT_BUILD)
  219         #define RE_API __declspec(dllexport)
  220     #else /* AVUNIT_BUILD */
  221         #define RE_API __declspec(dllimport)
  222     #endif /* AVUNIT_BUILD */
  223 #elif defined(__linux__)
  224     #if defined(AVUNIT_BUILD)
  225         #define RE_API __attribute__((visibility("default")))
  226     #else /* AVUNIT_BUILD */
  227         #define RE_API
  228     #endif /* AVUNIT_BUILD */
  229 #else
  230     #define RE_API
  231     #error "Unsupported platform!"
  232 #endif
  233 
  234 #if defined(__cplusplus)
  235 extern "C" {
  236 #endif /* __cplusplus */
  237 
  248 #define AVUNIT_API_VERSION 23
  249 
  291 enum AVUnitFatalError {
  292     AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_ENCODER_OVERLOADED = 0,
  293     AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_ENCODER_OVERLOADED = 1,
  294     AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_MIXER_OVERLOADED = 2,
  295     AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_OVERLOADED = 3,
  296     AVUNIT_FATAL_ERROR_AUDIO_NOT_RECORDING = 4,
  297     AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_NOT_RECORDING = 5,
  298     AVUNIT_FATAL_ERROR_VIDEO_MIXER_FAILED = 6,
  299     AVUNIT_FATAL_ERROR_MEDIA_FILE_WRITE_FAILED = 7,
  300     AVUNIT_FATAL_ERROR_SERIALIZATION_FILE_WRITE_FAILED = 8
  301 };
  302 
  425 enum AVUnitStatus {
  426     AVUNIT_SUCCESS = 0,
  427 
  428     AVUNIT_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1,
  429     AVUNIT_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2,
  430 
  431     AVUNIT_ERROR_INTERNAL = -3,
  432     AVUNIT_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4,
  433     AVUNIT_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5,
  434     AVUNIT_ERROR_INVALID_HANDLE = -6,
  435     AVUNIT_ERROR_INVALID_STATE = -7,
  436     AVUNIT_ERROR_OPERATION_FAILED = -8,
  437     AVUNIT_ERROR_INVALID_TYPE = -9,
  438 
  439     AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN = -100,
  440 
  441     AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_INDEX = -200,
  442     AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CHANNEL_CODE = -201,
  443     AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_INDEX = -202,
  444     AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_MIXER_CODE = -203,
  445 
  446     AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_INDEX = -300,
  447     AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_FRAME_CODE = -301,
  448     AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_INDEX = -302,
  449     AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_MIXER_CODE = -303,
  450 
  451     AVUNIT_ERROR_FAILED_TO_OPEN_FILE = -400,
  452     AVUNIT_ERROR_INVALID_AUDIO_CODEC = -401,
  453     AVUNIT_ERROR_INVALID_VIDEO_CODEC = -402,
  454     AVUNIT_ERROR_SERIALIZATION_FAILED = -403,
  455     AVUNIT_ERROR_DESERIALIZATION_FAILED = -404,
  456     AVUNIT_ERROR_INVALID_CONTAINER = -405,
  457 
  458     AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_INDEX = -600,
  459     AVUNIT_ERROR_INVALID_STREAM_TYPE = -601,
  460     AVUNIT_ERROR_PROCESSING_CANCELED = -602,
  461 
  462     AVUNIT_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000,
  463 
  464     AVUNIT_WARNING_NO_SUCH_CONTROL = -10000
  465 };
  466 
  498 enum AVUnitPTZCommand {
  499     AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_START = 0,
  500     AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_START = 1,
  501     AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_START = 2,
  502     AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_START = 3,
  503     AVUNIT_PTZ_STOP = 4,
  504     AVUNIT_PTZ_ZOOM_IN_STEP = 5,
  505     AVUNIT_PTZ_ZOOM_OUT_STEP = 6,
  506     AVUNIT_PTZ_FOCUS_NEAR_STEP = 7,
  507     AVUNIT_PTZ_FOCUS_FAR_STEP = 8
  508 };
  509 
  517 enum AVUnitStreamingIcons {
  518     AVUNIT_STREAMING_ICON_LIVE_STREAMING = (1u << 0)
  519 };
  520 
  535 enum AVUnitAmplifierSource {
  536     AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_COMMON = 0,
  537     AVUNIT_AMPLIFIER_SOURCE_DEDICATED = 1,
  538 };
  539 
  562 enum AVUnitCameraPowerSourceState {
  563     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_UNKNOWN = 0,
  564     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NO_VOLTAGE = 1,
  565     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_NOT_POWERED = 2,
  566     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_POWERED = 3,
  567     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_OVERLOAD = 4,
  568     AVUNIT_CAMERA_POWER_STATUS_SHORT_CIRCUIT = 5,
  569 
  570 };
  571 
  585 enum AVUnitUPSPowerSource {
  586     AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_MAINS = 0,
  587     AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY = 1,
  588     AVUNIT_UPS_POWER_SOURCE_BATTERY_LOW = 2,
  589 };
  590 
  604 enum AVUnitParameterType {
  605     AVUNIT_PARAMETER_TYPE_BOOL = 0,
  606     AVUNIT_PARAMETER_TYPE_INTEGER = 1,
  607     AVUNIT_PARAMETER_TYPE_LIST = 2
  608 };
  609 
  626 enum AVUnitEncoderState {
  627     AVUNIT_ENCODER_STATE_CLOSED = 0,
  628     AVUNIT_ENCODER_STATE_OPENED = 1,
  629     AVUNIT_ENCODER_STATE_RECORDING = 2,
  630     AVUNIT_ENCODER_STATE_PAUSED = 3
  631 };
  632 
  649 enum AVUnitDecoderState {
  650     AVUNIT_DECODER_STATE_CLOSED = 0,
  651     AVUNIT_DECODER_STATE_PLAYING = 1,
  652     AVUNIT_DECODER_STATE_RECORDING = 2,
  653     AVUNIT_DECODER_STATE_PAUSED = 3
  654 };
  655 
  659 typedef struct _AVUnitHandle* AVUnitHandle;
  660 
  664 typedef struct _AVUnitEncoderControlHandle* AVUnitEncoderControlHandle;
  665 
  669 typedef struct _AVUnitDecoderControlHandle* AVUnitDecoderControlHandle;
  670 
  674 typedef struct _AVUnitMediaProcessingControlHandle* AVUnitMediaProcessingControlHandle;
  675 
  679 typedef struct _AVUnitAudioDriverControlHandle* AVUnitAudioDriverControlHandle;
  680 
  684 typedef struct _AVUnitVideoDriverControlHandle* AVUnitVideoDriverControlHandle;
  685 
  689 typedef struct _AVUnitFreeSpaceControlHandle* AVUnitFreeSpaceControlHandle;
  690 
  697 typedef struct _AVUnitTVControlHandle* AVUnitTVControlHandle;
  698 
  702 typedef struct _AVUnitSpeechSynthesisControlHandle* AVUnitSpeechSynthesisControlHandle;
  703 
  707 typedef struct _AVUnitIPCameraControlHandle* AVUnitIPCameraControlHandle;
  708 
  712 typedef struct _AVUnitPowerControlHandle* AVUnitPowerControlHandle;
  713 
  717 typedef struct _AVUnitExternalDevicesControlHandle* AVUnitExternalDevicesControlHandle;
  718 
  722 typedef struct _AVUnitPTZControlHandle* AVUnitPTZControlHandle;
  723 
  727 typedef struct _AVUnitCarecMicControlHandle* AVUnitCarecMicControlHandle;
  728 
  732 typedef struct _AVUnitCameraPowerStateControlHandle* AVUnitCameraPowerStateControlHandle;
  733 
  737 typedef struct _AVUnitAmplifierControlHandle* AVUnitAmplifierControlHandle;
  738 
  742 typedef struct _AVUnitUPSControlHandle* AVUnitUPSControlHandle;
  743 
  750 typedef void (*AVUnitStateChangedCallback)(int32_t state);
  751 
  756 typedef void (*AVUnitProgressCallback)(float progress);
  757 
  765 typedef void (*AVUnitCameraPowerStateChanged)(const char* code, int32_t state);
  766 
  772 typedef void (*AVUnitCarecMicrophoneStateChanged)(const char* code, int32_t connected);
  773 
  779 typedef void (*AVUnitVideoSourceStateChanged)(const char* code, int32_t connected);
  780 
  786 typedef void (*AVUnitDeviceConnectedChanged)(int32_t connected);
  787 
  794 typedef void (*AVUnitFatalErrorCallback)(int32_t fatal_error_code);
  795 
  800 typedef struct {
  802     uint32_t x;
  804     uint32_t y;
  806     uint32_t width;
  808     uint32_t height;
  809 } AVUnitRect;
  810 
  825 typedef struct {
  827     float offset_x;
  829     float offset_y;
  831     float zoom;
  832 } AVUnitCrop;
  833 
  839 typedef struct {
  842     const char** values;
  844     uint32_t value_count;
  845 } AVUnitParameterList;
  846 
  850 typedef struct {
  852     int32_t min;
  854     int32_t max;
  855 } AVUnitParameterInteger;
  856 
  861 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  862  * | Main AVUnit API
  863  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  864  */
  865 
  877 RE_API void avunit_version(uint32_t* major, uint32_t* minor, uint32_t* patch, uint32_t* build);
  878 
  889 RE_API uint32_t avunit_api_version(void);
  890 
  910 RE_API int32_t avunit_module_initialize(const char* data_dir);
  911 
  924 RE_API int32_t avunit_module_shutdown(void);
  925 
  943 RE_API int32_t avunit_create(AVUnitHandle* handle);
  944 
  956 RE_API int32_t avunit_destroy(AVUnitHandle handle);
  957 
  968 RE_API int32_t avunit_open(AVUnitHandle handle);
  969 
  983 RE_API int32_t avunit_close(AVUnitHandle handle);
  984 
 1000 RE_API int32_t avunit_get_encoder_control(AVUnitHandle handle, AVUnitEncoderControlHandle* encoder_handle);
 1001 
 1017 RE_API int32_t avunit_get_decoder_control(AVUnitHandle handle, AVUnitDecoderControlHandle* decoder_handle);
 1018 
 1034 RE_API int32_t avunit_get_audio_driver_control(AVUnitHandle handle, AVUnitAudioDriverControlHandle* audio_driver_handle);
 1035 
 1051 RE_API int32_t avunit_get_video_driver_control(AVUnitHandle handle, AVUnitVideoDriverControlHandle* video_driver_handle);
 1052 
 1068 RE_API int32_t avunit_get_free_space_control(AVUnitHandle handle, AVUnitFreeSpaceControlHandle* free_space_handle);
 1069 
 1085 RE_API int32_t avunit_get_tv_control(AVUnitHandle handle, AVUnitTVControlHandle* tv_handle);
 1086 
 1103 RE_API int32_t avunit_get_speech_synthesis_control(AVUnitHandle handle, AVUnitSpeechSynthesisControlHandle* speech_synthesis_handle);
 1104 
 1120 RE_API int32_t avunit_get_ip_camera_control(AVUnitHandle handle, AVUnitIPCameraControlHandle* ip_camera_handle);
 1121 
 1137 RE_API int32_t avunit_get_external_devices_control(AVUnitHandle handle, AVUnitExternalDevicesControlHandle* external_devices_handle);
 1138 
 1139 
 1140 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1141  * | Streaming API
 1142  * --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1143  */
 1144 
 1157 RE_API int32_t avunit_streaming_set_icons_enabled(AVUnitHandle handle, uint64_t icons_enabled);
 1158 
 1170 RE_API int32_t avunit_streaming_send_text_message(AVUnitHandle handle, const char* text_message);
 1171 
 1172 
 1173 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1174  * | Audio driver API
 1175  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1176  */
 1177 
 1188 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_count(AVUnitAudioDriverControlHandle handle);
 1189 
 1200 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_count(AVUnitAudioDriverControlHandle handle);
 1201 
 1215 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_index(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* channel_code);
 1216 
 1237 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_code(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char** channel_code);
 1238 
 1259 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_code(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char** mixer_code);
 1260 
 1280 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_code(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* channel_code, const char** channel_name);
 1281 
 1304 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_name_by_index(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, uint32_t channel_index, const char** channel_name);
 1305 
 1319 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_mixer_channel_count(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* mixer_code);
 1320 
 1341 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_does_mixer_contain_channel(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t channel_index);
 1342 
 1357 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_master_volume(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float* volume);
 1358 
 1376 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_get_channel_volume(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* channel_code, float* volume);
 1377 
 1393 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_master_volume(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float volume);
 1394 
 1412 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channel_volume(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, const char* channel_code, float volume);
 1413 
 1430 RE_API int32_t avunit_audio_driver_control_set_channels_volume(AVUnitAudioDriverControlHandle handle, float* volume, uint32_t volume_count);
 1431 
 1432 
 1433 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1434  * | Video driver API
 1435  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 1436  */
 1437 
 1456 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_state_changed_callback(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, AVUnitVideoSourceStateChanged callback);
 1457 
 1471 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_remove_state_changed_callback(AVUnitVideoDriverControlHandle handle);
 1472 
 1483 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_count(AVUnitVideoDriverControlHandle handle);
 1484 
 1495 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_count(AVUnitVideoDriverControlHandle handle);
 1496 
 1510 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_index(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* frame_code);
 1511 
 1532 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_code(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char** frame_code);
 1533 
 1553 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_code(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* frame_code, const char** frame_name);
 1554 
 1575 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_frame_name_by_index(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t frame_index, const char** frame_name);
 1576 
 1594 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_state(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* frame_code);
 1595 
 1616 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_code(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t mixer_index, const char** mixer_code);
 1617 
 1631 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_count(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code);
 1632 
 1650 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_supported_size(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, uint32_t* min_width, uint32_t* min_height, uint32_t* max_width, uint32_t* max_height);
 1651 
 1668 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_output_size(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t* width, uint32_t* height);
 1669 
 1691 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_output_size(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t width, uint32_t height);
 1692 
 1724 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_does_mixer_contain_frame(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t frame_index, uint32_t* internal_index);
 1725 
 1751 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_order(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t* order, uint32_t order_count);
 1752 
 1774 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_order(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, uint32_t* order, uint32_t order_count);
 1775 
 1798 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_frame_enabled_in_mixer(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const char* frame_code, int32_t enabled);
 1799 
 1822 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_enable_frames_in_mixer(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const int8_t* enabled, uint32_t enabled_count);
 1823 
 1845 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_area(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const char* frame_code, AVUnitRect* area);
 1846 
 1869 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_areas(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, AVUnitRect* areas, uint32_t areas_count);
 1870 
 1890 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_area(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const char* frame_code, AVUnitRect* area);
 1891 
 1913 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_areas(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, AVUnitRect* areas, uint32_t areas_count);
 1914 
 1935 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crop(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const char* frame_code, const AVUnitCrop* crop);
 1936 
 1959 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_set_mixer_frame_crops(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const AVUnitCrop* crops, uint32_t crop_count);
 1960 
 1980 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crop(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, const char* frame_code, AVUnitCrop* crop);
 1981 
 2003 RE_API int32_t avunit_video_driver_control_get_mixer_frame_crops(AVUnitVideoDriverControlHandle handle, const char* mixer_code, AVUnitCrop* crops, uint32_t crop_count);
 2004 
 2005 
 2006 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2007  * | Encoder API
 2008  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2009  */
 2010 
 2030 RE_API int32_t avunit_encoder_control_set_state_changed_callback(AVUnitEncoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback);
 2031 
 2044 RE_API int32_t avunit_encoder_control_remove_state_changed_callback(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2045 
 2082 RE_API int32_t avunit_encoder_control_open(AVUnitEncoderControlHandle handle, const char* file_name, const char* audio_codec, const char* video_codec,
 2083         float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled);
 2084 
 2104 RE_API int32_t avunit_encoder_control_finalize_and_close(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2105 
 2124 RE_API int32_t avunit_encoder_control_close(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2125 
 2136 RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_count(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2137 
 2157 RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_tag(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, const char** tag);
 2158 
 2178 RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_enabled(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index);
 2179 
 2199 RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_set_enabled(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index, int32_t enabled);
 2200 
 2218 RE_API int32_t avunit_encoder_control_file_is_empty(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t file_index);
 2219 
 2233 RE_API int32_t avunit_encoder_audio_channel_enabled(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t channel_index);
 2234 
 2248 RE_API int32_t avunit_encoder_video_frame_enabled(AVUnitEncoderControlHandle handle, uint32_t frame_index);
 2249 
 2274 RE_API int32_t avunit_encoder_control_deserialize_state(AVUnitEncoderControlHandle handle, const char* file_name);
 2275 
 2291 RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialize_state(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2292 
 2312 RE_API int32_t avunit_encoder_control_serialization_supported(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2313 
 2324 RE_API int32_t avunit_encoder_control_start(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2325 
 2339 RE_API int32_t avunit_encoder_control_pause(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2340 
 2351 RE_API int64_t avunit_encoder_control_recording_time(AVUnitEncoderControlHandle handle);
 2352 
 2353 
 2354 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2355  * | Decoder API
 2356  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2357  */
 2358 
 2378 RE_API int32_t avunit_decoder_control_set_state_changed_callback(AVUnitDecoderControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback);
 2379 
 2392 RE_API int32_t avunit_decoder_control_remove_state_changed_callback(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2393 
 2407 RE_API int32_t avunit_decoder_control_open(AVUnitDecoderControlHandle handle, const char* file_name);
 2408 
 2418 RE_API int32_t avunit_decoder_control_close(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2419 
 2432 RE_API int64_t avunit_decoder_control_beginning(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2433 
 2447 RE_API int64_t avunit_decoder_control_duration(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2448 
 2460 RE_API int32_t avunit_decoder_control_start(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2461 
 2472 RE_API int32_t avunit_decoder_control_pause(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2473 
 2487 RE_API int32_t avunit_decoder_control_seek(AVUnitDecoderControlHandle handle, uint64_t position);
 2488 
 2503 RE_API int32_t avunit_decoder_control_start_recording(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2504 
 2517 RE_API int32_t avunit_decoder_control_stop_recording(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2518 
 2530 RE_API int64_t avunit_decoder_control_position(AVUnitDecoderControlHandle handle);
 2531 
 2532 
 2533 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2534  * | Extractor API
 2535  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2536  */
 2537 
 2554 RE_API int32_t avunit_extractor_create(AVUnitMediaProcessingControlHandle* handle);
 2555 
 2566 RE_API int32_t avunit_extractor_destroy(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2567 
 2591 RE_API int32_t avunit_extractor_extract_to(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback);
 2592 
 2610 RE_API int32_t avunit_extractor_extract_cancel(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2611 
 2612 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2613  * | Reencoder API
 2614  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2615  */
 2616 
 2633 RE_API int32_t avunit_reencoder_create(AVUnitMediaProcessingControlHandle* handle);
 2634 
 2645 RE_API int32_t avunit_reencoder_destroy(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2646 
 2668 RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_audio_parameters(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* codec, float quality);
 2669 
 2691 RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_video_parameters(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* codec, float quality);
 2692 
 2712 RE_API int32_t avunit_reencoder_set_output_container(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* container);
 2713 
 2737 RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_to(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* output_file, AVUnitProgressCallback progress_callback);
 2738 
 2756 RE_API int32_t avunit_reencoder_reencode_cancel(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2757 
 2758 
 2759 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2760  * | Media processing API
 2761  * --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 2762  */
 2763 
 2776 RE_API int32_t avunit_media_processing_open(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, const char* file_name);
 2777 
 2788 RE_API int32_t avunit_media_processing_close(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2789 
 2801 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_count(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle);
 2802 
 2822 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_codec(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index, const char** codec);
 2823 
 2840 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_internal_index(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2841 
 2859 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_is_audio(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2860 
 2879 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_sampling_rate(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2880 
 2899 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_audio_num_channels(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2900 
 2919 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_width(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2920 
 2939 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_height(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2940 
 2961 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_numerator(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2962 
 2983 RE_API int32_t avunit_media_processing_stream_video_frame_rate_denominator(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 2984 
 3000 RE_API int32_t avunit_media_processing_enable_stream(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 3001 
 3017 RE_API int32_t avunit_media_processing_disable_stream(AVUnitMediaProcessingControlHandle handle, uint32_t stream_index);
 3018 
 3019 
 3020 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 3021  * | External devices API
 3022  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 3023  */
 3024 
 3040 RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ptz_control(AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitPTZControlHandle* ptz_handle);
 3041 
 3055 RE_API int32_t avunit_external_devices_get_camera_power_control(AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateControlHandle* camera_handle);
 3056 
 3072 RE_API int32_t avunit_external_devices_get_carec_mic_control(AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitCarecMicControlHandle* carec_handle);
 3073 
 3089 RE_API int32_t avunit_external_devices_get_amplifier_control(AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitAmplifierControlHandle* amplifier_handle);
 3090 
 3106 RE_API int32_t avunit_external_devices_get_ups_control(AVUnitExternalDevicesControlHandle handle, AVUnitUPSControlHandle* ups_handle);
 3107 
 3119 RE_API int32_t avunit_ptz_control_count(AVUnitPTZControlHandle handle);
 3120 
 3139 RE_API int32_t avunit_ptz_control_frame_code(AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, const char** frame_code);
 3140 
 3154 RE_API int32_t avunit_ptz_control_is_command_supported(AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t command);
 3155 
 3172 RE_API int32_t avunit_ptz_control_send_command(AVUnitPTZControlHandle handle, uint32_t id, uint32_t command);
 3173 
 3192 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_set_state_changed_callback(AVUnitCarecMicControlHandle handle, AVUnitCarecMicrophoneStateChanged callback);
 3193 
 3207 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_remove_state_changed_callback(AVUnitCarecMicControlHandle handle);
 3208 
 3220 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_count(AVUnitCarecMicControlHandle handle);
 3221 
 3236 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_has(AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char* channel_code);
 3237 
 3253 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_state(AVUnitCarecMicControlHandle handle, const char* channel_code);
 3254 
 3268 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_count(AVUnitCarecMicControlHandle handle);
 3269 
 3289 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_type(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index);
 3290 
 3312 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_name(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, const char** name);
 3313 
 3332 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_integer(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterInteger* parameter);
 3333 
 3352 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_list(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, AVUnitParameterList* parameter);
 3353 
 3371 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_get_value(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t* value);
 3372 
 3398 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameter_set_value(AVUnitCarecMicControlHandle handle, uint32_t index, int32_t value);
 3399 
 3412 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_save(AVUnitCarecMicControlHandle handle);
 3413 
 3425 RE_API int32_t avunit_carec_mic_control_parameters_restore(AVUnitCarecMicControlHandle handle);
 3426 
 3438 RE_API int32_t avunit_camera_power_control_count(AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle);
 3439 
 3454 RE_API int32_t avunit_camera_power_control_has(AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char* code);
 3455 
 3471 RE_API int32_t avunit_camera_power_control_state(AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, const char* code);
 3472 
 3491 RE_API int32_t avunit_camera_power_control_set_state_changed_callback(AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle, AVUnitCameraPowerStateChanged callback);
 3492 
 3507 RE_API int32_t avunit_camera_power_control_remove_state_changed_callback(AVUnitCameraPowerStateControlHandle handle);
 3508 
 3527 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_connected_changed_callback(AVUnitAmplifierControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback);
 3528 
 3542 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_remove_connected_changed_callback(AVUnitAmplifierControlHandle handle);
 3543 
 3555 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_is_connected(AVUnitAmplifierControlHandle handle);
 3556 
 3571 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_serial_number(AVUnitAmplifierControlHandle handle, const char** serial_number);
 3572 
 3584 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_channel_count(AVUnitAmplifierControlHandle handle);
 3585 
 3597 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_mask(AVUnitAmplifierControlHandle handle);
 3598 
 3616 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_enabled(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel);
 3617 
 3635 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_source(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel);
 3636 
 3654 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_get_volume(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float* volume);
 3655 
 3673 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_enabled(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, int32_t enabled);
 3674 
 3693 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_source(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, uint32_t source);
 3694 
 3712 RE_API int32_t avunit_amplifier_control_set_volume(AVUnitAmplifierControlHandle handle, uint32_t channel, float volume);
 3713 
 3732 RE_API int32_t avunit_ups_control_set_connected_changed_callback(AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback);
 3733 
 3747 RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_connected_changed_callback(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3748 
 3768 RE_API int32_t avunit_ups_control_set_power_source_changed_callback(AVUnitUPSControlHandle handle, AVUnitStateChangedCallback callback);
 3769 
 3783 RE_API int32_t avunit_ups_control_remove_power_source_changed_callback(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3784 
 3796 RE_API int32_t avunit_ups_control_is_connected(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3797 
 3812 RE_API int32_t avunit_ups_control_serial_number(AVUnitUPSControlHandle handle, const char** serial_number);
 3813 
 3826 RE_API int32_t avunit_ups_control_power_source(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3827 
 3841 RE_API int32_t avunit_ups_control_beeper_enabled(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3842 
 3855 RE_API int32_t avunit_ups_control_set_beeper_enabled(AVUnitUPSControlHandle handle, int32_t enabled);
 3856 
 3869 RE_API int32_t avunit_ups_control_get_battery_charge(AVUnitUPSControlHandle handle, float* charge);
 3870 
 3885 RE_API int32_t avunit_ups_control_get_run_time_estimate(AVUnitUPSControlHandle handle);
 3886 
 3887 
 3888 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 3889  * | TV API
 3890  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 3891  */
 3892 
 3911 RE_API int32_t avunit_tv_control_set_connected_changed_callback(AVUnitTVControlHandle handle, AVUnitDeviceConnectedChanged callback);
 3912 
 3926 RE_API int32_t avunit_tv_control_remove_connected_changed_callback(AVUnitTVControlHandle handle);
 3927 
 3948 RE_API int32_t avunit_tv_control_connect(AVUnitTVControlHandle handle, const char* address, uint32_t port);
 3949 
 3959 RE_API int32_t avunit_tv_control_disconnect(AVUnitTVControlHandle handle);
 3960 
 3972 RE_API int32_t avunit_tv_control_connected(AVUnitTVControlHandle handle);
 3973 
 3990 RE_API int32_t avunit_tv_control_version(AVUnitTVControlHandle handle, uint32_t* major, uint32_t* minor, uint32_t* patch);
 3991 
 4007 RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming(AVUnitTVControlHandle handle);
 4008 
 4032 RE_API int32_t avunit_tv_control_start_streaming_to(AVUnitTVControlHandle handle, const char* address, uint32_t port);
 4033 
 4048 RE_API int32_t avunit_tv_control_close(AVUnitTVControlHandle handle);
 4049 
 4050 
 4051 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4052  * | Speech synthesis API
 4053  * --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4054  */
 4055 
 4075 RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_read_text(AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, const char* text);
 4076 
 4092 RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_stop_reading(AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle);
 4093 
 4106 RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_gong_enabled(AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle);
 4107 
 4118 RE_API int32_t avunit_speech_synthesis_control_set_gong_enabled(AVUnitSpeechSynthesisControlHandle handle, int32_t enabled);
 4119 
 4120 
 4121 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4122  * | IP camera API
 4123  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4124  */
 4125 
 4137 RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_camera_count(AVUnitIPCameraControlHandle handle);
 4138 
 4156 RE_API int32_t avunit_ip_camera_control_set_camera_uri(AVUnitIPCameraControlHandle handle, uint32_t camera_id, const char* uri);
 4157 
 4158 
 4159 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4160  * | Free space API
 4161  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4162  */
 4163 
 4195 RE_API int32_t avunit_free_space_control_set_recording_parameters(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle, const char* recording_dir_path,
 4196         const char* audio_codec, const char* video_codec, float audio_quality, float video_quality, int32_t video_enabled);
 4197 
 4211 RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_bytes(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle);
 4212 
 4226 RE_API int64_t avunit_free_space_control_total_minutes(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle);
 4227 
 4241 RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_bytes(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle);
 4242 
 4256 RE_API int64_t avunit_free_space_control_free_space_in_minutes(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle);
 4257 
 4272 RE_API int64_t avunit_free_space_control_bytes_per_minute(AVUnitFreeSpaceControlHandle handle);
 4273 
 4274 
 4275 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4276  * | Power control API
 4277  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4278  */
 4279 
 4295 RE_API int32_t avunit_power_control_create_generic_wol_handle(AVUnitPowerControlHandle* handle, const char* mac);
 4296 
 4312 RE_API int32_t avunit_power_control_create_nec_handle(AVUnitPowerControlHandle* handle, const char* ip_address, uint32_t port);
 4313 
 4331 RE_API int32_t avunit_power_control_create_videoterminal_handle(AVUnitPowerControlHandle* handle, const char* mac, const char* ip_address, uint32_t port);
 4332 
 4344 RE_API int32_t avunit_power_control_destroy(AVUnitPowerControlHandle handle);
 4345 
 4356 RE_API int32_t avunit_power_control_wake(AVUnitPowerControlHandle handle);
 4357 
 4368 RE_API int32_t avunit_power_control_shutdown(AVUnitPowerControlHandle handle);
 4369 
 4370 
 4371 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4372  * | Fatal error API
 4373  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
 4374  */
 4375 
 4393 RE_API int32_t avunit_fatal_error_set_callback(AVUnitFatalErrorCallback callback);
 4394 
 4395 #if defined(__cplusplus)
 4396 } /* extern "C" */
 4397 #endif /* __cplusplus */
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