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Dokumentacja API dostarczanego przez moduł RemoteView
[bookmark: _Toc62483833]Moduł umożliwia odtwarzanie na żywo podglądu obrazu i dźwięku wybranych źródeł udostępnianych przez serwer strumieniujący. Lista tych źródeł dostępna jest po podłączeniu do serwera. Dodatkowo, moduł udostępnia również na bieżąco aktualne poziomy dźwięku rejestrowanego przez wszystkie źródła. Aktualnie moduł RemoteView umożliwia podłączenie do modułu AVUnit oraz do wideoterminala Comarch (CVT).
Po pomyślnym pierwszym połączeniu do serwera strumieniującego moduł automatycznie wykrywa zerwanie połączenia. Moduł potrafi automatycznie wznowić połączenie oraz odtwarzanie obrazu i dźwięku w utworzonych wcześniej odtwarzaczach.
Aplikacja RECourt 2.0 wymaga 32 bitowego pliku DLL nazwanego RemoteView.dll, który udostępnia wszystkie funkcje opisane w niniejszym dokumencie. Aplikacja nie wymaga żadnego konkretnego protokołu do przesyłania danych; jest to wewnętrzny szczegół implementacyjny pomiędzy serwerem streamującym (AVUnit, CVT) a RemoteView. 

Indeks grup
[bookmark: _Toc62483834]Moduły
Tutaj znajduje się lista wszystkich grup:
Wartości globalne	5
Typy	5
Funkcje inicjalizacyjne i połączeniowe	7
Funkcje odtwarzacza	14

Indeks plików
[bookmark: _Toc62483835]Lista plików
Tutaj znajduje się lista wszystkich udokumentowanych plików z ich krótkimi opisami:
RemoteView.h (Plik zawierający publiczne API dla modułu RemoteView ) 	19


[bookmark: _Toc62483836]Dokumentacja grup
Wartości globalne
[bookmark: _Toc62483837][bookmark: AAAAAAAABQ]
Wartości globalne wykorzystywane w module. 
Definicje
[bookmark: AAAAAAAAAP]#define RE_API
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece *.dll / *.so. 
#define REMOTEVIEW_API_VERSION  3
Zmienna określająca wersję API. 

Opis szczegółowy
Wartości globalne wykorzystywane w module. 


Dokumentacja definicji
#define REMOTEVIEW_API_VERSION  3
[bookmark: AAAAAAAABO]
Zmienna określająca wersję API. 
Wersję tę należy porównać z wartością zwracaną przez funkcję remoteview_api_version(). Jeśli wartości te różnią się, nie należy używać tego modułu.
Zobacz również:
remoteview_api_version 
Definicja w linii 73 pliku RemoteView.h.

Typy
[bookmark: _Toc62483838][bookmark: AAAAAAAABS]
Typy wykorzystywane w module. 
Definicje typów
[bookmark: AAAAAAAAAN]typedef struct RemoteViewHandle_ * RemoteViewHandle
Uchwyt do obiektu RemoteView. 
[bookmark: AAAAAAAAAO]typedef struct RemoteViewPlayerHandle_ * RemoteViewPlayerHandle
Uchwyt do obiektu odtwarzacza, tworzonego przez obiekt RemoteView. 
Wyliczenia
enum RemoteViewStatus { REMOTEVIEW_SUCCESS = 0, REMOTEVIEW_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1, REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2, REMOTEVIEW_ERROR_INTERNAL = -3, REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE = -6, REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED = -7, REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED = -8, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_INDEX = -9, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE = -10, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000 }Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 

Opis szczegółowy
Typy wykorzystywane w module. 


Dokumentacja typów wyliczanych
enum RemoteViewStatus
[bookmark: AAAAAAAAAA]
Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 
Wartości błędów zawsze są mniejsze od 0, dzięki czemu możliwe jest odróżnienie wystąpienia błędu od poprawej wartości. W opisie każdej z funkcji jest dostępna lista błędów możliwych do wystąpienia. 
Wartości wyliczeń
[bookmark: AAAAAAAAAB]REMOTEVIEW_SUCCESS  Funkcja zakończyła się poprawnie. 
Wartość zwracana jest, jeśli funkcja nie zwraca innej wartości dodatniej. 
[bookmark: AAAAAAAAAC]REMOTEVIEW_ERROR_INITIALIZATION_FAILED  Inicjalizacja biblioteki nie powiodła się 
[bookmark: AAAAAAAAAD]REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED  Próbowano użyć funkcji bez inicjalizacji biblioteki. 
[bookmark: AAAAAAAAAE]REMOTEVIEW_ERROR_INTERNAL  Wewnętrzny błąd biblioteki. 
[bookmark: AAAAAAAAAF]REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY  Nie można zaalokować wystarczającej ilości pamięci, aby wykonać operację 
[bookmark: AAAAAAAAAG]REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER  Przekazany parametr jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAH]REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE  Przekazany uchwyt do obiektu jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAI]REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED  Brak połączenia do serwera. 
[bookmark: AAAAAAAAAJ]REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED  Żądana operaja zakończyła się niepowodzeniem. 
[bookmark: AAAAAAAAAK]REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_INDEX  Przekazany indeks jest niepoprawny. 
[bookmark: AAAAAAAAAL]REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE  Obiekt znajduje się w stanie, w którym nie można wykonać żądanej operacji. 
[bookmark: AAAAAAAAAM]REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_LICENSE  Brak ważnej licencji na produkt. 
Aplikacja nie może kontynuować. 

Definicja w linii 126 pliku RemoteView.h.

Funkcje inicjalizacyjne i połączeniowe
[bookmark: _Toc62483839][bookmark: AAAAAAAABU]
Funkcje te służą do inicjalizacji modułu oraz obiektu RemoteView. 
Funkcje
RE_API uint32_t remoteview_api_version (void)
Funkcja zwraca aktualną wersję API, używaną przez moduł. 
RE_API int32_t remoteview_initialize (void)
Funkcja wywoływana aby zainicjalizować bibliotekę. 
RE_API int32_t remoteview_shutdown (void)
Zamknięcie modułu RemoteView. 
RE_API int32_t remoteview_create (RemoteViewHandle *handle, const char *address, uint32_t port)
Utworzenie nowego obiektu RemoteView, który od razu będzie próbował się łączyć do podanego adresu. 
RE_API int32_t remoteview_destroy (RemoteViewHandle handle)
Zniszczenie obiektu RemoteView, utworzonego wcześniej za pomocą remoteview_create. 
RE_API int32_t remoteview_wait_for_connection (RemoteViewHandle handle, float seconds)
Oczekiwanie na nawiązanie połączenia z serwerem. 
RE_API int32_t remoteview_is_connected (RemoteViewHandle handle)
Sprawdzenie, czy połączenie do serwera jest aktywne. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł audio, przekazywanych do nas przez serwer. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł video, przekazywanych do nas przez serwer. 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł audio, dla których posiadamy informację o aktualnym poziomie głośności. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_name (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie opisowa nazwy kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_name (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie opisowa nazwy źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_channel_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu kanału audio, dla którego posiadamy informacje o poziomie dźwięku pod podanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_levels (RemoteViewHandle handle, float *levels, uint32_t max_level_count)
Pobranie aktualnych wartości poziomów dźwięku. 

Opis szczegółowy
Funkcje te służą do inicjalizacji modułu oraz obiektu RemoteView. 
Funkcje te służą również do połączenia do serwera, do kontroli tego połączenia oraz do odczytu danych, które są przez niego udostępnione. 

Dokumentacja funkcji
RE_API uint32_t remoteview_api_version (void )
[bookmark: AAAAAAAAAQ]
Funkcja zwraca aktualną wersję API, używaną przez moduł. 
Funkcja pozwala na wczesne wykrycie zmian w API i odmowę działania, jeśli aplikacja obsługuje API w wersji innej niż moduł.
Zwraca:
Aktualna wartość stałej REMOTEVIEW_API_VERSION (w chwili kompilacji) 
Zobacz również:
REMOTEVIEW_API_VERSION 
RE_API int32_t remoteview_initialize (void )
[bookmark: AAAAAAAAAR]
Funkcja wywoływana aby zainicjalizować bibliotekę. 

Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - inicjalizacja przebiegła pomyślnie 
REMOTEVIEW_ERROR_INITIALIZATION_FAILED - inicjalizacja nie powiodła się 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana ścieżka jest niepoprawna 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_LICENSE - brak ważnej licencji na produkt
Spostrzeżenia:
Funkcja musi być wywołana przed wywołaniem dowolnej innej funkcji. Po zawołaniu remoteview_module_shutdown() funkcja musi być wywołana ponownie. Funkcja może być wywołana więcej niż raz. Aby poprawnie zakończyć pracę należy wywołać funkcję remoteview_module_shutdown() dokładnie tyle samo razy. 
Zobacz również:
remoteview_module_shutdown 
RE_API int32_t remoteview_shutdown (void )
[bookmark: AAAAAAAAAS]
Zamknięcie modułu RemoteView. 

Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - zamknięcie przebiegło pomyślnie 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany
Spostrzeżenia:
Funkcja musi być wywołana jeden raz dla każdego poprawnego wywołania funkcji remoteview_module_initialize(), Przed wywołaniem funkcji należy zniszczyć wszystkie utworzone obiekty. 
Zobacz również:
remoteview_module_initialize 
RE_API int32_t remoteview_create (RemoteViewHandle *  handle, const char *  address, uint32_t  port)
[bookmark: AAAAAAAAAT]
Utworzenie nowego obiektu RemoteView, który od razu będzie próbował się łączyć do podanego adresu. 
Próba połączenia nie następuje w momencie utworzenia obiektu, ale jest dokonywana w tle. Należy poczekać na połączenie się do wskazanego serwera za pomocą funkcji remoteview_wait_for_connection().
Parametry:
	out
	handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany utworzony obiekt RemoteView 

	in
	address 
	Adres IPv4/IPv6 komputera, na którym działa serwer udostępniający dane 

	in
	port 
	Port, pod którym serwer udostępniający dane nasłuchuje połączeń (domyślnie 9666)


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie utworzono obiekt 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wkaźnik na uchwyt ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany adres jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany port jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację 
REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED - próba otwarcia połączenia nie powiodła się
Spostrzeżenia:
Jeśli funkcja ta zwróci poprawny obiekt, należy go zwolnić za pomocą funkcji remoteview_destroy. 
Obiekt od razu będzie próbował nawiązać połączenie po utworzeniu. Przed zawołaniem innych funkcji należy upewnić się, że połączenie jest aktywne. Najlepiej dokonać tego oczekując na połączenie za pomocą funkcji remoteview_wait_for_connection(). 
Obsługiwane są adresy IPv4 oraz adresy IPv6.
Zobacz również:
remoteview_destroy, remoteview_wait_for_connection 
RE_API int32_t remoteview_destroy (RemoteViewHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAAU]
Zniszczenie obiektu RemoteView, utworzonego wcześniej za pomocą remoteview_create. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie zniszczono obiekt 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED - moduł nie został zainicjalizowany 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny
Spostrzeżenia:
Przed zawołaniem tej funkcji należy upewnić się, że wszystkie odtwarzacze stworzone za pomocą tego obiektu są zniszczone. 
RE_API int32_t remoteview_wait_for_connection (RemoteViewHandle  handle, float  seconds)
[bookmark: AAAAAAAAAV]
Oczekiwanie na nawiązanie połączenia z serwerem. 
Funkcja oczekuje maksymalnie podaną ilość sekund, informując, czy udało się nawiązać połączenie. Funkcja może zakończyć się przed tym czasem, jeśli pomyślnie nawiązano połączenie.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	seconds 
	Maksymalna ilość sekund oczekiwania na połączenie


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że pomyślnie nawiązano połączenie. 
Wartość 0 oznazca, że w podanym czasie nie udało się nawiązać połączenia. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t remoteview_is_connected (RemoteViewHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAAW]
Sprawdzenie, czy połączenie do serwera jest aktywne. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView


Zwraca:
Wartość 1 oznacza, że połączenie jest aktywne. 
Wartość 0 oznazca, że aktualnie brak jest połączenia. 
Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_count (RemoteViewHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAAX]
Pobranie ilości źródeł audio, przekazywanych do nas przez serwer. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość źródeł audio udostępnionych przez serwer. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera 
RE_API int32_t remoteview_video_source_count (RemoteViewHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAAY]
Pobranie ilości źródeł video, przekazywanych do nas przez serwer. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość źródeł video udostępnionych przez serwer. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_source_count (RemoteViewHandle  handle)
[bookmark: AAAAAAAAAZ]
Pobranie ilości źródeł audio, dla których posiadamy informację o aktualnym poziomie głośności. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość źródeł audio, dla których posiadamy informację o ich poziomach głośności. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Ilość otrzymywanych informacji o poziomach głośności kanałów nie musi być identyczna z ilością kanałów audio udostępnionych do odtwarzania. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_code (RemoteViewHandle  handle, uint32_t  index, const char **  code)
[bookmark: AAAAAAAABA]
Pobranie kodu kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	index 
	Wewnętrzny indeks kanału audio w obiekcie RemoteView 

	out
	code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod kanału audio


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie pobrano kod kanału audio 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału audio jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod kanału ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Kod kanału audio jest tożsamy z tym zdefiniowanym w serwerze, jednak jego indeks jest wewnętrznym indeksem używanym przez RemoteView. 
Indeksy kanałów audio są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję remoteview_audio_source_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu kanału audio jest zarządzana przez RemoteView i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania remoteview_destroy lub do otrzymania informacji (callback) o utracie połączenia do serwera. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_name (RemoteViewHandle  handle, uint32_t  index, const char **  name)
[bookmark: AAAAAAAABB]
Pobranie opisowa nazwy kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	index 
	Wewnętrzny indeks kanału audio w obiekcie RemoteView 

	out
	name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana opisowa nazwa kanału audio


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie pobrano nazwę kanału audio 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks kanału audio jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę kanału ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Indeksy kanałów audio są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję remoteview_audio_source_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest nazwa kanału audio jest zarządzana przez RemoteView i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania remoteview_destroy lub do otrzymania informacji (callback) o utracie połączenia do serwera. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_code (RemoteViewHandle  handle, uint32_t  index, const char **  code)
[bookmark: AAAAAAAABC]
Pobranie kodu źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	index 
	Wewnętrzny indeks źródła video w obiekcie RemoteView 

	out
	code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod źródła video


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie pobrano kod źródła video 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks źródła video jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod źródła video ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Kod źródła video jest tożsamy z tym zdefiniowanym w serwerze, jednak jego indeks jest wewnętrznym indeksem używanym przez RemoteView. 
Indeksy źródeł video są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję remoteview_video_source_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest kod źródła video jest zarządzana przez RemoteView i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania remoteview_destroy lub do otrzymania informacji (callback) o utracie połączenia do serwera. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_name (RemoteViewHandle  handle, uint32_t  index, const char **  name)
[bookmark: AAAAAAAABD]
Pobranie opisowa nazwy źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	index 
	Wewnętrzny indeks źródła video w obiekcie RemoteView 

	out
	name 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisana opisowa nazwa źródła video


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie pobrano nazwę źródła video 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks źródła video jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na nazwę źródła video ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Indeksy źródeł video są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję remoteview_video_source_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest nazwa źródła video jest zarządzana przez RemoteView i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania remoteview_destroy lub do otrzymania informacji (callback) o utracie połączenia do serwera. 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_channel_code (RemoteViewHandle  handle, uint32_t  index, const char **  code)
[bookmark: AAAAAAAABE]
Pobranie kodu kanału audio, dla którego posiadamy informacje o poziomie dźwięku pod podanym indeksem. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	in
	index 
	Wewnętrzny indeks poziomu dźwięku kanału audio w obiekcie RemoteView 

	out
	code 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany kod kanału audio


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie pobrano kod kanału audio 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany indeks poziomu dźwięku kanału audio jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany wskaźnik na kod kanału ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Kod kanału audio jest tożsamy z tym zdefiniowanym w serwerze, jednak jego indeks jest wewnętrznym indeksem używanym przez RemoteView. 
Indeksy kanałów audio są numerowane od 0 do wartości zwróconej przez funkcję remoteview_audio_level_source_count() - 1. 
Pamięć, w której zapisana jest wartość kodu kanału audio jest zarządzana przez RemoteView i nie należy jej zwalniać. Wskaźnik będzie ważny do momentu zawołania remoteview_destroy lub do otrzymania informacji (callback) o utracie połączenia do serwera. 
RE_API int32_t remoteview_audio_levels (RemoteViewHandle  handle, float *  levels, uint32_t  max_level_count)
[bookmark: AAAAAAAABF]
Pobranie aktualnych wartości poziomów dźwięku. 

Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	out
	levels 
	Tablica, do której zostaną zapisane aktualne poziomy dźwięku dla wszystkich kanałów 

	in
	max_level_count 
	Ilośc elementów tablicy, do której zostaną zapisane poziomy dźwięku; rozmiar ten musi wynosić co najmniej tyle, co wartość zwrócona przez funkcję remoteview_audio_level_source_count


Zwraca:
Jeśli wartość >= 0, to jest to ilość zapisanych wartości poziomów audio. Jeśli wartość jest mniejsza od 0, to jest to jeden z następujących kodów błędu: 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazana tablica ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - przekazany rozmiar tablicy jest zbyt mały 
REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED - brak połączenia do serwera
Spostrzeżenia:
Poziom sygnałów jest zwracany jako wartość z przedziału [0.0, 1.0]. 
Poszczególne wartości poziomu sygnału audio zapisywane są w kolejności, w jakiej źródła audio odczytywane są przez funkcję remoteview_audio_level_channel_code. 

Funkcje odtwarzacza
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Funkcje te służą zarządzania odtwarzaczami RemoteView. 
Funkcje
RE_API int32_t remoteview_create_player (RemoteViewHandle handle, RemoteViewPlayerHandle *player_handle)
Utworzenie nowego obiektu odtwarzacza. 
RE_API int32_t remoteview_destroy_player (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Zniszczenie odtwarzacza utworzonego przez funkcję remoteview_create_player. 
RE_API int32_t remoteview_player_open_audio (RemoteViewPlayerHandle player_handle, const char *audio_source_code)
Otwarcie odtwarzania audio dla źródła o podanym kodzie. 
RE_API int32_t remoteview_player_open_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height, const char *video_source_code, intptr_t display, intptr_t window)
Otwarcie odtwarzania wideo dla źródła o podanym kodzie. 
RE_API int32_t remoteview_player_start (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Wystartowanie odtwarzania wybranych źródeł audio i wideo. 
RE_API int32_t remoteview_player_resize_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height)
Zmiana rozmiaru wyjściowego okna, w którym wyświetlany jest obraz. 
RE_API int32_t remoteview_player_clear_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Wyczyszczenie obrazu w podglądzie video w odtwarzaczu. 

Opis szczegółowy
Funkcje te służą zarządzania odtwarzaczami RemoteView. 
Odtwarzacze utworzone za pomocą tych funkcji wyświetlają obraz oraz odtwarzają dźwięk zgodnie z wybranymi źródłami. 

Dokumentacja funkcji
RE_API int32_t remoteview_create_player (RemoteViewHandle  handle, RemoteViewPlayerHandle *  player_handle)
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Utworzenie nowego obiektu odtwarzacza. 
Odtwarzacz ma możliwość odtwarzania jednego źródła audio oraz jednego źródła wideo. Źródła należy otworzyć za pomocą funkcji remoteview_player_open_audio oraz remoteview_player_open_video, po czym należy zawołać funkcję remoteview_player_start, która rozpocznie odtwarzanie.
Parametry:
	in
	handle 
	Uchwyt do obiektu RemoteView 

	out
	player_handle 
	Wskaźnik, do którego zostanie zapisany uchwyt na obiekt odtwarzacza


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie utworzono odtwarzacz 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - wskaźnik do uchwytu odtwarzacza ma wartość NULL 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - podano kod źródła obrazu ale uchwyt do okna ma wartość 0 
REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację
Spostrzeżenia:
Po pomyślnym utworzeniu odtwarzacza należy go zniszczyć za pomocą funkcji remoteview_destroy_player. 
Pomyślnie utworzony odtwarzacz będzie automatycznie przerywał i wznawiał odtwarzanie po rozłączeniu/połączeniu do serwera.
Zobacz również:
remoteview_destroy_player 
RE_API int32_t remoteview_destroy_player (RemoteViewPlayerHandle  player_handle)
[bookmark: AAAAAAAABH]
Zniszczenie odtwarzacza utworzonego przez funkcję remoteview_create_player. 

Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie zniszczono odtwarzacz 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu RemoteView jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt do obiektu odtwarzacza jest niepoprawny 
RE_API int32_t remoteview_player_open_audio (RemoteViewPlayerHandle  player_handle, const char *  audio_source_code)
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Otwarcie odtwarzania audio dla źródła o podanym kodzie. 

Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza 

	in
	audio_source_code 
	Kod źródła audio, który będzie odtwarzany przez odtwarzacz


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie uruchomiono odtwarzanie audio dla podanego źródła 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - kod źródła audio ma wartość NULL lub nie jest obsługiwany przez serwer 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE - odtwarzacz został już wystartowany 
REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację 
REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED - otwarcie urządzenia audio nie powiodło się
Spostrzeżenia:
Dla danego źródła audio można utworzyć tylko jeden odtwarzacz, tzn. nie można używać dwóch odtwarzaczy z tym samym kodem audio. 
Otwarcie odtwarzania audio jest możliwe jedynie przed zawołaniem funkcji remoteview_player_start.
Zobacz również:
remoteview_player_start 
RE_API int32_t remoteview_player_open_video (RemoteViewPlayerHandle  player_handle, uint32_t  width, uint32_t  height, const char *  video_source_code, intptr_t  display, intptr_t  window)
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Otwarcie odtwarzania wideo dla źródła o podanym kodzie. 

Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza 

	in
	width 
	Szerokość wyjściowego okna, w którym będzie wyświetlany obraz 

	in
	height 
	Wysokość wyjściowego okna, w którym będzie wyświetlany obraz 

	in
	video_source_code 
	Kod źródła wideo, który będzie odtwarzany przez odtwarzacz 

	in
	display 
	Uchwyt do obiektu połączenia z serwerem wyświetlania; zależny od platformy 

	in
	window 
	Uchwyt do okna, w którym zostanie utworzony odtwarzacz; zależny od platformy


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie uruchomiono odtwarzanie wideo dla podanego źródła 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER - kod źródła wideo ma wartość NULL lub nie jest obsługiwany przez serwer 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE - odtwarzacz został już wystartowany 
REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY - brak wolnej pamięci aby wykonać tę operację 
REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED - otwarcie urządzenia wideo nie powiodło się
Spostrzeżenia:
Dla danego źródła wideo można utworzyć tylko jeden odtwarzacz, tzn. nie można używać dwóch odtwarzaczy z tym samym kodem wideo. 
Otwarcie odtwarzania wideo jest możliwe jedynie przed zawołaniem funkcji remoteview_player_start. 
Uchwyt do obiektu połączenia z serwerem wyświetlania jest zależny od platformy, na której uruchomiony jest RemoteView. W przypadku systemu Windows jest to wartość 0, a w przypadku systemu Linux obiekt typu Display  na X11 lub wl_display*  w przypadku Wayland. 
Uchwyt do okna jest zależny od platformy, na której uruchomiony jest RemoteView. W przypadku systemu Windows jest to HWND , a w przypadku systemu Linux obiekt typu Window  na X11 lub wl_surface*  w przypadku Wayland.
Zobacz również:
remoteview_player_start 
RE_API int32_t remoteview_player_start (RemoteViewPlayerHandle  player_handle)
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Wystartowanie odtwarzania wybranych źródeł audio i wideo. 
Funkcja ta musi zostać zawołana, aby odtwarzacz rozpoczął odbieranie danych audio/wideo z serwera. Przed jej wywołaniem należy wywołać jedną z funkcji remoteview_player_open_video, remoteview_player_open_audio lub obydwie, jeśli ma być odbierany obraz i dźwięk.
Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie rozpoczęto odtwarzanie 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE - odtwarzanie zostało już wcześniej rozpoczęte 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE - nie ustawiono żadnego źródła audio i wideo 
REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED - rozpoczęcie odtwarzania nie powiodło się
Zobacz również:
remoteview_player_open_audio 
remoteview_player_open_video 
RE_API int32_t remoteview_player_resize_video (RemoteViewPlayerHandle  player_handle, uint32_t  width, uint32_t  height)
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Zmiana rozmiaru wyjściowego okna, w którym wyświetlany jest obraz. 
Funkcja ta musi zostać zawołana, jeśli zmienił się rozmiar okna, w którym jest osadzony odtwarzacz.
Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza 

	in
	width 
	Nowa szerokość okna 

	in
	height 
	Nowa wysokość okna


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie przekazano nowy rozmiar okna 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED - przekazanie nowego rozmiaru okna nie powiodło się 
RE_API int32_t remoteview_player_clear_video (RemoteViewPlayerHandle  player_handle)
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Wyczyszczenie obrazu w podglądzie video w odtwarzaczu. 
Po zawołaniu tej funkcji wyświetlany obraz zostaje wyczyszczony, wyświetlając czarny ekran. Po otrzymaniu nowej klatki obrazu z serwera zostanie ona wyświetlona normalnie.
Parametry:
	in
	player_handle 
	Uchwyt do obiektu odtwarzacza


Zwraca:
REMOTEVIEW_SUCCESS - pomyślnie wyczyszczono podgląd 
REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE - przekazany uchwyt jest niepoprawny 
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Dokumentacja pliku RemoteView.h
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Plik zawierający publiczne API dla modułu RemoteView. 
#include <stdint.h>
Definicje
#define RE_API
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece *.dll / *.so. 
#define REMOTEVIEW_API_VERSION  3
Zmienna określająca wersję API. 
Definicje typów
typedef struct RemoteViewHandle_ * RemoteViewHandle
Uchwyt do obiektu RemoteView. 
typedef struct RemoteViewPlayerHandle_ * RemoteViewPlayerHandle
Uchwyt do obiektu odtwarzacza, tworzonego przez obiekt RemoteView. 
Wyliczenia
enum RemoteViewStatus { REMOTEVIEW_SUCCESS = 0, REMOTEVIEW_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1, REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2, REMOTEVIEW_ERROR_INTERNAL = -3, REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE = -6, REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED = -7, REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED = -8, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_INDEX = -9, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE = -10, REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000 }Enumeracja możliwych wartości zwracanych z funkcji API. 
Funkcje
RE_API uint32_t remoteview_api_version (void)
Funkcja zwraca aktualną wersję API, używaną przez moduł. 
RE_API int32_t remoteview_initialize (void)
Funkcja wywoływana aby zainicjalizować bibliotekę. 
RE_API int32_t remoteview_shutdown (void)
Zamknięcie modułu RemoteView. 
RE_API int32_t remoteview_create (RemoteViewHandle *handle, const char *address, uint32_t port)
Utworzenie nowego obiektu RemoteView, który od razu będzie próbował się łączyć do podanego adresu. 
RE_API int32_t remoteview_destroy (RemoteViewHandle handle)
Zniszczenie obiektu RemoteView, utworzonego wcześniej za pomocą remoteview_create. 
RE_API int32_t remoteview_wait_for_connection (RemoteViewHandle handle, float seconds)
Oczekiwanie na nawiązanie połączenia z serwerem. 
RE_API int32_t remoteview_is_connected (RemoteViewHandle handle)
Sprawdzenie, czy połączenie do serwera jest aktywne. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł audio, przekazywanych do nas przez serwer. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł video, przekazywanych do nas przez serwer. 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_source_count (RemoteViewHandle handle)
Pobranie ilości źródeł audio, dla których posiadamy informację o aktualnym poziomie głośności. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_source_name (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie opisowa nazwy kanału audio, który znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_video_source_name (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **name)
Pobranie opisowa nazwy źródła video, które znajduje się pod przekazanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_level_channel_code (RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char **code)
Pobranie kodu kanału audio, dla którego posiadamy informacje o poziomie dźwięku pod podanym indeksem. 
RE_API int32_t remoteview_audio_levels (RemoteViewHandle handle, float *levels, uint32_t max_level_count)
Pobranie aktualnych wartości poziomów dźwięku. 
RE_API int32_t remoteview_create_player (RemoteViewHandle handle, RemoteViewPlayerHandle *player_handle)
Utworzenie nowego obiektu odtwarzacza. 
RE_API int32_t remoteview_destroy_player (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Zniszczenie odtwarzacza utworzonego przez funkcję remoteview_create_player. 
RE_API int32_t remoteview_player_open_audio (RemoteViewPlayerHandle player_handle, const char *audio_source_code)
Otwarcie odtwarzania audio dla źródła o podanym kodzie. 
RE_API int32_t remoteview_player_open_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height, const char *video_source_code, intptr_t display, intptr_t window)
Otwarcie odtwarzania wideo dla źródła o podanym kodzie. 
RE_API int32_t remoteview_player_start (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Wystartowanie odtwarzania wybranych źródeł audio i wideo. 
RE_API int32_t remoteview_player_resize_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height)
Zmiana rozmiaru wyjściowego okna, w którym wyświetlany jest obraz. 
RE_API int32_t remoteview_player_clear_video (RemoteViewPlayerHandle player_handle)
Wyczyszczenie obrazu w podglądzie video w odtwarzaczu. 

Opis szczegółowy
Plik zawierający publiczne API dla modułu RemoteView. 

Definicja w pliku RemoteView.h.

RemoteView.h
    1 #pragma once
    2 
    3 #include <stdint.h>
    4 
   42 #if defined(_WIN32) || defined(WIN32)
   43     #if defined(REMOTEVIEW_BUILD)
   44         #define RE_API __declspec(dllexport)
   45     #else /* REMOTEVIEW_BUILD */
   46         #define RE_API __declspec(dllimport)
   47     #endif /* REMOTEVIEW_BUILD */
   48 #elif defined(__linux__)
   49     #if defined(REMOTEVIEW_BUILD)
   50         #define RE_API __attribute__((visibility("default")))
   51     #else /* REMOTEVIEW_BUILD */
   52         #define RE_API
   53     #endif /* REMOTEVIEW_BUILD */
   54 #else
   55     #define RE_API
   56     #error "Unsupported platform!"
   57 #endif
   58 
   59 #if defined(__cplusplus)
   60 extern "C" {
   61 #endif /* __cplusplus */
   62 
   73 #define REMOTEVIEW_API_VERSION 3
   74 
  126 enum RemoteViewStatus {
  127     REMOTEVIEW_SUCCESS = 0,
  128 
  129     REMOTEVIEW_ERROR_INITIALIZATION_FAILED = -1,
  130     REMOTEVIEW_ERROR_NOT_INITIALIZED = -2,
  131 
  132     REMOTEVIEW_ERROR_INTERNAL = -3,
  133     REMOTEVIEW_ERROR_OUT_OF_MEMORY = -4,
  134     REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_PARAMETER = -5,
  135     REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_HANDLE = -6,
  136     REMOTEVIEW_ERROR_NOT_CONNECTED = -7,
  137     REMOTEVIEW_ERROR_OPERATION_FAILED = -8,
  138     REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_INDEX = -9,
  139     REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_STATE = -10,
  140 
  141     REMOTEVIEW_ERROR_INVALID_LICENSE = -1000
  142 };
  143 
  147 typedef struct RemoteViewHandle_* RemoteViewHandle;
  148 
  152 typedef struct RemoteViewPlayerHandle_* RemoteViewPlayerHandle;
  153 
  154 
  159 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  160  * | Main RemoteView API
  161  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  162  */
  163 
  174 RE_API uint32_t remoteview_api_version(void);
  175 
  191 RE_API int32_t remoteview_initialize(void);
  192 
  205 RE_API int32_t remoteview_shutdown(void);
  206 
  236 RE_API int32_t remoteview_create(RemoteViewHandle* handle, const char* address, uint32_t port);
  237 
  251 RE_API int32_t remoteview_destroy(RemoteViewHandle handle);
  252 
  269 RE_API int32_t remoteview_wait_for_connection(RemoteViewHandle handle, float seconds);
  270 
  282 RE_API int32_t remoteview_is_connected(RemoteViewHandle handle);
  283 
  295 RE_API int32_t remoteview_audio_source_count(RemoteViewHandle handle);
  296 
  308 RE_API int32_t remoteview_video_source_count(RemoteViewHandle handle);
  309 
  326 RE_API int32_t remoteview_audio_level_source_count(RemoteViewHandle handle);
  327 
  350 RE_API int32_t remoteview_audio_source_code(RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char** code);
  351 
  372 RE_API int32_t remoteview_audio_source_name(RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char** name);
  373 
  396 RE_API int32_t remoteview_video_source_code(RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char** code);
  397 
  418 RE_API int32_t remoteview_video_source_name(RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char** name);
  419 
  443 RE_API int32_t remoteview_audio_level_channel_code(RemoteViewHandle handle, uint32_t index, const char** code);
  444 
  466 RE_API int32_t remoteview_audio_levels(RemoteViewHandle handle, float* levels, uint32_t max_level_count);
  467 
  468 
  469 /* ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  470  * | Player API
  471  * ------------------------------------------------------------------------------------------------------
  472  */
  473 
  496 RE_API int32_t remoteview_create_player(RemoteViewHandle handle, RemoteViewPlayerHandle* player_handle);
  497 
  508 RE_API int32_t remoteview_destroy_player(RemoteViewPlayerHandle player_handle);
  509 
  529 RE_API int32_t remoteview_player_open_audio(RemoteViewPlayerHandle player_handle, const char* audio_source_code);
  530 
  560 RE_API int32_t remoteview_player_open_video(RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height, const char* video_source_code, intptr_t display, intptr_t window);
  561 
  581 RE_API int32_t remoteview_player_start(RemoteViewPlayerHandle player_handle);
  582 
  597 RE_API int32_t remoteview_player_resize_video(RemoteViewPlayerHandle player_handle, uint32_t width, uint32_t height);
  598 
  611 RE_API int32_t remoteview_player_clear_video(RemoteViewPlayerHandle player_handle);
  612 
  613 #if defined(__cplusplus)
  614 } /* extern "C" */
  615 #endif /* __cplusplus */
  616 
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