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[bookmark: _Toc62488042]
Dokumentacja API dostarczanego przez moduł ConferenceInterface
Moduł ConferenceInterface odpowiada za komunikację z Wideoterminalem firmy Comarch S.A.
Biblioteka jest wymagana przez projekt Recourt2. Wymaga ona 64 bitowego pliku DLL o nazwie ConferenceInterface.dll 

[bookmark: _Toc62488043]Indeks grup
Moduły
Tutaj znajduje się lista wszystkich grup:
Wartości globalne	6
Typy	6
Inicjalizacja	7
Zakończenie działania	10
Połączenia	11
Zarządzanie źródłami	19
Rozmiar wideokonferencji	25
Książki adresowe oraz historia połączeń	26
Status pracy Wideoterminala	33
Inne	35
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[bookmark: _Toc62488044]Indeks struktur danych
Struktury danych
Tutaj znajdują się struktury danych wraz z ich krótkimi opisami:
C_CompositionDescriptor (Opis kompozycji ) 	38
C_Resolution (Rozdzielczość ) 	39
C_SourceDescriptor (Opis źródła ) 	40
Callbacks (Struktura przechowująca wszystkie wywołania zwrotne od Wideoterminala ) 	41
CompositionHandle (Uchwyt do obiektu kompozycji źródeł audio-wideo ) 	44
Handle (Uchwyt do obiektu Wideokonferencji ) 	45
SourcesHandle (Uchwyt do obiektu źródeł audio/wideo ) 	46
StatusHandle (Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji ) 	47
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[bookmark: _Toc62488045]Indeks plików
Lista plików
Tutaj znajduje się lista wszystkich udokumentowanych plików z ich krótkimi opisami:
ConferenceInterface.h (Plik zawierający publiczne API dostępu do termiala wideokonferencyjnego ) 	48
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[bookmark: _Toc62488046]Dokumentacja grup
Wartości globalne
[bookmark: AAAAAAAAFK]
Wartości globalne wykorzystywane w module. 
Definicje
[bookmark: AAAAAAAADP]#define DLLEXPORT  __declspec(dllexport)
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece dll. 

Zmienne
const uint32_t VIDEOTERMINAL_API_VERSION = 8
Zmienna określająca wersję API. 


Opis szczegółowy
Wartości globalne wykorzystywane w module. 


Dokumentacja zmiennych
VIDEOTERMINAL_API_VERSION = 8
[bookmark: AAAAAAAAAA]
Zmienna określająca wersję API. 
Wersję tę należy porównać z wartością zwracaną przez funkcję vc_getApiVersion(). Jeśli wartości te różnią się, nie należy używać tego modułu.
Zobacz również
vc_getApiVersion 
Definicja w linii 46 pliku ConferenceInterface.h.

Typy
[bookmark: AAAAAAAAFM]
Typy wykorzystywane w module. 
Struktury danych
struct Callbacks
Struktura przechowująca wszystkie wywołania zwrotne od Wideoterminala. 
struct Handle
Uchwyt do obiektu Wideokonferencji. 
struct SourcesHandle
Uchwyt do obiektu źródeł audio/wideo. 
struct CompositionHandle
Uchwyt do obiektu kompozycji źródeł audio-wideo. 
struct StatusHandle
Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji. 
Definicje typów
typedef uint32_t _bool
Uściślenie typu bool. 

Wyliczenia
[bookmark: AAAAAAAAAC]enum ErrorCode : int { VIDEOTERMINAL_SUCCESS = 0, VIDEOTERMINAL_NETWORK_ERROR = -1, VIDEOTERMINAL_INVALID_VALUE = -2, VIDEOTERMINAL_REGISTER_ERROR = -3, VIDEOTERMINAL_CHANNEL_ERROR = -4, VIDEOTERMINAL_NO_MEMORY = -5 }
błędy zwaracane przez wywołania funkcji z API 

Opis szczegółowy
Typy wykorzystywane w module. 


Inicjalizacja
[bookmark: AAAAAAAAFO]
Funkcje służące do inicjalizacji obiektu interfejsu do Wideoterminala. 
Wyliczenia
enum RegisterStatus { SUCCESS, TERMINAL_USED, VERSION_MISMATCH, NULL_CALLBACKS }
Enumeracja możliwych efektów rejestracji. 
Funkcje
DLLEXPORT uint32_t vc_getApiVersion ()
Funkcja zwraca wersję API używaną przez moduł 

DLLEXPORT Handle * vc_getHandle ()
Funkcja służąca do otrzymania uchwytu do obiektu Wideoterminala. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_init (Handle *handle, const char *terminalIP, uint32_t terminalPort)
Inicjalizowanie interfejsu. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_register (Handle *h, Callbacks *callbacks, const char *cjrIp)
Funkcja rejestrująca interfejs w Wideoterminalu. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do inicjalizacji obiektu interfejsu do Wideoterminala. 
Aby zainicjalizować Wideoterminal, należy przejść przez następujące kroki:
Wywołanie funkcji vc_getApiVersion() w celu sprawdzenia wersji API
Wywołanie funkcji vc_getHandle() w celu otrzymania uchwytu do interfejsu Wideoterminala
Wywołanie funkcji vc_init(), aby uzyskać połączenie sieciowe z Wideoterminalem
Wywołanie funkcji vc_register(), aby uwierzytelnić się w Wideoterminalu oraz by uzyskać kanał informacji zwrotnych
wywołaniem pełnej procedury inicjalizacji nie można wykonywać operacji z innych grup (nie dotyczy vc_cleanup()) 

Dokumentacja typów wyliczanych
enum RegisterStatus
[bookmark: AAAAAAAAAG]
Enumeracja możliwych efektów rejestracji. 
Wartość ta jest zwracana przez funkcję vc_register() 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAAAH]XE "SUCCESSInicjalizacja"XE "InicjalizacjaSUCCESS"SUCCESS
	Rejestracja przebiegła pomyślnie 


	[bookmark: AAAAAAAAAI]XE "TERMINAL_USEDInicjalizacja"XE "InicjalizacjaTERMINAL_USED"TERMINAL_USED
	Wideoterminal jest już wykorzystywany 


	[bookmark: AAAAAAAAAJ]XE "VERSION_MISMATCHInicjalizacja"XE "InicjalizacjaVERSION_MISMATCH"VERSION_MISMATCH
	Interfejs oraz Wideoterminal posiadają niezgodne numery wersji 


	[bookmark: AAAAAAAAAK]XE "NULL_CALLBACKSInicjalizacja"XE "InicjalizacjaNULL_CALLBACKS"NULL_CALLBACKS
	W strukturze znaleziono nieuzupełnione wywołanie zwrotne 



Definicja w linii 335 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT uint32_t vc_getApiVersion ()
[bookmark: AAAAAAAADQ]
Funkcja zwraca wersję API używaną przez moduł 
Funkcja pozwala na wczesne wykrycie przez aplikację zmian w API. Jeśli wersja API używana przez aplikację nie jest zgodna z wartością tutaj zwróconą, powinna ona nie wykorzystywać tego modułu
Zwraca
Wartość stałej VIDEOTERMINAL_API_VERSION 
Zobacz również
VIDEOTERMINAL_API_VERSION 
DLLEXPORT Handle* vc_getHandle ()
[bookmark: AAAAAAAADR]
Funkcja służąca do otrzymania uchwytu do obiektu Wideoterminala. 

Zwraca
Niezerowy wskaźnik - operacja przebiegła pomyślnie 
Wskaźnik zerowy - wystąpił błąd inicjalizacji (inny obiekt typu Handle już istnieje)
Funkcja pozwala uzyskać obiekt uchwytu, który należy potem przekazywać do każdej funkcji w API. W danym momencie może występować w programie tylko jeden obiekt typu Handle. Otrzymany za pomocą tej funkcji obiekt należy zwolnić przy pomocy funkcji vc_cleanup() 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_init (Handle *    handle, const char *    terminalIP, uint32_t    terminalPort)
[bookmark: AAAAAAAADT]
Inicjalizowanie interfejsu. 

Parametry
	in
	handle 
	prawidłowy uchwyt do obiektu Wideoterminala 

	in
	terminalIP 
	adres ip Wideoterminala 

	in
	terminalPort 
	numer portu Wideoterminala


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się połączyć z Wideoterminalem 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_register (Handle *    h, Callbacks *    callbacks, const char *    cjrIp)
[bookmark: AAAAAAAADW]
Funkcja rejestrująca interfejs w Wideoterminalu. 

Parametry
	in
	h 
	prawidłowy uchwyt do obiektu Wideoterminala 

	in
	callbacks 
	wskaźnik do obiektu wypełnionymi wszystkimi wywołaniami zwrotnymi (Callbacks) 

	in
	cjrIp 
	adress IP CJR do którego ma połączyć się Wideoterminal 


Zwraca
Wartość zwracana jest enumeratorem RegisterStatus. Możliwe do zwrócenia są wszystkie jego wartości
Aby operacja się powiodła, wszystkie elementy przekazywanej struktury Callbacks muszą być wypełnione niezerowym wskaźnikiem 

Zakończenie działania
[bookmark: AAAAAAAAFQ]
Funkcje służące do zakończenia działania interfejsu. 
Definicje typów
typedef void(__cdecl * terminalDisconnectedPtr) ()
Wywołanie otrzymywane w przypadku rozłączenia Wideoterminala. 

Funkcje
DLLEXPORT void vc_cleanup (Handle *h)
Zamknięcie interfejsu. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do zakończenia działania interfejsu. 
Aby zakończyć działanie interfejsu należy wywołać funkcję vc_cleanup(). Dodatkowo, działanie interfejsu należy zakończyć po otrzymaniu wywołania zwrotnego Callbacks::terminalDisconnected. 

Dokumentacja definicji typów
typedef void(__cdecl * terminalDisconnectedPtr) ()
[bookmark: AAAAAAAACO]
Wywołanie otrzymywane w przypadku rozłączenia Wideoterminala. 
Może wystąpić, w momencie gdy Wideoterminal zostanie wyłączony albo utracone zostanie połączenie sieciowe. 
Definicja w linii 544 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT void vc_cleanup (Handle *    h)
[bookmark: AAAAAAAADS]
Zamknięcie interfejsu. 

Parametry
	in
	h 
	poprawny uchwyt do obiektu interfejsu 


Zwraca
Brak
Funkcję można wywołać w dowolnym momencie inicjalizacji opisanej w Inicjalizacja. Funkcja musi więc dostosować swoje działanie do tego, w którym etapie została wywołana. 

Połączenia
[bookmark: AAAAAAAAFS]
Wykonywanie oraz zarządzanie połączeniami z innymi Wideoterminalami. 
Definicje typów
typedef void(__cdecl * successPtr) ()
Informacja o pomyślnym rozpoczęciu połączenia. 

typedef void(__cdecl * incomingPtr) (const char *ip, _bool needsAccept)
Informacja o połączeniu przychodzącym. 

typedef void(__cdecl * callClearedPtr) (uint8_t reason)
Informacja, że połączenie zostało zakończone. 

typedef void(__cdecl * rejectedIncomingConnectionPtr) (const char *address)
Informacja, że pewne połączenie przychodzące zostało w sposób automatyczny odrzucone. 

typedef void(__cdecl * onStopReceivingDualStreamPtr) (uint32_t reason)
Informacja, że Wideoteminal zakończył odbieranie prezentacji. 

[bookmark: AAAAAAAACJ]typedef void(__cdecl * onStartReceivingDualStreamPtr) ()
Informacja, że Wideoterminal zaczął odbierać drugi strumień 

Wyliczenia
enum CallEndReason { NORMAL, OTHER_SIDE_ENDED, OTHER_SIDE_REFUSED, OTHER_SIDE_UNRESPONSIVE, NO_OTHER_SIDE, GATEKEEPER_ENDED, MEDIA_TRANSPORT_FAIL, GATEKEEPER_NO_USER, NO_COMMON_MEDIA_FORMATS, SECURITY_DENIED, JITSI_AUTH_FAILED, OTHER }
Enumeracja ze wszystkimi możliwymi powodami zakończenia połączenia. 
enum Protocol { H323, SIP, JITSI }
Protokoły sygnalizacyjne. 
enum AnswerType { MANUAL, AUTO, REJECT }
Tryby odbierania połączenia. 
enum EndDualStreamReason { eEndedByLocalUser = 0, eEndedByRemoteUser = 1, eEndedByError = 2 }
Powody zakończenia drugiego strumienia. 
enum GatekeeperRegistrationStatus { REGISTERED, SECURITY_FAIL, OTHER_ERROR, UNREGISTERED, DUPLICATE_ALIAS, DISABLED }
Status połączenia z gatekeeperem. 
Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_call (Handle *h, const char *ip, uint32_t protocol)
Wykonanie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_acceptConnection (Handle *h, uint32_t isAccept)
Manualne odebranie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAnswerType (Handle *h, uint8_t *result)
Pobranie trybu odbierania połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setAnswerType (Handle *h, uint8_t answerType)
Ustawienie trybu odbierania połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_hangupCall (Handle *h)
Zakończenie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_sendDTMF (Handle *h, char sign)
Wysłanie DTMF. 


Opis szczegółowy
Wykonywanie oraz zarządzanie połączeniami z innymi Wideoterminalami. 

[bookmark: AAAAAAAAFT]Wykonywanie połączeń
Aby wykonać połączenie należy wywołać funkcję vc_call(). Jest to zadanie asynchroniczne, a jego zakończeniem jest otrzymanie wywołania zwrotnego Callbacks::success w przypadku sukcesu albo Callbacks::callCleared w przypadku błędu.
[bookmark: AAAAAAAAFU]Odbieranie połączeń
Działania wykonywane przez interfejs oraz Wideoterminal podczas odbierania połączenia zależą od ustawionego w funkcji vc_setAnswerType() trybu odbieranie połączenia. 
[bookmark: AAAAAAAAFV]Tryb automatyczny
Gdy Wideoterminal otrzyma połączenie przychodzące, aplikacja otrzymuje wywołanie zwrotne Callbacks::incoming. Następnie Wideoterminal przechodzi procedurę rozpoczęcia połączenia, która kończy się wywołaniem Callbacks::success. 
[bookmark: AAAAAAAAFW]Tryb manualny
Informację o połączeniu przychodzącym aplikacja otrzymuje za pomocą wywołania zwrotnego Callbacks::incoming. Następnie w wywołaniu zwrotnym Callbacks::needsAccept aplikacja otrzymuje zobowiązanie do zdecydowania czy połączenie zostanie odebrane czy nie. Aplikacja musi to zrobić za pomocą funkcji vc_acceptConnection(). Zakończenie odbierania połączenia zaznaczone jest za pomocą wywołania Callbacks::success. 
[bookmark: AAAAAAAAFX]Automatyczne odrzucanie
Informacja o automatycznie odrzuconym połączeniu przychodzącym jest przekazywana do Aplikacji poprzez wywołanie zwrotne Callbacks::rejectedIncomingConnection.

[bookmark: AAAAAAAAFY]Zakończenie połączenia
Aby przerwać połączenie należy wywołać funkcję vc_hangupCall(). Warto zwrócić uwagę, że funkcji tej można też użyć podczas wykonywania połączenia pomiędzy wywołaniem vc_call() a otrzymaniem Callbacks::success. O fakcie zakończenia połączenia aplikacja jest informowana poprzez wywołanie Callbacks::callCleared. 

Dokumentacja definicji typów
typedef void(__cdecl * successPtr) ()
[bookmark: AAAAAAAACD]
Informacja o pomyślnym rozpoczęciu połączenia. 
Otrzymanie tego wywołania zwrotnego oznacza, że połączenie z innym Wideoterminalem zostało rozpoczęte. 
Definicja w linii 450 pliku ConferenceInterface.h.
typedef void(__cdecl * incomingPtr) (const char *ip, _bool needsAccept)
[bookmark: AAAAAAAACE]
Informacja o połączeniu przychodzącym. 

Parametry
	ip 
	adres IP albo alias osoby dzwoniącej 

	needsAccept 
	informacja, czy będzie potrzebne ręczne odbieranie połączenia (manualny tryb odbierania połączenia)


Informacja, że rozpoczęto procedurę odbierania połączenia przychodzącego. 
Definicja w linii 461 pliku ConferenceInterface.h.
typedef void(__cdecl * callClearedPtr) (uint8_t reason)
[bookmark: AAAAAAAACF]
Informacja, że połączenie zostało zakończone. 

Parametry
	reason 
	powód zakończenia połączenia - enumerator CallEndReason


Otrzymanie tego wywołania oznacza, że aplikacja może wykonać albo otrzymać nowe połączenie 
Definicja w linii 471 pliku ConferenceInterface.h.
typedef void(__cdecl * rejectedIncomingConnectionPtr) (const char *address)
[bookmark: AAAAAAAACG]
Informacja, że pewne połączenie przychodzące zostało w sposób automatyczny odrzucone. 

Parametry
	address 
	adres IP albo alias terminala dzwoniącego 


Definicja w linii 479 pliku ConferenceInterface.h.
typedef void(__cdecl * onStopReceivingDualStreamPtr) (uint32_t reason)
[bookmark: AAAAAAAACI]
Informacja, że Wideoteminal zakończył odbieranie prezentacji. 

Parametry
	reason 
	Enumerator EndDualStreamReason 


Definicja w linii 495 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja typów wyliczanych
enum CallEndReason
[bookmark: AAAAAAAAAL]
Enumeracja ze wszystkimi możliwymi powodami zakończenia połączenia. 
Przekazywana do aplikacji przez wywołanie zwrotne Callbacks::callCleared 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAAAM]XE "NORMALPołączenia"XE "PołączeniaNORMAL"NORMAL
	Standardowe zakończenie połączenia przez funkcję vc_hangupCall() 


	[bookmark: AAAAAAAAAN]XE "OTHER_SIDE_ENDEDPołączenia"XE "PołączeniaOTHER_SIDE_ENDED"OTHER_SIDE_ENDED
	Standardowe zakończenie połączenia przez drugą stronę 


	[bookmark: AAAAAAAAAO]XE "OTHER_SIDE_REFUSEDPołączenia"XE "PołączeniaOTHER_SIDE_REFUSED"OTHER_SIDE_REFUSED
	Druga strona odrzuciła połączenie 


	[bookmark: AAAAAAAAAP]XE "OTHER_SIDE_UNRESPONSIVEPołączenia"XE "PołączeniaOTHER_SIDE_UNRESPONSIVE"OTHER_SIDE_UNRESPONSIVE
	Druga strona nie odpowiada. Otrzymywane, gdy druga strona zbyt długo zwleka z odebraniem bądź odrzuceniem połączenia 


	[bookmark: AAAAAAAAAQ]XE "NO_OTHER_SIDEPołączenia"XE "PołączeniaNO_OTHER_SIDE"NO_OTHER_SIDE
	Brak połączenia z adresem do którego dzwoni aplikacja albo nie jest tam uruchomiony terminal obsługujący wybrany protokół 


	[bookmark: AAAAAAAAAR]XE "GATEKEEPER_ENDEDPołączenia"XE "PołączeniaGATEKEEPER_ENDED"GATEKEEPER_ENDED
	Gatekeeper zakończył trwające połączenie 


	[bookmark: AAAAAAAAAS]XE "MEDIA_TRANSPORT_FAILPołączenia"XE "PołączeniaMEDIA_TRANSPORT_FAIL"MEDIA_TRANSPORT_FAIL
	Wystąpił problem z kanałem do transmisji multimediów 


	[bookmark: AAAAAAAAAT]XE "GATEKEEPER_NO_USERPołączenia"XE "PołączeniaGATEKEEPER_NO_USER"GATEKEEPER_NO_USER
	Wybrany wewnątrz vc_call użytkownik nie istnieje 


	[bookmark: AAAAAAAAAU]XE "NO_COMMON_MEDIA_FORMATSPołączenia"XE "PołączeniaNO_COMMON_MEDIA_FORMATS"NO_COMMON_MEDIA_FORMATS
	Wideoterminal nie posiada wspólnych formatów mediów z drugim terminalem 


	[bookmark: AAAAAAAAAV]XE "SECURITY_DENIEDPołączenia"XE "PołączeniaSECURITY_DENIED"SECURITY_DENIED
	Nie było możliwe wykonanie połączenia z zadanym poziomem bezpieczeństwa 


	[bookmark: AAAAAAAAAW]XE "JITSI_AUTH_FAILEDPołączenia"XE "PołączeniaJITSI_AUTH_FAILED"JITSI_AUTH_FAILED
	Nieprawidłowy login lub hasło do serwera Jitsi 


	[bookmark: AAAAAAAAAX]XE "OTHERPołączenia"XE "PołączeniaOTHER"OTHER
	Inne błędy 



Definicja w linii 350 pliku ConferenceInterface.h.
enum Protocol
[bookmark: AAAAAAAAAY]
Protokoły sygnalizacyjne. 
Wszystkie obsługiwane przez Wideoterminal protokoły sygnalizacyjne 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAAAZ]XE "H323Połączenia"XE "PołączeniaH323"H323
	Protokół H323 


	[bookmark: AAAAAAAABA]XE "SIPPołączenia"XE "PołączeniaSIP"SIP
	Protokół SIP 


	[bookmark: AAAAAAAABB]XE "JITSIPołączenia"XE "PołączeniaJITSI"JITSI
	Protokół JITSI 



Definicja w linii 372 pliku ConferenceInterface.h.
enum AnswerType
[bookmark: AAAAAAAABC]
Tryby odbierania połączenia. 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAABD]XE "MANUALPołączenia"XE "PołączeniaMANUAL"MANUAL
	Odbieranie ręczne 


	[bookmark: AAAAAAAABE]XE "AUTOPołączenia"XE "PołączeniaAUTO"AUTO
	Odbieranie automatyczne 


	[bookmark: AAAAAAAABF]XE "REJECTPołączenia"XE "PołączeniaREJECT"REJECT
	Automatyczne odrzucanie połączeń 



Definicja w linii 382 pliku ConferenceInterface.h.
enum EndDualStreamReason
[bookmark: AAAAAAAABP]
Powody zakończenia drugiego strumienia. 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAABQ]XE "eEndedByLocalUserPołączenia"XE "PołączeniaeEndedByLocalUser"eEndedByLocalUser
	Wideoterminal zakończył odbieranie drugiego strumienia 


	[bookmark: AAAAAAAABR]XE "eEndedByRemoteUserPołączenia"XE "PołączeniaeEndedByRemoteUser"eEndedByRemoteUser
	Druga strona zakończyła wysyłanie drugiego strumienia 


	[bookmark: AAAAAAAABS]XE "eEndedByErrorPołączenia"XE "PołączeniaeEndedByError"eEndedByError
	Wystąpił błąd podczas odbierania drugiego strumienia 



Definicja w linii 413 pliku ConferenceInterface.h.
enum GatekeeperRegistrationStatus
[bookmark: AAAAAAAABT]
Status połączenia z gatekeeperem. 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAABU]XE "REGISTEREDPołączenia"XE "PołączeniaREGISTERED"REGISTERED
	Zarejestrowano w gatekeeperze 


	[bookmark: AAAAAAAABV]XE "SECURITY_FAILPołączenia"XE "PołączeniaSECURITY_FAIL"SECURITY_FAIL
	Niepoprawne ustawienie zabezpieczeń (w tym nieprawidłowa para użytkownik - hasło) 


	[bookmark: AAAAAAAABW]XE "OTHER_ERRORPołączenia"XE "PołączeniaOTHER_ERROR"OTHER_ERROR
	Inny błąd połączenia z gatekeeperem 


	[bookmark: AAAAAAAABX]XE "UNREGISTEREDPołączenia"XE "PołączeniaUNREGISTERED"UNREGISTERED
	Odrejestrowano z gatekeepera 


	[bookmark: AAAAAAAABY]XE "DUPLICATE_ALIASPołączenia"XE "PołączeniaDUPLICATE_ALIAS"DUPLICATE_ALIAS
	Wideoterminal o podanym aliasie jest już zarejestrowany w gatekeeperze 


	[bookmark: AAAAAAAABZ]XE "DISABLEDPołączenia"XE "PołączeniaDISABLED"DISABLED
	Gatekeeper wyłączony 



Definicja w linii 423 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_call (Handle *    h, const char *    ip, uint32_t    protocol)
[bookmark: AAAAAAAADX]
Wykonanie połączenia. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	ip 
	adres IP albo alias albo nazwa pokoju w jitsi, do którego aplikacja chce się dodzwonić 

	in
	protocol 
	wybrany protokół sygnalizacyjny Protocol


Zwraca
Funkcja zwraca, czy można było rozpocząć wykonywanie połączenia
W każdym momencie Wideoterminal może posiadać tylko jedno połączenie. Połączenie zaczyna się albo wywołaniem vc_call() albo przyjściem wywołania Callbacks::incoming, a kończy przyjściem wywołania Callbacks::callCleared. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_acceptConnection (Handle *    h, uint32_t    isAccept)
[bookmark: AAAAAAAADY]
Manualne odebranie połączenia. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	isAccept 
	decyzja, czy połączenie należy odebrać, czy je odrzucić


Zwraca
Funkcja zwraca, czy było jakieś połączenie do akceptacji 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAnswerType (Handle *    h, uint8_t *    result)
[bookmark: AAAAAAAADZ]
Pobranie trybu odbierania połączenia. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	result 
	tryb odbierania połaczenia 


Zobacz również
AnswerType 
Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać tryb odbierania 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_setAnswerType (Handle *    h, uint8_t    answerType)
[bookmark: AAAAAAAAEA]
Ustawienie trybu odbierania połączenia. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	answerType 
	tryb odbierania połaczenia 


Zobacz również
AnswerType
Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się ustawic tryb odbierania 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_hangupCall (Handle *    h)
[bookmark: AAAAAAAAEB]
Zakończenie połączenia. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu


Zwraca
Funkcja zwraca, czy metoda wykonała się poprawnie
Funkcja służy do zakończenia trwającego połączenia. Powrót z niej nie jest jednoznaczny z tym, że połączenie się zakończyło, ponieważ zakończenie połączenia jest oznaczone przez odebranie Callbacks::callCleared 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_sendDTMF (Handle *    h, char    sign)
[bookmark: AAAAAAAAEC]
Wysłanie DTMF. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	sign 
	Wysyłany znak 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się wysłać DTMF
W przypadku połączenia za pomocą protokołu H.323, funkcja wysyła pakiet H.245 UserIntpuIndication. W przypadku połączenia za pomocą protokołu SIP, funkcja wysyła DTMF zgodnie z RFC2833, a w przypadku gdy strona zdalna go nie obsługuje, wysyła pakiet INFO o typie application/dtmf 

Zarządzanie źródłami
[bookmark: AAAAAAAAGJ]
Funkcje służące do zarządzania źródłami obrazu oraz dźwięku. 
Struktury danych
struct C_SourceDescriptor
Opis źródła. 
struct C_CompositionDescriptor
Opis kompozycji. 
Definicje typów
typedef void(__cdecl * sourceEventPtr) (const char *code, uint8_t event)
Informacja, że mógł się zmienić stan źródła. 

typedef void(__cdecl * onClosedSourceMediaStreamPtr) (uint8_t type)
Informacja, że został zamknięty strumień wyjściowy. 

Wyliczenia
enum SourceEvent { ACTIVE = 1, INACTIVE }
Aktywność źródła. 
enum MediaType { AUDIO, VIDEO }
Rodzaje mediów. 
Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getSources (Handle *h, SourcesHandle **sh)
Pobranie uchwytu do obiektu źródeł audio/wideo dla wideokonferencji. 

DLLEXPORT uint32_t vc_sources_getSize (SourcesHandle *sh)
Pobranie liczby dostępnych źródeł 

DLLEXPORT void vc_sources_getDescriptors (SourcesHandle *sh, C_SourceDescriptor *descriptors)
Pobranie dostępnych źródeł 

DLLEXPORT void vc_sources_cleanup (SourcesHandle *sh)
Usunięcie obiektu źródeł 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCompositions (Handle *h, CompositionsHandle **ch)
Pobranie uchwytu do obiektu kompozycji audio/wideo dla wideokonferencji. 

DLLEXPORT uint32_t vc_compositions_getSize (CompositionsHandle *ch)
Pobranie liczby dostępnych kompozycji. 

DLLEXPORT void vc_compositions_getDescriptors (CompositionsHandle *ch, C_CompositionDescriptor *descriptors)
Pobranie dostępnych kompozycji. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setComposition (Handle *h, const char *code)
Ustawienie kompozycji audio/wideo w Wideoterminalu. 

DLLEXPORT void vc_compositions_cleanup (CompositionsHandle *ch)
Usunięcie obiektu kompozycji. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do zarządzania źródłami obrazu oraz dźwięku. 

[bookmark: AAAAAAAAGK]Podstawowe pojęcia

Strumień wyjściowy - ciąg danych multimedialnych wysyłany do strony zdalnej
Źródło - generator danych multimedialnych
Kompozycja - układ dwóch źródeł - jednego audio i jednego wideo


[bookmark: AAAAAAAAGL]Strumienie a źródła
Wideokonferencja posiada dwa typy stumieni wyjściowych - audio i wideo. Każdy ze strumieni posiada przypisane źródło, które jest uaktywniane podczas wideokonferencji, aby generować dane wysyłane do strony zdalnej.
[bookmark: AAAAAAAAGM]Aktywność źródeł
Każde ze źródeł może być aktywne albo nie, a także może zmienić ten stan podczas działania programu.
[bookmark: AAAAAAAAGN]Reprezentacja źródeł w interfejsie
Reprezentacją źródeł jest struktura C_SourceDescriptor. Posiada ona kod źródła, który jest wykorzystywany podczas komunikacji z Wideoterminalem, nazwę, oraz stan aktywności. Listę wszystkich źródeł można uzyskać za pomocą funkcji vc_sources_getDescriptors(). Aplikacja o zmianie aktywności źródła jest powiadamiana za pomocą wywołania zwrotnego Callbacks::sourceEvent
[bookmark: AAAAAAAAGO]Reprezentacja kompozycji w interfejsie
Reprezentacją kompozycji jest struktura C_CompositionDescriptor. Posiada ona kod kompozycji, który jest wykorzystywany podczas komunikacji z Wideoterminalem, nazwę, oraz kod źródła audio i wideo. Listę wszystkich kompozycji można uzyskać za pomocą funkcji vc_compositions_getDescriptors(). Kompozycja może być ustawiona przy użyciu funkcji vc_setComposition()
[bookmark: AAAAAAAAGP]Podgląd obrazu
Wideoterminal umożliwia uzyskanie podglądu wysyłanego obrazu za pomocą modułu RemoteView. Strumień wideo udostępnia dla RemoteView źródło o nazwie kodowej "preview". Wideoterminal musi umożliwiać jednoczesne podłączenie kilku takich modułów. 

Dokumentacja definicji typów
typedef void(__cdecl * sourceEventPtr) (const char *code, uint8_t event)
[bookmark: AAAAAAAACM]
Informacja, że mógł się zmienić stan źródła. 

Parametry
	code 
	kod źródła, którego dotyczy zdarzenie 

	event 
	enumerator SourceEvent


Informacja, że aktywność źródła o pewnym kodzie mogła się zmienić. Dozwolone jest wysłanie tego powiadomienia, gdy stan źródła się nie zmienił. 
Definicja w linii 525 pliku ConferenceInterface.h.
typedef void(__cdecl * onClosedSourceMediaStreamPtr) (uint8_t type)
[bookmark: AAAAAAAACN]
Informacja, że został zamknięty strumień wyjściowy. 

Parametry
	type 
	enumerator MediaType


Informacja o tym, że strumień o pewnym typie został zamknięty. 
Definicja w linii 536 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja typów wyliczanych
enum SourceEvent
[bookmark: AAAAAAAABG]
Aktywność źródła. 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAABH]XE "ACTIVEZarządzanie źródłami"XE "Zarządzanie źródłamiACTIVE"ACTIVE
	Źródło aktywne 


	[bookmark: AAAAAAAABI]XE "INACTIVEZarządzanie źródłami"XE "Zarządzanie źródłamiINACTIVE"INACTIVE
	Źródło nieaktywne 



Definicja w linii 392 pliku ConferenceInterface.h.
enum MediaType
[bookmark: AAAAAAAACA]
Rodzaje mediów. 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAAFH]XE "AUDIOZarządzanie źródłami"XE "Zarządzanie źródłamiAUDIO"AUDIO
	audio 


	[bookmark: AAAAAAAAFI]XE "VIDEOZarządzanie źródłami"XE "Zarządzanie źródłamiVIDEO"VIDEO
	video 



Definicja w linii 437 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getSources (Handle *    h, SourcesHandle **    sh)
[bookmark: AAAAAAAAEG]
Pobranie uchwytu do obiektu źródeł audio/wideo dla wideokonferencji. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	out
	sh 
	Uchwyt do obiektu źródeł 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrac uchwyt
Funkcja umożliwia pobranie dostępnych źródeł audio/wideo w Wideoterminalu w przyszłości za pomocą pozostałych funkcji API źródeł. Pobrany uchwyt należy zwolnić po jego użyciu za pomocą funkcji vc_sources_cleanup() 
DLLEXPORT uint32_t vc_sources_getSize (SourcesHandle *    sh)
[bookmark: AAAAAAAAEH]
Pobranie liczby dostępnych źródeł 

Parametry
	in
	sh 
	Uchwyt do obiektu źródeł 


Zwraca
Funkcja zwraca liczbę dostępnych źródeł 
DLLEXPORT void vc_sources_getDescriptors (SourcesHandle *    sh, C_SourceDescriptor *    descriptors)
[bookmark: AAAAAAAAEI]
Pobranie dostępnych źródeł 

Parametry
	in
	sh 
	Uchwyt do obiektu źródeł 

	out
	descriptors 
	wskaźnik na tablicę deskryptorów źródła 


Zobacz również
C_SourceDescriptor
Zwraca
Brak
Do funkcji naleźy dostarczyć wskaźnik na tablicę o rozmiarze odpowiadającym wartości zwróconej z funcji vc_sources_getSize() 
DLLEXPORT void vc_sources_cleanup (SourcesHandle *    sh)
[bookmark: AAAAAAAAEJ]
Usunięcie obiektu źródeł 

Parametry
	in
	sh 
	Uchwyt do obiektu źródeł


Zwraca
Brak
Funkcja zwalnia wszystkie zasoby wykorzystywane przez przekazany obiekt źródeł 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCompositions (Handle *    h, CompositionsHandle **    ch)
[bookmark: AAAAAAAAEK]
Pobranie uchwytu do obiektu kompozycji audio/wideo dla wideokonferencji. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	out
	ch 
	Uchwyt do obiektu kompozycji 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrac uchwyt
Funkcja umożliwia pobranie dostępnych kompozycji audio/wideo w Wideoterminalu w przyszłości za pomocą pozostałych funkcji API kompozycji. Pobrany uchwyt należy zwolnić po jego użyciu za pomocą funkcji vc_compositions_cleanup() 
DLLEXPORT uint32_t vc_compositions_getSize (CompositionsHandle *    ch)
[bookmark: AAAAAAAAEL]
Pobranie liczby dostępnych kompozycji. 

Parametry
	in
	ch 
	Uchwyt do obiektu kompozycji 


Zwraca
Funkcja zwraca liczbę dostępnych kompozycji 
DLLEXPORT void vc_compositions_getDescriptors (CompositionsHandle *    ch, C_CompositionDescriptor *    descriptors)
[bookmark: AAAAAAAAEM]
Pobranie dostępnych kompozycji. 

Parametry
	in
	ch 
	Uchwyt do obiektu kompozycji 

	out
	descriptors 
	wskaźnik na tablicę deskryptorów kompozycji 


Zobacz również
C_CompositionDescriptor
Zwraca
Brak
Do funkcji naleźy dostarczyć wskaźnik na tablicę o rozmiarze odpowiadającym wartości zwróconej z funcji vc_compositions_getSize() 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_setComposition (Handle *    h, const char *    code)
[bookmark: AAAAAAAAEN]
Ustawienie kompozycji audio/wideo w Wideoterminalu. 

Parametry
	out
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	code 
	unikalny kod kompozycji 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się ustawić kompozycję 
DLLEXPORT void vc_compositions_cleanup (CompositionsHandle *    ch)
[bookmark: AAAAAAAAEO]
Usunięcie obiektu kompozycji. 

Parametry
	in
	ch 
	Uchwyt do obiektu kompozycji


Zwraca
Brak
Funkcja zwalnia wszystkie zasoby wykorzystywane przez przekazany obiekt kompozycji 

Rozmiar wideokonferencji
[bookmark: AAAAAAAAGU]
Funkcje służące do zmiany maksymalnego rozmiaru obrazu obsługiwanego przez Wideoterminal. 
Struktury danych
struct C_Resolution
Rozdzielczość 
Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAvailableResolutions (Handle *h, C_Resolution *resolutions, uint32_t *resolutionsSize)
Funkcja pobierające możliwe do ustawienia rozdzielczości maksymalne. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setResolution (Handle *h, C_Resolution resolution)
Funkcja ustawiająca rozdzielczość maksymalną. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do zmiany maksymalnego rozmiaru obrazu obsługiwanego przez Wideoterminal. 
Wideoterminal udostępnia klientowi listę rozdzielczości, które można w nim ustawić jako maksymalne. Nie należy traktować tej listy jako listy wszystkich obsługiwanych przez Wideoterminal rozdzielczości.
W odniesieniu do obrazu wychodzącego, rozdzielczość maksymalna oznacza tylko tyle, że nie będzie wysyłany większy od ustawionego obraz. Jeśli źródło nie jest w stanie wygenerować tak dużego obrazu, będzie wysyłało największy możliwy.
W odniesieniu do obrazu przychodzącego, rozdzielczość maksymalna oznacza, że poprawnie działająca strona zdalna nie będzie przysyłała do tego Wideoterminala większego rozmiaru. 

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAvailableResolutions (Handle *    h, C_Resolution *    resolutions, uint32_t *    resolutionsSize)
[bookmark: AAAAAAAADU]
Funkcja pobierające możliwe do ustawienia rozdzielczości maksymalne. 

Parametry
	in
	h 
	prawidłowy uchwyt do obiektu Wideoterminala 

	out
	resolutions 
	tablica możliwych do ustawienia rozdzielczości 

	in,out
	resolutionsSize 
	na wejściu rozmiar tablicy resolutions, a na wyjściu ilość dostępnych rozdzielczości


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać rozdzielczości 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_setResolution (Handle *    h, C_Resolution    resolution)
[bookmark: AAAAAAAADV]
Funkcja ustawiająca rozdzielczość maksymalną. 

Parametry
	in
	h 
	prawidłowy uchwyt do obiektu Wideoterminala 

	in
	resolution 
	wybrana rozdzielczość maksymalna


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się ustawić nową rozdzielczość.
Wprowadzona tutaj rozdzielczość maksymalna powinna występować w tablicy zwracanej przez vc_getAvailableResolutions(). 

Książki adresowe oraz historia połączeń
[bookmark: AAAAAAAAGV]
Funkcje służące do zarządzania książkami adresowymi oraz historią połączeń 
Definicje typów
[bookmark: AAAAAAAACK]typedef void(__cdecl * globalAddressbookRefreshSuccessPtr) ()
Globalna książka adresowa została z powodzeniem odświeżona. 

[bookmark: AAAAAAAACL]typedef void(__cdecl * globalAddressbookRefreshErrorPtr) ()
Nie udało się odświeżyć globalnej książki adresowej. 

Wyliczenia
enum ConnectionType { Received, Made, RejectedByListener, IncomingRejected, All }
Rodzaje połączeń zapisywane w historii połączeń 
Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookRefresh (Handle *h)
Odświeżenie globalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_dictionarySelectLike (Handle *h, const char *courtType, const char *courtPrefix, uint32_t *responseSize)
Pobranie danych słownika tłumaczącego numery E164. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookSelectLike (Handle *h, const char *search, const char *number, _bool active, uint32_t *responseSize)
Pobieranie danych z globalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteAll (Handle *h)
Usunięcie wszystkich wpisów z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteID (Handle *h, uint32_t ID)
Usunięcie pojedynczego wpisu z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historySelectMode (Handle *h, char mode, uint32_t *responseSize)
Pobranie wpisów z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookDeleteID (Handle *h, uint32_t ID)
Usuwanie wpisu z lokalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookInsert (Handle *h, const char *organization, const char *name, const char *address)
Dodawanie wpisu do lokalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookSelectLike (Handle *h, const char *organization, const char *name, const char *address, uint32_t *responseSize)
Pobieranie i filtracja wpisów z lokalnej książki adresowej. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do zarządzania książkami adresowymi oraz historią połączeń 

[bookmark: AAAAAAAAGW]Książki adresowe
Wideoterminal udostępnia aplikacji dwie książki adresowe - lokalną oraz globalną. Globalna książka adresowa posiada informacje o wszystkich Wideoterminalach znajdujących się w salach sądowych, w tym o ich obecnej aktywności. Lokalna książka adresowa to domyślnie pusty zbiór innych kontaktów. 
[bookmark: AAAAAAAAGX]Globalna książka adresowa
Aby było możliwe pobranie danych z globalnej książki najpierw należy ją odświeżyć. Pierwsze odświeżenia odbywa się podczas wywołania vc_register(), a potem można dodatkowo odświeżać za pomocą funkcji vc_globalAddressbookRefresh(). Podczas odświeżenia Wideoterminal sprawdza dostępność innych Wideoterminali. Zakończeniem odświeżania jest otrzymanie wywołania zwrotnego Callbacks::globalAddressbookRefreshSuccess albo Callbacks::globalAddressbookRefreshError.
Wideoterminal musi zapewniać obsługę słownika tłumaczącego numer E164 Wideoterminali na ich rzeczywistą lokalizację za pomocą funkcji vc_dictionarySelectLike(). Pobieranie oraz filtrowanie danych musi być zrealizowane w funkcji vc_globalAddressbookSelectLike()
[bookmark: AAAAAAAAGY]Lokalna książka adresowa
Lokalna książka adresowa to prosty zbiór kontaktów, z których każdy posiada nazwę organizacji, nazwę oraz adres. Pobranie oraz filtrowanie jest udostępniane w vc_localAddressbookSelectLike(), dodawanie danych w vc_localAddressbookInsert(), a usuwanie w vc_localAddressbookDeleteID()

[bookmark: AAAAAAAAGZ]Historia połączeń
Wideoterminal ma za zadanie zapisywać wszystkie wykonywane oraz odbierane połączenia. Każdy wpis powinien posiadać swój typ (ConnectionType), czas oraz kontakt zwrotny. Kontaktem zwrotnym, w przypadku gdy Wideoterminal jest podłączony do gatekeepera jest h323_id, a w przeciwnym razie adres IP. Pobranie i filtrowanie kontaktów ma być udostępnione w funkcji vc_historySelectMode(), a usuwanie w vc_historyDeleteID() oraz vc_historyDeleteAll()
[bookmark: AAAAAAAAHA]Format danych
Wszystkie funkcje z tej grupy których zadaniem jest pobranie danych zwracają rozmiar odpowiedzi. Aplikacja wtedy musi pobrać otrzymane dane w funcji vc_getData(). Format otrzymanych danych zależy od wywołanej funkcji i należy je odpowiednio sparsować. Większość otrzymywanych danych to tekst, który rozpoczyna się jednym bajtem rozmiaru, za którym znajduje się dokładnie tyle bajtów danych o kodowaniu UTF-8. 

Dokumentacja typów wyliczanych
enum ConnectionType
[bookmark: AAAAAAAABJ]
Rodzaje połączeń zapisywane w historii połączeń 

Wartości wyliczeń:
	[bookmark: AAAAAAAABK]XE "ReceivedKsiążki adresowe oraz historia połączeń"XE "Książki adresowe oraz historia połączeńReceived"Received
	Połączenie odebrane 


	[bookmark: AAAAAAAABL]XE "MadeKsiążki adresowe oraz historia połączeń"XE "Książki adresowe oraz historia połączeńMade"Made
	Połączenie wykonane z powodzeniem 


	[bookmark: AAAAAAAABM]XE "RejectedByListenerKsiążki adresowe oraz historia połączeń"XE "Książki adresowe oraz historia połączeńRejectedByListener"RejectedByListener
	Połączenie zostało odrzucone przez stronę zdalną 


	[bookmark: AAAAAAAABN]XE "IncomingRejectedKsiążki adresowe oraz historia połączeń"XE "Książki adresowe oraz historia połączeńIncomingRejected"IncomingRejected
	Połączenie zostało przez nas odrzucone 


	[bookmark: AAAAAAAABO]XE "AllKsiążki adresowe oraz historia połączeń"XE "Książki adresowe oraz historia połączeńAll"All
	Brak filtrowania 



Definicja w linii 401 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookRefresh (Handle *    h)
[bookmark: AAAAAAAAEQ]
Odświeżenie globalnej książki adresowej. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się rozpocząć odświeżanie
Funkcja jedynie rozpoczyna odświeżanie. Aplikacja otrzyma informacje o zakończeniu odświeżania w wywołaniu zwrotnym Callbacks::globalAddressbookRefreshSuccess albo Callbacks::globalAddressbookRefreshError. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_dictionarySelectLike (Handle *    h, const char *    courtType, const char *    courtPrefix, uint32_t *    responseSize)
[bookmark: AAAAAAAAER]
Pobranie danych słownika tłumaczącego numery E164. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	courtType 
	Rodzaj sądu. Możliwe wartości to "SA" - sąd apelacyjny, "SO" - sąd okręgowy oraz "SR" - sąd rejonowy 

	in
	courtPrefix 
	prefiks numeru E164 sądu. Można używać składni instrukcji LIKE w wersji SQLite. 

	out
	responseSize 
	Rozmiar odpowiedzi. Bufor tego rozmiaru należy podać do funkcji vc_getData().


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać dane
Prefiks numeru E164 ma następującą składnię:
Pierwsze dwa znaki to 15
Następne dwa znaki określają kod sądu apelacyjnego
Kolejne dwa znaki określają kod sądu okręgowego
Kolejne dwa znaki określają kod sądu rejonowego
Gdy operacja się powiodła, wtedy pole responseSize zawiera rozmiar danych do pobrania. Należy to zrobić w funkcji vc_getData(). Otrzymane dane to tablica danych zawierająca najpierw tekst prefiksu, a następnie tekst nazwy sądu. Tekst to najpierw jeden bajt rozmiaru, a następnie tekst w kodowaniu UTF-8 takiej wielkości. Podczas parsowania dane należy podawać do tablicy tak długo, jak są jeszcze dane do przeczytania. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookSelectLike (Handle *    h, const char *    search, const char *    number, _bool    active, uint32_t *    responseSize)
[bookmark: AAAAAAAAES]
Pobieranie danych z globalnej książki adresowej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	search 
	Tekst wyszukiwania (używa składni instrukcji LIKE z SQLite) 

	in
	number 
	Prefiks numeru E164 (używa składni instrukcji LIKE z SQLite) 

	in
	active 
	Prawda, jeśli aplikacja chce otrzymać tylko aktywne Wideoterminale 

	out
	responseSize 
	Rozmiar odpowiedzi


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać dane
Wypełnianie pola search powoduje, że wyniki są zawężane do tych, w których miasto, nazwa, numer E164 lub numer pokoju zawiera wyszukiwany tekst. Jeśli to pole zawiera kilka słów oddzielonych spacjami, warunek ten musi być spełniony przez każde ze słów. Pole number pozwala na dodatkowe filtrowanie za pomocą prefiksów numerów E164 opisanych w opisie vc_dictionarySelectLike().
Gdy operacja się powiodła, wtedy pole responseSize zawiera rozmiar danych do pobrania. Należy to zrobić w funkcji vc_getData(). Odpowiedź to tablica rekordów, które składają się kolejno z:
tekstu z numerem E164
tekstu z pełną nazwą sądu
tekstu z lokacją (każdy sąd może mieć kilka oddziałów)
tekstu z numerem pokoju
tekstu z numerem Wideoterminala
tekstu z typem Terminala ("recourt" albo "dodatkowy")
tekstu z rodzajem sądu ("SA" - sąd apelacyjny, "SO" - sąd okręgowy, "SR" - sąd rejonowy)
tekstu z nazwą miejscowości
wartością typu bool z informacją, czy Wideoterminal jest aktywny
Tekst to bajt rozmiaru, a następnie dane kodowane w UTF-8. Wartość bool to bajt, którego niezerowa wartość oznacza prawdę, a zero fałsz.
Dane należy odczytywać dopóki w buforze są jeszcze jakieś dane do przeczytania. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteAll (Handle *    h)
[bookmark: AAAAAAAAET]
Usunięcie wszystkich wpisów z historii połączeń 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się usunąć dane. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteID (Handle *    h, uint32_t    ID)
[bookmark: AAAAAAAAEU]
Usunięcie pojedynczego wpisu z historii połączeń 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	ID 
	Id obiektu do usunięcia 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się usunąć obiekt. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_historySelectMode (Handle *    h, char    mode, uint32_t *    responseSize)
[bookmark: AAAAAAAAEV]
Pobranie wpisów z historii połączeń 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	mode 
	Enumerator ConnectionType 

	out
	responseSize 
	Rozmiar odpowiedzi


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać dane
Funkcja służy do pobierania wpisów z historii połączeń. Gdy operacja się powiodła, wtedy pole responseSize zawiera rozmiar danych do pobrania. Należy to zrobić w funkcji vc_getData(). Dane to tablica rekordów, z których każdy zawiera:
id elementu (do wykorzystania w funkcji vc_historyDeleteID()) - 4 bajty
tekst zawierający nazwę strony zdalnej z lokalnej książki adresowej
tekst zawierający kontakt zwrotny strony zdalnej
tekst zawierający czas rozpoczęcia wideokonferencji
ConnectionType - 1 bajt
Dane należy odczytywać dopóki w buforze znajdują się jeszcze jakieś dane. Tekst to bajt rozmiaru, a następnie dane kodowane w UTF-8. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookDeleteID (Handle *    h, uint32_t    ID)
[bookmark: AAAAAAAAEW]
Usuwanie wpisu z lokalnej książki adresowej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	ID 
	Id elementu do usunięcia 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udalo się usunąć obiekt
Id elementu można otrzymać za pomocą funkcji vc_localAddressbookSelectLike(). 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookInsert (Handle *    h, const char *    organization, const char *    name, const char *    address)
[bookmark: AAAAAAAAEX]
Dodawanie wpisu do lokalnej książki adresowej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	organization 
	Nazwa organizacji 

	in
	name 
	Nazwa 

	in
	address 
	Adres IP albo h323_id strony zdalnej 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się dodać obiekt
Funkcja służy, do dodawania wpisów do lokalnej książki adresowej. Wideoterminal ma za zadanie sprawdzać, czy adresy oraz pary organizacja - nazwa są unikalne. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookSelectLike (Handle *    h, const char *    organization, const char *    name, const char *    address, uint32_t *    responseSize)
[bookmark: AAAAAAAAEY]
Pobieranie i filtracja wpisów z lokalnej książki adresowej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	organization 
	Filtr nazwy organizacji. Wykorzystuje składnię instrukcji LIKE z SQLite 

	in
	name 
	Filtr nazwy terminala. Wykorzystuje składnię instrukcji LIKE z SQLite 

	in
	address 
	Filtr adresu. Wykorzystuje składnię instrukcji LIKE z SQLite 

	out
	responseSize 
	Rozmiar odpowiedzi 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać dane
Funkcja służy do pobierania oraz filtracji wpisów z lokalnej książki adresowej.
Gdy operacja się powiodła, wtedy pole responseSize zawiera rozmiar danych do pobrania. Należy to zrobić w funkcji vc_getData(). Dane to tablica rekordów, z których każdy zawiera:
Id elementu - do późniejszego wykorzystania w vc_localAddressbookDeleteID() - 4 bajty
Tekst z nazwą organizacji
Tekst z nazwą terminala
Tekst z adresem
Dane należy odczytywać dopóki w buforze znajdują się jeszcze jakieś dane. Tekst to bajt rozmiaru, a następnie dane kodowane w UTF-8. 

Status pracy Wideoterminala
[bookmark: AAAAAAAAHC]
Funkcje służące do pobierania statusu pracy Wideoterminala. 
Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getGatekeeperStatus (Handle *h, uint32_t *status)
Pobranie statusu połączenia z gatekeeperem. 

DLLEXPORT StatusHandle * vc_getStatusHandle (const char *ip, uint16_t port)
Pobranie uchwytu do obiektu statusu Wideoterminala. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalStatus (StatusHandle *h, bool *status)
Pobranie statusu pracy Wideoterminala. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalName (StatusHandle *h, char *buffer, uint32_t &bufferSize)
Pobranie nazwy Wideoterminala w infrastrukturze wideokonferencyjnej. 

DLLEXPORT void vc_destroyStatusHandle (StatusHandle *h)
Usunięcie obiektu statusu Wideokonferencji. 


Opis szczegółowy
Funkcje służące do pobierania statusu pracy Wideoterminala. 
Wideoterminal udostępnia informacje o stanie działania niektórych komponentów. Możliwa do pobrania jest informacja o:
Możliwości podłączenia się do Wideoterminala przez ReCourta (vc_getTerminalStatus())
Ustawionej w infrastrukturze wideokonferencyjnej nazwie Wideoterminala (vc_getTerminalName())
te są dostępne za pomocą interfejsu niezależnego z pozostałą częścią interfejsu. Aby uzyskać te informacje należy skorzystać z obiektu StatusHandle 

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getGatekeeperStatus (Handle *    h, uint32_t *    status)
[bookmark: AAAAAAAAEZ]
Pobranie statusu połączenia z gatekeeperem. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	out
	status 
	Status gatekeepera 


Zobacz również
GatekeeperRegistrationStatus
Zwraca
Funkcja zwraca czy udało się pobrać status gatekeepera 
DLLEXPORT StatusHandle* vc_getStatusHandle (const char *    ip, uint16_t    port)
[bookmark: AAAAAAAAFA]
Pobranie uchwytu do obiektu statusu Wideoterminala. 

Parametry
	in
	ip 
	Adres IP Wideoterminala 

	in
	port 
	Numer portu serwera statusu Wideoterminala 


Zwraca
Funkcja zwraca status do obiektu Wideoterminala lub NULL w przypadku niepowodzenia
Funkcja umożliwia pobieranie informacji o statusie pracy Wideotermianla w przyszłości za pomocą pozostałych funkcji API statusu. Zwrócony w tej funkcji obiekt należy zwolnić za pomocą funkcji vc_destroyStatusHandle() 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalStatus (StatusHandle *    h, bool *    status)
[bookmark: AAAAAAAAFB]
Pobranie statusu pracy Wideoterminala. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji 

	out
	status 
	Informacja, czy ReCourt jest w stanie się połączyć z Wideoterminalem 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać status 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalName (StatusHandle *    h, char *    buffer, uint32_t &    bufferSize)
[bookmark: AAAAAAAAFC]
Pobranie nazwy Wideoterminala w infrastrukturze wideokonferencyjnej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji 

	in
	buffer 
	Bufor do którego zostanie zapisana nazwa Wideoterminala 

	in,out
	bufferSize 
	Jako parametr wejściowy oznacza przekazany rozmiar bufora, a jako parametr wyjściowy oznacza faktyczny rozmiar nazwy (w szczególności wartość ta może być większa niż rozmiar bufora) 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać nazwę
Za pomocą tej funkcji można sprawdzić nazwę, za pomocą której Wideoterminal przedstawia się w infrastukturze wideokonferencyjnej 
DLLEXPORT void vc_destroyStatusHandle (StatusHandle *    h)
[bookmark: AAAAAAAAFD]
Usunięcie obiektu statusu Wideokonferencji. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji


Zwraca
Brak
Funkcja zwalnia wszystkie zasoby wykorzystywane przez przekazany obiekt statusu Wideoterminala 

Inne
[bookmark: AAAAAAAAHD]Definicje typów
typedef void(__cdecl * gatekeeperRegistrationStatusPtr) (uint32_t status)
Informacja o zmianie statusu połączenia z gatekeeperem. 

Funkcje
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCameraIP (Handle *h, const char **ip)
Pobranie adresu IP kamery. 

DLLEXPORT void vc_freeCameraIP (Handle *h, const char *ip)
Zwalnianie pamięci dla bufora przechowywującego wcześniej pobrany adres IP kamery. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getRemotePartyName (Handle *h, const char **name)
Pobranie nazwy strony zdalnej. 


Opis szczegółowy


Dokumentacja definicji typów
typedef void(__cdecl * gatekeeperRegistrationStatusPtr) (uint32_t status)
[bookmark: AAAAAAAACH]
Informacja o zmianie statusu połączenia z gatekeeperem. 

Parametry
	status 
	Enumerator GatekeeperRegistrationStatus 


Definicja w linii 487 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCameraIP (Handle *    h, const char **    ip)
[bookmark: AAAAAAAAED]
Pobranie adresu IP kamery. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	out
	ip 
	Bufor do przechowania adresu IP kamery 


Zwraca
Funkcja zwraca, czy udało się pobrać IP kamery 
DLLEXPORT void vc_freeCameraIP (Handle *    h, const char *    ip)
[bookmark: AAAAAAAAEE]
Zwalnianie pamięci dla bufora przechowywującego wcześniej pobrany adres IP kamery. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	ip 
	Bufor do przechowania adresu IP kamery 


Zwraca
Brak
Po każdym pobraniu adresu IP zdalnej kamery należy zwolnić bufor używając tej funkcji. 
DLLEXPORT VideoterminalError vc_getRemotePartyName (Handle *    h, const char **    name)
[bookmark: AAAAAAAAEF]
Pobranie nazwy strony zdalnej. 

Parametry
	in
	h 
	Uchwyt do obiektu interfejsu 

	out
	name 
	Nazwa strony zdalnej


Zwraca
Funkcja zwraca czy udało się pobrać nazwę strony zdalnej
Bufor z nazwą nie musi być zwalniany i jego ważność jest równa ważności obiektu interfejsu 
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Dokumentacja struktur danych
Dokumentacja struktury C_CompositionDescriptor
[bookmark: AAAAAAAADH]
Opis kompozycji. 
#include <ConferenceInterface.h>
Pola danych
const char * code
const char * name
const char * audioCode
const char * videoCode

Opis szczegółowy
Opis kompozycji. 
Definicja w linii 586 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja pól
const char* C_CompositionDescriptor::code
[bookmark: AAAAAAAADI]Kod kompozycji. Jest on globalnie unikalny. 
Definicja w linii 587 pliku ConferenceInterface.h.
const char* C_CompositionDescriptor::name
[bookmark: AAAAAAAADJ]Nazwa czytelna dla użytkownika. 
Definicja w linii 588 pliku ConferenceInterface.h.
const char* C_CompositionDescriptor::audioCode
[bookmark: AAAAAAAADK]Kod źródła audio. 
Definicja w linii 589 pliku ConferenceInterface.h.
const char* C_CompositionDescriptor::videoCode
[bookmark: AAAAAAAADL]Kod źródła video. 
Definicja w linii 590 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja struktury C_Resolution
[bookmark: AAAAAAAADM]
Rozdzielczość 
#include <ConferenceInterface.h>
Pola danych
uint32_t width
uint32_t height

Opis szczegółowy
Rozdzielczość 
Definicja w linii 598 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja pól
uint32_t C_Resolution::width
[bookmark: AAAAAAAADN]Szerokość 
Definicja w linii 599 pliku ConferenceInterface.h.
uint32_t C_Resolution::height
[bookmark: AAAAAAAADO]Wysokość 
Definicja w linii 600 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja struktury C_SourceDescriptor
[bookmark: AAAAAAAADC]
Opis źródła. 
#include <ConferenceInterface.h>
Pola danych
const char * name
const char * code
uint32_t mediaType
_bool active

Opis szczegółowy
Opis źródła. 
Definicja w linii 574 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja pól
const char* C_SourceDescriptor::name
[bookmark: AAAAAAAADD]Nazwa czytelna dla użytkownika. 
Definicja w linii 575 pliku ConferenceInterface.h.
const char* C_SourceDescriptor::code
[bookmark: AAAAAAAADE]Kod źródła. Jest on globalnie unikalny. 
Definicja w linii 576 pliku ConferenceInterface.h.
uint32_t C_SourceDescriptor::mediaType
[bookmark: AAAAAAAADF]Typ źródła, 
Zobacz również
MediaType 
Definicja w linii 577 pliku ConferenceInterface.h.
_bool C_SourceDescriptor::active
[bookmark: AAAAAAAADG]Informacja, czy źródło jest aktualnie aktywne. 
Definicja w linii 578 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja struktury Callbacks
[bookmark: AAAAAAAACP]
Struktura przechowująca wszystkie wywołania zwrotne od Wideoterminala. 
#include <ConferenceInterface.h>
Pola danych
successPtr success
incomingPtr incoming
callClearedPtr callCleared
rejectedIncomingConnectionPtr rejectedIncomingConnection
gatekeeperRegistrationStatusPtr gatekeeperRegistrationStatus
onStopReceivingDualStreamPtr onStopReceivingDualStream
onStartReceivingDualStreamPtr onStartReceivingDualStream
sourceEventPtr sourceEvent
onClosedSourceMediaStreamPtr onClosedSourceMediaStream
globalAddressbookRefreshSuccessPtr globalAddressbookRefreshSuccess
globalAddressbookRefreshErrorPtr globalAddressbookRefreshError
terminalDisconnectedPtr terminalDisconnected

Opis szczegółowy
Struktura przechowująca wszystkie wywołania zwrotne od Wideoterminala. 
Musi być utworzona przez aplikację i przekazana do interfejsu w funkcji vc_register(). Żadne z jej pól nie może być wskaźnikiem zerowym. 
Definicja w linii 553 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja pól
successPtr Callbacks::success
[bookmark: AAAAAAAACQ]Połączenie zostało rozpoczęte 
Zobacz również
successPtr 
Definicja w linii 554 pliku ConferenceInterface.h.
incomingPtr Callbacks::incoming
[bookmark: AAAAAAAACR]Rozpoczęto odbieranie połączenia 
Zobacz również
incomingPtr 
Definicja w linii 555 pliku ConferenceInterface.h.
callClearedPtr Callbacks::callCleared
[bookmark: AAAAAAAACS]Połączenie zostało zakończone 
Zobacz również
callClearedPtr 
Definicja w linii 556 pliku ConferenceInterface.h.
rejectedIncomingConnectionPtr Callbacks::rejectedIncomingConnection
[bookmark: AAAAAAAACT]Połączenie zostało odrzucone w sposób automatyczny 
Zobacz również
rejectedIncomingConnectionPtr 
Definicja w linii 557 pliku ConferenceInterface.h.
gatekeeperRegistrationStatusPtr Callbacks::gatekeeperRegistrationStatus
[bookmark: AAAAAAAACU]Zmienił się stan połączenia z gatekeeperem 
Zobacz również
gatekeeperRegistrationStatusPtr 
Definicja w linii 558 pliku ConferenceInterface.h.
onStopReceivingDualStreamPtr Callbacks::onStopReceivingDualStream
[bookmark: AAAAAAAACV]Zakończono odbieranie drugiego strumienia 
Zobacz również
onStopReceivingDualStreamPtr 
Definicja w linii 559 pliku ConferenceInterface.h.
onStartReceivingDualStreamPtr Callbacks::onStartReceivingDualStream
[bookmark: AAAAAAAACW]Rozpoczęto odbieranie drugiego strumienia 
Zobacz również
onStartReceivingDualStreamPtr 
Definicja w linii 560 pliku ConferenceInterface.h.
sourceEventPtr Callbacks::sourceEvent
[bookmark: AAAAAAAACX]Zmiana stanu aktywności źródła. 
Zobacz również
sourceEventPtr 
Definicja w linii 561 pliku ConferenceInterface.h.
onClosedSourceMediaStreamPtr Callbacks::onClosedSourceMediaStream
[bookmark: AAAAAAAACY]Zamknięto strumień wyjściowy. 
Zobacz również
onClosedSourceMediaStreamPtr 
Definicja w linii 562 pliku ConferenceInterface.h.
globalAddressbookRefreshSuccessPtr Callbacks::globalAddressbookRefreshSuccess
[bookmark: AAAAAAAACZ]Odświeżono globalną książkę adresową. 
Zobacz również
globalAddressbookRefreshSuccessPtr 
Definicja w linii 563 pliku ConferenceInterface.h.
globalAddressbookRefreshErrorPtr Callbacks::globalAddressbookRefreshError
[bookmark: AAAAAAAADA]Nie udało się odświeżyć globalnej książki adresowej. 
Zobacz również
globalAddressbookRefreshErrorPtr 
Definicja w linii 564 pliku ConferenceInterface.h.
terminalDisconnectedPtr Callbacks::terminalDisconnected
[bookmark: AAAAAAAADB]Utracono połączenie z Wideoterminalem 
Zobacz również
terminalDisconnectedPtr 
Definicja w linii 565 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja struktury CompositionHandle
[bookmark: AAAAAAAAFN]
Uchwyt do obiektu kompozycji źródeł audio-wideo. 
#include <ConferenceInterface.h>

Opis szczegółowy
Uchwyt do obiektu kompozycji źródeł audio-wideo. 
Obiekt służący do pobierania kompozycji audio-wideo w Wideoterminalu Tworzony za pomocą vc_getCompositions() oraz zwalniany za pomocą vc_compositions_cleanup() Można tworzyć wiele obiektów tego typu i mogą działać niezależnie od struktury Handle 
Definicja w linii 167 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja struktury Handle
[bookmark: AAAAAAAAAD]
Uchwyt do obiektu Wideokonferencji. 
#include <ConferenceInterface.h>

Opis szczegółowy
Uchwyt do obiektu Wideokonferencji. 
W każdym momencie działania programu może występować co najwyżej jeden obiekt tego typu. Można go otrzymać w funkcji vc_getHandle() oraz należy go zwolnić w funkcji vc_cleanup() 

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h


46
Dokumentacja struktury SourcesHandle
[bookmark: AAAAAAAAAE]
Uchwyt do obiektu źródeł audio/wideo. 
#include <ConferenceInterface.h>

Opis szczegółowy
Uchwyt do obiektu źródeł audio/wideo. 
Obiekt służący do pobierania źródeł audio/wideo w Wideoterminalu Tworzony za pomocą vc_getSources() oraz zwalniany za pomocą vc_sources_cleanup() Można tworzyć wiele obiektów tego typu i mogą działać niezależnie od struktury Handle 
Definicja w linii 157 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h


47
Dokumentacja struktury StatusHandle
[bookmark: AAAAAAAAAF]
Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji. 
#include <ConferenceInterface.h>

Opis szczegółowy
Uchwyt do obiektu statusu Wideokonferencji. 
Obiekt służący do pobierania statusu działania Wideoterminala. Tworzony za pomocą vc_getStatusHandle() oraz zwalniany za pomocą vc_destroyStatusHandle() Można tworzyć wiele obiektów tego typu i mogą działać niezależnie od struktury Handle 
Definicja w linii 177 pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja dla tej struktury została wygenerowana z pliku:
ConferenceInterface.h
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Dokumentacja plików
Dokumentacja pliku ConferenceInterface.h
[bookmark: AAAAAAAAFE]
Plik zawierający publiczne API dostępu do termiala wideokonferencyjnego. 
#include "RemoteCore.h"
#include "Utils/Network/NetworkError.h"
#include "Utils/Channels/Channel.h"
#include <stdint.h>
Struktury danych
struct Callbacks
Struktura przechowująca wszystkie wywołania zwrotne od Wideoterminala. 
struct C_SourceDescriptor
Opis źródła. 
struct C_CompositionDescriptor
Opis kompozycji. 
struct C_Resolution
Rozdzielczość 
Definicje
#define WIN32
Definicja WIN32. 

#define DECLARE_INTERFACE_ENUMS
Definicja DECLARE_INTERFACE_ENUMS. 

#define DLLEXPORT  __declspec(dllexport)
Makro eksportujące funkcje API w bibliotece dll. 

Definicje typów
typedef uint32_t _bool
Uściślenie typu bool. 

typedef void(__cdecl * successPtr) ()
Informacja o pomyślnym rozpoczęciu połączenia. 

typedef void(__cdecl * incomingPtr) (const char *ip, _bool needsAccept)
Informacja o połączeniu przychodzącym. 

typedef void(__cdecl * callClearedPtr) (uint8_t reason)
Informacja, że połączenie zostało zakończone. 

typedef void(__cdecl * rejectedIncomingConnectionPtr) (const char *address)
Informacja, że pewne połączenie przychodzące zostało w sposób automatyczny odrzucone. 

typedef void(__cdecl * gatekeeperRegistrationStatusPtr) (uint32_t status)
Informacja o zmianie statusu połączenia z gatekeeperem. 

typedef void(__cdecl * onStopReceivingDualStreamPtr) (uint32_t reason)
Informacja, że Wideoteminal zakończył odbieranie prezentacji. 

typedef void(__cdecl * onStartReceivingDualStreamPtr) ()
Informacja, że Wideoterminal zaczął odbierać drugi strumień 

typedef void(__cdecl * globalAddressbookRefreshSuccessPtr) ()
Globalna książka adresowa została z powodzeniem odświeżona. 

typedef void(__cdecl * globalAddressbookRefreshErrorPtr) ()
Nie udało się odświeżyć globalnej książki adresowej. 

typedef void(__cdecl * sourceEventPtr) (const char *code, uint8_t event)
Informacja, że mógł się zmienić stan źródła. 

typedef void(__cdecl * onClosedSourceMediaStreamPtr) (uint8_t type)
Informacja, że został zamknięty strumień wyjściowy. 

typedef void(__cdecl * terminalDisconnectedPtr) ()
Wywołanie otrzymywane w przypadku rozłączenia Wideoterminala. 

Wyliczenia
[bookmark: AAAAAAAAAC1]enum ErrorCode : int { VIDEOTERMINAL_SUCCESS = 0, VIDEOTERMINAL_NETWORK_ERROR = -1, VIDEOTERMINAL_INVALID_VALUE = -2, VIDEOTERMINAL_REGISTER_ERROR = -3, VIDEOTERMINAL_CHANNEL_ERROR = -4, VIDEOTERMINAL_NO_MEMORY = -5 }
błędy zwaracane przez wywołania funkcji z API 
enum RegisterStatus { SUCCESS, TERMINAL_USED, VERSION_MISMATCH, NULL_CALLBACKS }
Enumeracja możliwych efektów rejestracji. 
enum CallEndReason { NORMAL, OTHER_SIDE_ENDED, OTHER_SIDE_REFUSED, OTHER_SIDE_UNRESPONSIVE, NO_OTHER_SIDE, GATEKEEPER_ENDED, MEDIA_TRANSPORT_FAIL, GATEKEEPER_NO_USER, NO_COMMON_MEDIA_FORMATS, SECURITY_DENIED, JITSI_AUTH_FAILED, OTHER }
Enumeracja ze wszystkimi możliwymi powodami zakończenia połączenia. 
enum Protocol { H323, SIP, JITSI }
Protokoły sygnalizacyjne. 
enum AnswerType { MANUAL, AUTO, REJECT }
Tryby odbierania połączenia. 
enum SourceEvent { ACTIVE = 1, INACTIVE }
Aktywność źródła. 
enum ConnectionType { Received, Made, RejectedByListener, IncomingRejected, All }
Rodzaje połączeń zapisywane w historii połączeń 
enum EndDualStreamReason { eEndedByLocalUser = 0, eEndedByRemoteUser = 1, eEndedByError = 2 }
Powody zakończenia drugiego strumienia. 
enum GatekeeperRegistrationStatus { REGISTERED, SECURITY_FAIL, OTHER_ERROR, UNREGISTERED, DUPLICATE_ALIAS, DISABLED }
Status połączenia z gatekeeperem. 
enum MediaType { AUDIO, VIDEO }
Rodzaje mediów. 
Funkcje
DLLEXPORT uint32_t vc_getApiVersion ()
Funkcja zwraca wersję API używaną przez moduł 

DLLEXPORT Handle * vc_getHandle ()
Funkcja służąca do otrzymania uchwytu do obiektu Wideoterminala. 

DLLEXPORT void vc_cleanup (Handle *h)
Zamknięcie interfejsu. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_init (Handle *handle, const char *terminalIP, uint32_t terminalPort)
Inicjalizowanie interfejsu. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAvailableResolutions (Handle *h, C_Resolution *resolutions, uint32_t *resolutionsSize)
Funkcja pobierające możliwe do ustawienia rozdzielczości maksymalne. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setResolution (Handle *h, C_Resolution resolution)
Funkcja ustawiająca rozdzielczość maksymalną. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_register (Handle *h, Callbacks *callbacks, const char *cjrIp)
Funkcja rejestrująca interfejs w Wideoterminalu. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_call (Handle *h, const char *ip, uint32_t protocol)
Wykonanie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_acceptConnection (Handle *h, uint32_t isAccept)
Manualne odebranie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAnswerType (Handle *h, uint8_t *result)
Pobranie trybu odbierania połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setAnswerType (Handle *h, uint8_t answerType)
Ustawienie trybu odbierania połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_hangupCall (Handle *h)
Zakończenie połączenia. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_sendDTMF (Handle *h, char sign)
Wysłanie DTMF. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCameraIP (Handle *h, const char **ip)
Pobranie adresu IP kamery. 

DLLEXPORT void vc_freeCameraIP (Handle *h, const char *ip)
Zwalnianie pamięci dla bufora przechowywującego wcześniej pobrany adres IP kamery. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getRemotePartyName (Handle *h, const char **name)
Pobranie nazwy strony zdalnej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getSources (Handle *h, SourcesHandle **sh)
Pobranie uchwytu do obiektu źródeł audio/wideo dla wideokonferencji. 

DLLEXPORT uint32_t vc_sources_getSize (SourcesHandle *sh)
Pobranie liczby dostępnych źródeł 

DLLEXPORT void vc_sources_getDescriptors (SourcesHandle *sh, C_SourceDescriptor *descriptors)
Pobranie dostępnych źródeł 

DLLEXPORT void vc_sources_cleanup (SourcesHandle *sh)
Usunięcie obiektu źródeł 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCompositions (Handle *h, CompositionsHandle **ch)
Pobranie uchwytu do obiektu kompozycji audio/wideo dla wideokonferencji. 

DLLEXPORT uint32_t vc_compositions_getSize (CompositionsHandle *ch)
Pobranie liczby dostępnych kompozycji. 

DLLEXPORT void vc_compositions_getDescriptors (CompositionsHandle *ch, C_CompositionDescriptor *descriptors)
Pobranie dostępnych kompozycji. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_setComposition (Handle *h, const char *code)
Ustawienie kompozycji audio/wideo w Wideoterminalu. 

DLLEXPORT void vc_compositions_cleanup (CompositionsHandle *ch)
Usunięcie obiektu kompozycji. 

DLLEXPORT void vc_getData (Handle *h, void *data)
Pobieranie danych otrzymanych w wyniku ostatniego zapytania do bazy. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookRefresh (Handle *h)
Odświeżenie globalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_dictionarySelectLike (Handle *h, const char *courtType, const char *courtPrefix, uint32_t *responseSize)
Pobranie danych słownika tłumaczącego numery E164. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookSelectLike (Handle *h, const char *search, const char *number, _bool active, uint32_t *responseSize)
Pobieranie danych z globalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteAll (Handle *h)
Usunięcie wszystkich wpisów z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteID (Handle *h, uint32_t ID)
Usunięcie pojedynczego wpisu z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_historySelectMode (Handle *h, char mode, uint32_t *responseSize)
Pobranie wpisów z historii połączeń 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookDeleteID (Handle *h, uint32_t ID)
Usuwanie wpisu z lokalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookInsert (Handle *h, const char *organization, const char *name, const char *address)
Dodawanie wpisu do lokalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookSelectLike (Handle *h, const char *organization, const char *name, const char *address, uint32_t *responseSize)
Pobieranie i filtracja wpisów z lokalnej książki adresowej. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getGatekeeperStatus (Handle *h, uint32_t *status)
Pobranie statusu połączenia z gatekeeperem. 

DLLEXPORT StatusHandle * vc_getStatusHandle (const char *ip, uint16_t port)
Pobranie uchwytu do obiektu statusu Wideoterminala. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalStatus (StatusHandle *h, bool *status)
Pobranie statusu pracy Wideoterminala. 

DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalName (StatusHandle *h, char *buffer, uint32_t &bufferSize)
Pobranie nazwy Wideoterminala w infrastrukturze wideokonferencyjnej. 

DLLEXPORT void vc_destroyStatusHandle (StatusHandle *h)
Usunięcie obiektu statusu Wideokonferencji. 

Zmienne
const uint32_t VIDEOTERMINAL_API_VERSION = 8
Zmienna określająca wersję API. 


Opis szczegółowy
Plik zawierający publiczne API dostępu do termiala wideokonferencyjnego. 

Definicja w pliku ConferenceInterface.h.

Dokumentacja funkcji
DLLEXPORT void vc_getData (Handle *    h, void *    data)
[bookmark: AAAAAAAAEP]
Pobieranie danych otrzymanych w wyniku ostatniego zapytania do bazy. 

Parametry
	in
	h 
	uchwyt do obiektu interfejsu 

	in
	data 
	bufor do którego zapisane będą wyniki ostatniego zapytania do bazy


Zwraca
Brak 

[bookmark: _Toc62488047]ConferenceInterface.h
00001 #pragma once
00002 #include "RemoteCore.h"
00003 
00004 #include "Utils/Network/NetworkError.h"
00005 #include "Utils/Channels/Channel.h"
00006 
00007 #include <stdint.h>
00008 
00009 
00011 #define WIN32
00012 
00014 #define DECLARE_INTERFACE_ENUMS
00015 
00016 
00017 #ifdef UNIX
00018 #define __cdecl
00019 #endif
00020 
00021 using namespace Videoterminal;
00022 
00046 const uint32_t VIDEOTERMINAL_API_VERSION = 8;
00047 
00054 #ifdef WIN32
00055 #define DLLEXPORT __declspec(dllexport)
00056 #elif UNIX
00057 #define DLLEXPORT __attribute__((visibility("default")))
00058 #endif
00059 
00069 typedef uint32_t _bool;
00070 
00071 
00076 enum ErrorCode : int {
00077          VIDEOTERMINAL_SUCCESS = 0,
00078          VIDEOTERMINAL_NETWORK_ERROR = -1,
00079          VIDEOTERMINAL_INVALID_VALUE = -2,
00080          VIDEOTERMINAL_REGISTER_ERROR = -3,
00081          VIDEOTERMINAL_CHANNEL_ERROR = -4,
00082          VIDEOTERMINAL_NO_MEMORY = -5,
00083 };
00084 
00090 struct VideoterminalError {
00091          VideoterminalError(ErrorCode _code) :
00092                  code(_code)
00093          {
00094          }
00095 
00096          VideoterminalError(Utils::Network::Error error) : // NOLINT
00097                  code(VIDEOTERMINAL_NETWORK_ERROR),
00098                  value(error)
00099          {
00100          }
00101 
00102          VideoterminalError(Terminal::RegisterError error) :
00103                  code(VIDEOTERMINAL_REGISTER_ERROR),
00104                  value(error)
00105          {
00106          }
00107 
00108          VideoterminalError(Utils::Channel::ChannelError error) :
00109                  code(VIDEOTERMINAL_CHANNEL_ERROR),
00110                  value(error)
00111          {
00112          }
00113 
00114          ErrorCode code;
00115 
00121          union Value {
00122                  Value() {
00123                  }
00124 
00125                  Value(Utils::Network::Error error) :
00126                          networkError(error)
00127                  {
00128                  }
00129 
00130                  Value(Terminal::RegisterError error) :
00131                          registerError(error)
00132                  {
00133                  }
00134 
00135                  Value(Utils::Channel::ChannelError error) :
00136                          channelError(error)
00137                  {
00138                  }
00139 
00141                  Utils::Network::Error networkError;
00143                  Terminal::RegisterError registerError;
00145                  Utils::Channel::ChannelError channelError;
00146          } value;
00147 };
00148 
00157 struct Handle;
00158 
00167 struct SourcesHandle;
00168 
00177 struct CompositionsHandle;
00178 
00188 struct StatusHandle;
00189 
00335 enum RegisterStatus {
00336          SUCCESS, 
00337          TERMINAL_USED, 
00338          VERSION_MISMATCH, 
00339          NULL_CALLBACKS 
00340 };
00341 
00342 #ifdef DECLARE_INTERFACE_ENUMS
00343 
00350 enum CallEndReason {
00351          NORMAL, 
00352          OTHER_SIDE_ENDED, 
00353          OTHER_SIDE_REFUSED, 
00354          OTHER_SIDE_UNRESPONSIVE, 
00355          NO_OTHER_SIDE, 
00356          GATEKEEPER_ENDED, 
00357          MEDIA_TRANSPORT_FAIL, 
00358          GATEKEEPER_NO_USER, 
00359          NO_COMMON_MEDIA_FORMATS, 
00360          SECURITY_DENIED, 
00361          JITSI_AUTH_FAILED, 
00362          OTHER 
00363 };
00364 
00372 enum Protocol {
00373          H323, 
00374          SIP, 
00375          JITSI 
00376 };
00377 
00382 enum AnswerType {
00383          MANUAL, 
00384          AUTO, 
00385          REJECT 
00386 };
00387 
00392 enum SourceEvent {
00393          ACTIVE = 1, 
00394          INACTIVE 
00395 };
00396 
00401 enum ConnectionType {
00402          Received, 
00403          Made, 
00404          RejectedByListener, 
00405          IncomingRejected, 
00406          All 
00407 };
00408 
00413 enum EndDualStreamReason {
00414          eEndedByLocalUser = 0, 
00415          eEndedByRemoteUser = 1, 
00416          eEndedByError = 2 
00417 };
00418 
00423 enum GatekeeperRegistrationStatus {
00424          REGISTERED, 
00425          SECURITY_FAIL, 
00426          OTHER_ERROR, 
00427          UNREGISTERED, 
00428          DUPLICATE_ALIAS, 
00429          DISABLED 
00430 };
00431 
00437 enum MediaType {
00438          AUDIO, 
00439          VIDEO 
00440 };
00441 
00442 #endif
00443 
00450 typedef void(__cdecl *successPtr)();
00451 
00461 typedef void(__cdecl *incomingPtr)(const char* ip, _bool needsAccept);
00462 
00471 typedef void(__cdecl *callClearedPtr)(uint8_t reason);
00472 
00479 typedef void(__cdecl *rejectedIncomingConnectionPtr)(const char* address);
00480 
00487 typedef void(__cdecl *gatekeeperRegistrationStatusPtr)(uint32_t status);
00488 
00495 typedef void(__cdecl *onStopReceivingDualStreamPtr)(uint32_t reason);
00496 
00501 typedef void(__cdecl *onStartReceivingDualStreamPtr)();
00502 
00507 typedef void(__cdecl *globalAddressbookRefreshSuccessPtr)();
00508 
00513 typedef void(__cdecl *globalAddressbookRefreshErrorPtr)();
00514 
00525 typedef void(__cdecl *sourceEventPtr)(const char *code, uint8_t event);
00526 
00536 typedef void(__cdecl *onClosedSourceMediaStreamPtr)(uint8_t type);
00537 
00544 typedef void(__cdecl *terminalDisconnectedPtr)();
00545 
00553 struct Callbacks {
00554          successPtr success; 
00555          incomingPtr incoming; 
00556          callClearedPtr callCleared; 
00557          rejectedIncomingConnectionPtr rejectedIncomingConnection; 
00558          gatekeeperRegistrationStatusPtr gatekeeperRegistrationStatus; 
00559          onStopReceivingDualStreamPtr onStopReceivingDualStream; 
00560          onStartReceivingDualStreamPtr onStartReceivingDualStream; 
00561          sourceEventPtr sourceEvent; 
00562          onClosedSourceMediaStreamPtr onClosedSourceMediaStream; 
00563          globalAddressbookRefreshSuccessPtr globalAddressbookRefreshSuccess; 
00564          globalAddressbookRefreshErrorPtr globalAddressbookRefreshError; 
00565          terminalDisconnectedPtr terminalDisconnected; 
00566 };
00567 
00568 #pragma pack(4)
00569 
00574 struct C_SourceDescriptor {
00575          const char *name; 
00576          const char *code; 
00577          uint32_t mediaType; 
00578          _bool active; 
00579 };
00580 
00581 
00586 struct C_CompositionDescriptor {
00587          const char *code;    
00588          const char *name; 
00589          const char *audioCode; 
00590          const char *videoCode; 
00591 };
00592 
00598 struct C_Resolution {
00599          uint32_t width; 
00600          uint32_t height; 
00601 };
00602 #pragma pack()
00603 
00604 #ifdef WIN32
00605 #pragma warning(push)
00606 #pragma warning(disable: 4190)
00607 #endif
00608 
00609 extern "C" {    //wszystkie funkcje w tym bloku sa wywolywane w konwencji __cdecl
00610 
00622 DLLEXPORT uint32_t vc_getApiVersion();
00623 
00636    DLLEXPORT Handle *vc_getHandle();
00637 
00647 DLLEXPORT void vc_cleanup(Handle* h);
00648 
00659 DLLEXPORT VideoterminalError vc_init(Handle *handle, const char* terminalIP, uint32_t terminalPort);
00660 
00671 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAvailableResolutions(Handle *h, C_Resolution *resolutions, uint32_t *resolutionsSize);
00672 
00684 DLLEXPORT VideoterminalError vc_setResolution(Handle *h, C_Resolution resolution);
00685 
00686 
00699 DLLEXPORT VideoterminalError vc_register(Handle *h, Callbacks *callbacks, const char* cjrIp);
00700 
00714 DLLEXPORT VideoterminalError vc_call(Handle* h, const char* ip, uint32_t protocol);
00715 
00725 DLLEXPORT VideoterminalError vc_acceptConnection(Handle* h, uint32_t isAccept);
00726 
00735 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getAnswerType(Handle *h, uint8_t *result);
00736 
00746 DLLEXPORT VideoterminalError vc_setAnswerType(Handle *h, uint8_t answerType);
00747 
00759 DLLEXPORT VideoterminalError vc_hangupCall(Handle* h);
00760 
00772 DLLEXPORT VideoterminalError vc_sendDTMF(Handle* h, char sign);
00773 
00782 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCameraIP(Handle *h, const char **ip);
00783 
00794 DLLEXPORT void vc_freeCameraIP(Handle *h, const char *ip);
00795 
00807 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getRemotePartyName(Handle *h, const char **name);
00808 
00821 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getSources(Handle *h, SourcesHandle **sh);
00822 
00830 DLLEXPORT uint32_t vc_sources_getSize(SourcesHandle *sh);
00831 
00843 DLLEXPORT void vc_sources_getDescriptors(SourcesHandle *sh, C_SourceDescriptor *descriptors);
00844 
00855 DLLEXPORT void vc_sources_cleanup(SourcesHandle *sh);
00856 
00869 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getCompositions(Handle *h, CompositionsHandle **ch);
00870 
00878 DLLEXPORT uint32_t vc_compositions_getSize(CompositionsHandle *ch);
00879 
00891 DLLEXPORT void vc_compositions_getDescriptors(CompositionsHandle *ch, C_CompositionDescriptor *descriptors);
00892 
00901 DLLEXPORT VideoterminalError vc_setComposition(Handle *h, const char *code);
00902 
00913 DLLEXPORT void vc_compositions_cleanup(CompositionsHandle *ch);
00914 
00915 //database interface
00916 
00924 DLLEXPORT void vc_getData(Handle* h, void* data);
00925 
00935 DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookRefresh(Handle* h);
00936 
00958 DLLEXPORT VideoterminalError vc_dictionarySelectLike(Handle* h, const char* courtType, const char* courtPrefix, uint32_t* responseSize);
00959 
00993 DLLEXPORT VideoterminalError vc_globalAddressbookSelectLike(Handle* h, const char* search, const char* number, _bool active, uint32_t* responseSize);
00994 
01002 DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteAll(Handle* h);
01003 
01012 DLLEXPORT VideoterminalError vc_historyDeleteID(Handle* h, uint32_t ID);
01013 
01036 DLLEXPORT VideoterminalError vc_historySelectMode(Handle* h, char mode,    uint32_t* responseSize);
01037 
01048 DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookDeleteID(Handle* h, uint32_t ID);
01049 
01062 DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookInsert(Handle* h, const char* organization, const char* name, const char* address);
01063 
01087 DLLEXPORT VideoterminalError vc_localAddressbookSelectLike(Handle* h, const char* organization, const char* name, const char* address, uint32_t* responseSize);
01088 
01098 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getGatekeeperStatus(Handle *h, uint32_t *status);
01099 
01112 DLLEXPORT StatusHandle * vc_getStatusHandle(const char *ip, uint16_t port);
01113 
01122 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalStatus(StatusHandle *h, bool *status);
01123 
01135 DLLEXPORT VideoterminalError vc_getTerminalName(StatusHandle *h, char *buffer, uint32_t &bufferSize);
01136 
01147 DLLEXPORT void vc_destroyStatusHandle(StatusHandle *h);
01148 
01149 }
01150 
01151 #ifdef WIN32
01152 #pragma warning(pop)
01153 #endif
01154 
01155 #undef DLLEXPORT
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